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Быстрые гиганты _ салон красоты 


Сегодня мы проводим испытания жестких дисков Затзипа Как ни украшой Рабочий стол, в конце концов, 
емкостью 400 Гб. Оба устройства —- представители нового однообразие начинает приедаться. 
поколения. Один винт с интерфейсом АТА-6, второй — с Попробуем разнообразить и скрасить свое 


пребывание в Ипих. Хотите для начала 
«живые» обои?! 


Зета! АТА. Мы пришли к выводу, что новинки показали 
значительный прирост не только объема, но и скорости. 


стр.16 


#Самострой 
Админим шаблонно! 


Администраторы локальных 
сетей на базе У/Мтао\мз 2003 
зегуег! Сбылась ваша мечта: 
мы научим вас запрещать 


ВСЕШ 


ПОДПИСНОЙ 
ИНДЕКС 


Т55М 1819-8708 


Издательский дом «Мой компьютер» — Му Сотрщег Риби$птд Ноизе 


Единственный в Восточной Европе фестиваль компьютерных игр «Игроград» пройдет с 28.09 по 01.10. | | | 
9 


Почитайте наши байты, посетите наши сойты: ммм логодга@ ча мм крой ога мили. сот.иа 9 7 Я 1 8 1 9 8 7 0 0 0 > 


ПОДАРУЮ- 
СКАНЕР 


ПРИНТЕР 
КОШР 


уяви безлч можливостей у маленькому корпус! 


Тепер вльного мюсця на стол! та эьних електричних розеток стане @Яльше — кабел 
та проти не заважатимуть, а ва документи друкуватимуться швидко та ясно. 
Вам не потрно купувати дорой картридж! для старого принтера чи котра. Можна 
зекономити, використовуючи лише один економчний та емний картридж, якого 

ачае на друк 3000 сторнок* у звичайному режимь та 4200 — у режим! заощад- 


висте 
ження тонеру. 


Вдмнна ямсть цифрового кора, швидююсть друку 18 сторнок на хвилину через == 
ь нтерфейс Ч5В 2.0, вдмний кольоровий сканер з розподльчою здатнетю С“ 
Е -[—_ № Чр! зроблять ваш! стар! принтер, сканер та котр зайвими. Нов! ексклю- у 

$ Функци цифрового копвовання “Клон”, “Вписати”, “Котя поседчення” 
суроненивииваи РТИ *2 копй на сторнку”. “Плакат” вдкриють Вам можливост, що ранише були доступ 


— нг лише на великих складних та дорогих апаратах. Тепер зробити копю паспорта чи - 
Г | розмножити изиивки Ви зможете швидко та без застосування комп"ютера 


Маючи в оф! стильний швидюсний апарат, Ви можете подарувати Вашу застарлу 
$СХ-4200 офусну технжу тим, хто ще не ыдкрив для себе переваги багатофункцюнальних 
пристров Затвзипо. 


З новим багатофункцюнальним апаратом Затзипа 5СХ-4200 все це легко уявити! 


* задно до стандарту 150 19752; апарат постачаеться з повним картриджем у комплек зы а. 
д рту р: ртр У _ ь 


1нфо-служба Самсунг Електронжс: 8-800-5620000 
(дзвёнки 3! стащонарних телефони в межах Украни безкоштовнй) 
мммизатзипо.на 
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ИНТЕРНЕТ 


Соофе для слепых 


Поисковая компания Сооде нача- 
ла испытания нового интерфейса, рас- 


считанного на использование слепы- 
мии слабовидящими пользователями 


Сети. Сервис, получивший название 
АссезчЫе ЗеагсН («доступный поиск»), 
фильтрует результаты поиска не толь- 
ко по ее релевантности (какое бы зна- 
чение не вкладывал в это слово сам 
Соод), но и по ее пригодности для 
использования людьми со слабым зре- 
нием. То есть алгоритм принимает во 
внимание сложность и качество вер- 
стки сайта, а также степень организо- 
вонности представленной там инфор- 
мации. Разработчик системы, сотруд- 
ник Сооде Т. В. Раман, ориентиро- 
вался при подготовке алгоритма на 
свой личный опыт: будучи слепым, он 
неоднократно сталкивался с пробле- 
мой доступа к размещаемым в Сети 
материалам, когда читабельность сай- 
та приносят в жертву его визуальной 
привлекательности. Например, исполь- 
зуемые слепыми искусственные синте- 
заторы речи захлебываются «левой» 
информацией, не имеющей отношения 
к основному содержанию сайта. Мож- 
но предположить, что доступность сай- 
та для людей с нарушениями зрения 
будет со временем учитываться и при 
подготовке основной выдачи Соод(е, 
поэтому лучше было бы начать подго- 
товку к переходу на новый алгоритм 
прямо сейчас. 
Источник: ете!ЕКиу 


Коммунисты за секс 


Правительство Вьетнама, где введен 
жесткий запрет на порнографию в Се- 
ти, объявило о старте новой социаль- 
ной программы, направленной на по- 
вышение рождаемости и укрепление 
брачных союзов. В рамках кампании 
планируется предоставлять всем желаю- 
щим возможность загрузки из Интер- 
нета эротических видеороликов и изо- 
бражений. Причин для запуска програм- 
мы, по словам представителей Инсти- 
тута социального развития, несколько. 
Вьетнамцы, согласно статистике, стали 
реже заниматься сексом, увеличилось 
количество разводов, а «кривая про- 
ституции» поползла вверх. Новые секс- 


материалы помогут несчастным вьет- 
намцам узнать всю правду о половых 
отношениях мужчины и женщины, поме- 
шает браку распасться. Кроме того, не- 
умолимая статистика говорит, что еже- 
годно в стране делается 1.8 миллиона 
абортов. Причиной тому, по всей ви- 
димости, является табу, наложенное на 
все, что связано с сексуальными отно- 
шениями, — что и приводит в конце кон- 
цов к непониманию сути происходяще- 
го в постели. 
Источник: Вебпланета 


Якоря и капитаны 


Руководитель Ме!зсаре.сот Джей- 
сон Калаканис (1азоп Саасоп!$] озву- 
чил в своем блоге интересное предло- 
жение для активных пользователей со- 
циальных сервисов Оюд, Рейсюиз, Ис, 
Музрасе и Кедой. По его словом, они 
смогут зарабатывать 12 000 долларов 
в год, если согласятся изменить люби- 
мому проекту с новым коллективным 
блогом Ме!зсаре. Пользователи, согло- 
сившиеся пойти на службу к Мевсаре, 
будут обязаны публиковать как мини- 
мум 150 сообщений в месяц, что в прин- 
ципе не так уж и много — самые крес- 
тивные пользователи на том же 
Ою9.сот давно перешагнули рубеж в 
1000 постов в месяц. Впрочем, брать 
будут не всех: Калаканис сразу же пре- 
дупредил, что сможет платить зарпла- 
ту всего лишь дюжине человек или не- 
многим более. Блоггеры на зарплате 
будут писать под кодовым именем 
Мебсаре Мамодаюг$ и вместе со штат- 
ными сотрудниками Месаре, которых 
Калаканис называет не иначе как 
Мевсаре Апсрогз, будут создавать но- 
вое сообщество. В перспективе коли- 
чество штатных авторов может вырас- 
ти до тридцати человек, чего, в прин- 
ципе, достаточно для поддержания ин- 
тереса к новому коллективному блогу. 
Проект Ме5саре.сот сумел сохранить 
часть «старой» аудитории со времен 
первых браузерных войн, но некото- 
рые ретрограды приняли в штыки но- 
вомодный сервис. Можно не сомне- 
ваться, что после призыва Калаканиса 
число недовольных только увеличится, 
причем не только среди собственных 
пользователей. Многие обозреватели 
весьма прохладно отнеслись к идее плоа- 
тить блоггерам зарплату, несмотря на 
то, что всем известны удачные попыт- 
ки приглашения отдельных блоггеров 
для увеличения популярности своих ре- 
сурсов. В России такой номер впервые 
удался интернет-провойдеру СЛуте, 
который вошел в историю Рунета с Ве- 
черним Интернетом Антона Носика и 
Паравозов-пемз5 Александра Гагина. 
Но вести персональный блог — это од- 
но, а коллективные блоги обладают оп- 
ределенной спецификой. Чтобы понять 
это, достаточно сравнить соответствую- 
щие ленты Сад.сот и Месаре.сот — 
на последнем верхние строчки зани- 
мают сводки с Ближнего Востока, в то 
время как на 0199.сот — новости, ин- 
тересные данному сообществу. С дру- 
гой стороны, как раз самые активные 


сие, 


пользователи, так называемые «зирег 
поФез», и составляют наиболее ценную 
часть любой социальной сети, удержи- 
вая в своей орбите тысячи безымянных 
читателей. Переманить активных блог- 
геров, но более деликатным образом, 
пытался и другой новостной проект 
Мемзуте.сот, где в роли постоянных 
авторов выступают репортеры Аз$0с!- 
с1ед Ргез$. В теории, участники Ме\узуте 
могут зарабатывать вместе с проектом, 
получая доход от рекламы, размещаю- 
щейся на их страницах, а также не- 
большой процент от доходов приве- 
денных ими пользователей. Возможно, 
что подобные инициативы по «монети- 
зации отношений» в скором будущем 
заставят владельцев популярных сер- 
висов переосмыслить свое отношение 
к наиболее активным своим авторам. 

Источник: Вебпланета 

Источники: 

1етеЕКи: чим аметевги 

Вебпланета: мии меБр!апе!.ги 


ПРОГРАММЫ 


Плащ-невидимка 


Программа НаеР Ррайпит 2.9, раз- 
работанная Уссапо Гогсе, пригодится 
тем, кто заботится о своей безопасно- 


ор Нае ПР 
СКаподе Ргоху 
Эа МЕЛ УЧпои,5 
Мур 

Нер... 


Виу Мом... 
РедБЕЕг... 
АБоцЕ... 


Ех Ргоху: 212.116.209,34 


сти в Интернете — она поможет скрыть 
настоящий 1Р-адрес. Это очень удобно 
в ряде случаев, нопример при посеще- 
нии некоторых сайтов, которые могут 
заниматься мониторингом ваших инте- 
ресов. Также это может понадобиться 
при общении на интернет-форумах, для 
обхода ограничений на посещение не- 
которых ресурсов и загрузки файлов, 
которые устанавливаются для опреде- 
ленных регионов и т.д. 

Нае ПР автоматически находит дос- 
тупный прокси-сервер и устанавливает 
его для серфинга. Программа может из- 
менять ваш |Р-адрес с заданной перио- 
дичностью. В случае необходимости ути- 
лита может быть легко отключена. 

В этой версии добавлена информоа- 
ция о трансляторе, окно настроек со- 
вмещено с окном АБоШ, исправлена 
ошибка с горячими клавишами. 

Распространяется как зНагемиаге ($35}, 
поддерживает все версии \\Ипдо\. Ско- 
чать можно отсюда: ммм. е-р-зоН.сот/ 
домпоад/Нерр/ю.ехе, 778 Кб. 

Источник: ЗР Мемз 
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Новости 


Улучшенные вести 

Вышло обновление популярного 
внешнего модуля Меззепаег Р\з! для 
пейджера У/тао\з Муе Меззеподег, раз- 
работанного компанией Распоц и пред- 
назначенного для расширения функцио- 
нальности пейджера и добавления но- 
вых возможностей. Новые функции, до- 
бавляемые в \/Мтпадо\м5 Муе Меззепаег 
этой программой, включают: 

У регулировку степени прозрачно- 
сти рабочего окна пейджера и увели- 
чение максимально возможного разме- 
ра сообщений; 

У ведение лога бесед и событий; 

У блок персональной информации о 
пользователе; 

У расширенную систему управления 
пейджером с помощью текстовых ко- 
манд прямо из диалогового окна; 

У многоцветные (каждая буква сво- 
им цветом} сообщения; 

У многоязыковую поддержку; 

У проверку почты по нескольким 
РОРЗ-сккаунтам (имеется в виду любая 
почта, а не только сервисы, принадле- 
жащие Мсго5оН}; 

У возможность удобного просмотра 
последних посланных сообщений и по- 
вторная их отправка тому или иному 
абоненту (функция Тех! Кеса!}; 

У возможность устанавливать опре- 
деленный УУАУ- или МР3З-файл для ка- 
ждого из пользователей — файл будет 
проигрываться, когда определенный че- 
ловек будет заходить или выходить из 
пейджера. 

В этой версии программы исправле- 
ны некоторые ошибки, которые каса- 
лись автозамены, появилась поддержка 
Уавоо Меззепаег, переработана панель 
Оу’лсК !сопз, благодаря чему ее теперь 
легче настраивать; улучшена панель для 
работы со звуками. 

Распространяется бесплотно, под- 
держивает все версии \\Мпао\. 

Скачать можно отсюда: м/м. тзарз- 
Куе.ле/ Фомтоад, 4.33 Мб. 

Источник: ЗВ Мем$ 


Защитник обездоленных 


Вышла новая версия бесплатного 
антивирусного пакета Апн\У! Регзопа![ 


ЕЧНоп. Несмотря на свой бесплатный 
статус, программа предлагает полный 
набор возможностей, связанных с об- 


Ца 0+ 


наружением и удолением вредоносных 
модулей. В программе имеется специ- 
альный мастер тегленУраае У\хага 
для более удобного обновления анти- 
вирусных баз. Еще одна интересная 
возможность программы — модуль Муз 
Соага, который отслеживает переме- 
щения файлов, скачанных из Интерне- 
та, и других подозрительных объектов. 
Благодаря эвристическому сканирова- 
нию АпН\Ут Регзопа! ЕЯМоп может за- 
щитить ПК и отнеизвестных ранее мак- 
ровирусов. Программа может исполь- 
зоваться бесплатно только в неком- 
мерческих целях. Поддерживаются все 
ОС УМтаоме. 

Скачать можно отсюда: ммм. тее-ач. 
сот/апймгиз/ атопеп.Нит!, 11.3 Мб. 

Источник: ЗР Мем$ 


Как за огненной стенной 


Компания ЗипЬей выпустила новую 
версию приобретенного ею брандмау- 


эра Кемо Регзопа! Агема|. Програм- 
ма основана на технологии 1С5А, ко- 
торая используется в брандмауэре У/м- 
Кое, именно поэтому ее нельзя за- 
пускать на компьютерах, на которых 
установлено это приложение, иначе 
возможны конфликты. Кепо Регзопа| 
АгеммаЙ работает как фоновая служба 
и контролирует все пакеты, которые 
передаются по сети. Программа име- 
ет простые настройки безопасности и 
дает возможность даже отслеживать 
троянов, которые маскируются под на- 
дежные программы. Распространяется 
бесплатно, поддерживает все системы 
М/пао\5. 

Скачать можно отсюда: млм. зипБей-5оЙ 
\маге.сот/емааноп/ 440/Кепо.ехе, 7.44 Мб. 

Источник: ЗВ Мем$ 


Что нового? 


Вышла новая версия программы 
У/еЬ$Не-У!асвег 4.21, которая следит 
за обновлениями на выбранных поль- 
зователем сайтах. Многие из нас еже- 
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дневно (или даже по нескольку раз в 
день) открывают одни и те же странич- 
ки, чтобы прочитать последние ново- 
сти, узнать о выходе новых программ 
итд,, но часто бывает и так, что сайт 
не содержит новой информации, и то- 
гда мы тратим время и трафик впус- 
тую. У/еБ$йе-М/стсНег призвана сэко- 
номить драгоценное время. Програм- 
ма следит за обновлениями на ваших 
любимых сайтах и сообщает вам о них, 
как только они появляются. Благодаря 
этому вам не нужно постоянно загру- 
жать странички «впустую». Кроме то- 
го, имея под рукой такого помощника, 


Киз 

Санит* 254-5050, 
555* 210-6220, 
Баил-мифори* 518-6582 
{= финвани зо всем обхаствии 
пеетрая Укрази} 

Бернодика* 228-6165 
Лазиаотетровиси 

Берктрий (956) 744-7287 
Дошевк 

Шлея (962) 381-0936, 
Запорошье 

Пресс-сераас (9612} 62-5151 
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Прежиестту”. 
Самшит-бременчут (#5356} 32188 
Яриватиа дрстимка (©5356} 2-5833 
МБвов 

Жежюая пресса (9322} 78-5482, 
ЧЕ Шекдре 97-1515, 

Зозоеский кузаер 21-2201 
Саные"-Певов ($322) 76-3223 
Фиколев 

Яоу-кау {0512} 47-2803 
СавещетНанслслею (0512) 56-1069 
 орасеый 

вым (0482} 37-5254 


Севастонннть 

Шфетар (0592) 71-6219 
{фетизалия во пороках Эурвмеа) 
виферсеось 

Илуб буктитлерие (0652) 21-2919 
Самыну Яра (0552) 51-2493 
ареесь 

Сомщит-Харвасе {0572} 14-2260 
ры 

Жобзарь (0552} 22-5208 
азы 

ресс-курвер (03249) 2-225® 

т А доя (©3229) 2-9117 


вы никогда не пропустите какую-ни- 
будь важную новость и не узнаете о 
ней последними. 

В этой версии исправлены некоторые 
ошибки, возникавшие при работе в ре- 
жиме |тегте! Ехр|огег/Вго\изег, закрыты 
уязвимости в системе безопасности. 

Распространяется как $Пагемаге 
{$29.95}, поддерживает все системы У\п- 
0%. 

Скачать можно отсюда: чим. аюпез. 
сот/ дома / измизетир.ехе, 3.04 Мб. 

Источник: ЗР_ Мемз 


Старый пегас борозды 
не портит 


Обновился популярный бесплатный 
почтовый клиент Редазиз Май, разра- 
ботка Дэвида Харриса. В программе ог- 
ромное количество изменений и ново- 
введений по сравнению с прошлым ре- 
лизом. В частности: 

У новый плагин для борьбы со спа- 
мом; 

У возможности объединения сооб- 
щений, встроенные в программу; 

У дополнительный инструмент для 
борьбы со спамом — белый список; 

У сохранение размеров и распо- 
ложения элементов интерфейса про- 
граммы; 

У улучшения в модуле для автомати- 
ческой замены; 

У поддержка контекстных меню М\/т- 
о\з во всех окнах программы. 

Текущий релиз — последний перед 
выпуском версии Редазиз Мой 5, кото- 
рая будет практически полностью пере- 
писана. 

Распространяется бесплатно, под- 
держивает все системы М/Ипо\$. Ска- 
чать МОЖНО отсюда: мм\.ртай.сот/ ом п 
юа4з.Нни, 7.1 Мб. 

Источник: ЗР М ем 


Бесплатная качалка 


Обновился ЕгезН Во\упюа@, разра- 
ботка Ргез№Чемсез Согр — простой в 
использовании и достаточно быстрый 
диспетчер загрузок. В отличие от дру- 
гих подобных программ, он полностью 
бесплатен, не имеет баннеров и про- 


чих раздражающих рекламных сооб- 
щений. 


_ Ир Ими пасезсотаято пей Лез/ ки 2 вне 
САросиииегиз аб Зее бекюруикиа 2 хе. 
- Фозивато, Зака... 
Тиратей —: 25608} 1.28 МВ ©1171 МВ 
Те Вае. 170.05 КВ/зес АНетрг 1 020 
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Зее Зи 
285 КВ Епдид вые боиюак: 
163.54 КВ Ооряфоадио Фа. 

ТЕР АЗКВ Бомебато Фа 
168,39 КВ Оетичоадио Фа. 
161 32КВ Соияоало аа 
170.937 КВ бонюафио Файа, 
178.37 КВ Бовифоьфито ба. 
186,52 КВ: болуоафги да. 


ечфльшн- 


Основные особенности РгезИ Ро\ип- 
[юаа: возможность скачивать файлы по 
ЕР- и НТТР-протоколам, возможность 
восстанавливать прерванную закачку, 
многопоточная загрузка, возможность 
работать совместно с мегте! Ехрог- 
ег, Мезсаре Соттигисаюог, Орега и 
Мо?На в любой версии \/Итдом, про- 
верка скачанных файлов вашим люби- 
мым антивирусом, поддержка прокси- 
серверов 

В данной версии добавлены новые 
опции Йо автоматическому завершению 
работы, оптимизирован код програм- 
мы. 

Распространяется бесплатно, под- 
держивает все системы \\/то\5. Ска- 
чать можно отсюда: мум\м.НезИаеумсез. 
сот/Нез/незКЧо\.ехе, 1.85 Мб. 

Источник: ХВТ 


Радушие Мсгозой 


В середине нынешней недели корпо- 
рация ЛИсгозой объявила о том, что все 
ее новые операционные системы для 
персональных компьютеров, начиная с 
И/паом5 Мзю, будут соответствовать 
ряду принципов, облегчающих установ- 
ку программного обеспечения сторон- 
них производителей, выбор программ 
по умолчанию, изменение настроек и 
так далее. 

Согласно провозглашенным принци- 
пам, пользователи и поставщики компь- 


Боссы Ф 


ютеров смогут устанавливать любое ПО, 
удалять входящие в комплект поставки 
ОС приложения, а также вносить изме- 
нения в любые настройки по умолча- 
нию. Кроме того, корпорация предос- 
тавит сторонним разработчикам доступ 
к широкому набору программных ин- 
терфейсов (АР!} и обеспечит возмож- 
ность лицензирования проприетарных 
технологий. 

Теоретически новая инициатива М 
сгозоН должна способствовать улучше- 
нию конкуренции на рынке. Согласно 
обнародованным принципам, пользова- 
тель сможет без проблем заменить сред- 
ства поиска Мисгозой, например, на ана- 
логичные решения Сооде, а У/таом$ 
Медюа Рауег — на приложение Арре 
Попез. Вместе с тем Брэд Смит подчер- 
кивает, что заявленные принципы не при- 
званы решить все проблемы, связанные 
с антимонопольным законодательством 

Пока не совсем ясно, как отреаги- 
рует на инициативу МюгозоН Европей- 
ская комиссия, которая неделю назад 
оштрафовала корпорацию на 280.5 
миллионов евро за неисполнение ре- 
шения, вынесенного в отношении М: 
сгозой в рамках антимонопольного раз- 
бирательства в марте 2004 года. Кро- 
ме того, некоторые обозреватели вы- 
ражают опасения по поводу того, что 
введение принципов «честной конку- 
рентной борьбы» может негативно от- 
разиться на сроках выхода новой опе- 
рационной системы У/тао\$ Уча. Да- 
та презентации этой программной плат- 
формы переносилась далеко не один 
раз, и сейчас МисгозоН рассчитывает 
выпустить ее в начале 2007 года. 

Источник: Компьюлента 


Тотальный контроль 


Компания АС выпустила бета-вер- 
сию программы Ток! Саге. Продукт 
аналогичен комплексным решениям 
обеспечения компьютерной безопас- 
ности от Мегозой, Зутащес и МсАе. 
Первыми бесплатную бета-версию смо- 
гут скачать подписчики АСЕ с сайта 
компании. Окончательная же версия 
нового продукта будет доступна как 
клиентам, в качестве платного преми- 


Гвиана — 


Вагазви «Свт каити», ул. Колецкая 
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Хвоски «Союзпечать» 
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Новости 


ум-сервиса, так и другим пользовате- 
лям. Стоимость и дату выхода решения 
АСЕ пока не объявила. 

Компоненты То! Саге включают в 
себя антивирусную, антишпионскую и 
антифишинговую защиту, брандмауэр, 
резервное копирование, инструменты 
для лучшей совместимости с системой, 
а также онлайновую техническую под- 
держку. 

По мнению аналитиков, выпуск соб- 
ственного комплексного решения по 
обеспечению безопасности для широ- 
кой публики — верный шаг для АСЕ. В 
первом квартале 2006 число ее под- 
писчиков сократилось на 850 тысяч. 
Сейчас у АСЕ около 24.5 миллионов 
клиентов, 18.6 миллионов которых яв- 
ляются жителями США. Ранее у АСЕ 
имелся аналогичный сервис За у апа 
Зесийу Сетег, однако он был досту- 
пен только ограниченному кругу под- 
писчиков. 

Ожидается, что То Саге будет кон- 
курировать с недавно выпущенным сер- 
висом МисгозоН У/пдо\мз Иуе ОпеСаге, 
а также с готовящимися к выходу про- 
дуктами Моцоп 360 от Зутащес и Га|- 
соп от МсАЮе. 

Источник: Компьюлента 


Виртуализация 
для «гостей» 


Компании Л№сгозой и Хепбоигсе за- 
ключили соглашение о взаимном сотруд- 
ничестве. В рамках нового проекта пред- 
полагается проведение совместных ро- 
бот в области виртуализации. 

Как сообщается, МсгозоН и Хеп- 
Зоугсе намерены обеспечить возмож- 
ность запуска «гостевых» операционных 
систем [тих на серверах под управле- 
нием И/паоми$ Зегуег [опавот. Проект 
предполагает создание своеобразного 
«моста» между технологией виртуализа- 
ции Хеп и так называемым гипервизо- 
ром Мисгозой Утфап. 

Работы над движком Ум ют програм- 
мисты корпорации должны завершить в 
первой половине следующего года, по- 
сле чего данное ПО виртуализации ста- 
нет доступно пользователям новой сер- 
верной операционной системы У/то\$ 
Зегуег под кодовым названием [опоПогп. 
Важно отметить, что корпорация Мн 
сгозой намерена оказывать техническую 
поддержку пользователям, столкнувшим- 
ся с проблемами совместимости «гос- 
тевых» операционных систем Ипих с сер- 
верами под управлением УИпомз. 

Примечательно, что буквально не- 
сколько дней назад корпорация Мисгозой 
начала бесплатное распространение 
своего пакета для виртуализации Уйфи- 
а! РС 2004 Зегиусе РасК 1. Данный про- 
дукт позволяет создавать на одном ком- 
пьютере несколько виртуальных разде- 
лов, в которых независимо друг от дру- 
га могут работать операционные систе- 
мы М5-РО$, МУИпаом и О5/2. Комплекс 
Упоа! РС 2004 совместим с процессо- 
рами АМО и ше! с архитектурой х86. 

Кроме того, бесплатное программ- 
ное обеспечение для виртуализации 


предлагают и некоторые другие компо- 
нии, в частности, УМмоге. 
Источник: Компьюлента 


Мсгозой; прикупил 
разработчиков 


Корпорация М/сгозой приобрела 
компанию У/тетаё ЗоН\аге. Один 
из ее основателей, Марк Руссинович 
первым обнаружил руткит в программ- 
ном обеспечении, устанавливаемом с 
дисков Зопу ВМС. 

Марк Руссинович и Брюс Когсвел 
основали компанию \\/птегта[ со шта- 
том 85 человек в 1996 году. Она спе- 
циолизируется на разработке корпо- 
ративных систем для восстановления и 
настройки производительности про- 
граммного обеспечения. Компания так- 
же имеет сайт с бесплатным ПО 5у5- 
итетаб, у которого около 1000 заре- 
гистрированных пользователей. Усло- 
вия сделки, о которой было объявлено 
во вторник, пока не раскрываются. 

Имя Руссиновича стало часто упоми- 
наться в прессе в связи со скандалом 
вокруг сомнительной технологии защи- 
ты от копирования, которой звукозапи- 
сывающий лейбл 5опу ВМС оборудо- 
вал свои диски. В ноябре прошлого го- 
да Руссинович первым сообщил в сво- 
ем блоге о том, что ОКМ-защита дис- 
ков содержит софт, который прячет се- 
бя с системе и делает ее уязвимой для 
внешних вторжений. 

Пока точно неизвестно, как Мсгозой 
собирается использовать продукты \\/т- 
1егпа[5 и ее сайт. Офис компании пе- 
реедет из Остина (штот Техас] в штаб- 
квартиру МсгозоН в Редмонде (штат 
Вашингтон). Руссинович продолжит вес- 
ти собственный блог на Зузегта!$.сот, 
а также будет работать среди четыр- 
надцати сотрудников подразделения 
корпорации по разработке платформ 
и сервисов. Когсвел войдет в команду 
разработчиков ПО Мегозо! в коман- 
ду по разработке компонент платфор- 
мы \Мтао\. 

Источник: Компьюлента 

Источники: 

ЗО М емз: хмм. Зпемиз.ги 

ХВТ: ммм адхЫ:сот 

Компьюлента: ммм .сотршепю.ги 


ТЕХНОЛОГИИ 


4 ядра и пе! 


Корпорация №шме|, возможно, выпус- 
тит первые четырехъядерные процессо- 
ры для настольных компьютеров и сер- 
веров уже до конца текущего годо. По 
крайней мере об этом стало известно 
из заявления генерального директора 
компании Лола Отеллини. мМе| изна- 
чально намеревалась начать производ- 
ство чипов с четырьмя ядрами в 2007 го- 
ду. Теперь в корпорации приняли ре- 
шение перенести дату анонса процес- 
соров на более ранний срок, что, по 
всей видимости, объясняется усиливаю- 
щимся давлением со стороны основно- 
го конкурента — компании АМР. По 


словам Отеллини, в четвертом кварто- 
ле нынешнего года свет должны увидеть 
четырехьядерные процессоры с кодо- 
выми названиями Соуецо\п и Кепк- 
фе. Первый чип, согласно имеющим- 
ся данным, будет использоваться в дву- 
процессорных серверах, способных об- 
рабатывать одновременно до восьми 
потоков инструкций. Что касается про- 
цессора Кетеве!4, то он на начальном 
этапе будет устанавливаться в мощные 
десктопы и настольные игровые систе- 
мы. Этот чип будет производиться по 
65-нанометровой технологии. Компа- 
ния АМО планирует выпустить процес- 
соры с четырьмя ядрами в следующем 
году. Таким образом, Ме! может полу- 
чить конкурентное преимущество перед 
АМО, если сможет уложиться в назван- 
ные Полом Отеллини сроки. Правда, 
нужно отметить, что конструктивно пер- 
вые четырехъядерные чипы ме! будут 
представлять собой два двухъядерных 
процессора, объединенных в одном кор- 
пусе. В свою очередь АМ намерена 
размещать все четыре ядра на одном 
кремниевом кристалле. На днях ме! 
представила первые двухъядерные про- 
цессоры семейства Напилт. Чипы рабо- 
тают на тактовой частоте до 1.6 Гци 
имеют до 24 Мб кэш-памяти третьего 
уровня. Стоимость самой мощной мо- 
дификации составляет $3692 в крупно- 
оптовых партиях от 1000 штук. 
Источник: Компьюлента 


Рубины и смарагды 
Компания Затзупа анонсировала но- 
вый ЖК-монитор ЗупсМачег СХЯЗОВ. 
Его особенностью станет самый широ- 
кий цветовой диапазон для данной тех- 
нологии, составляющий 97% от МТЗС- 


пространства. Для сравнения, Затзипа 
приводит этот же пораметр обычного 
ЖК-дисплея — 82%. Расширенный диа- 
пазон позволит отображать такие цве- 
та, как, например, глубокий красный и 
изумрудный зеленый. Новинка имеет 
функцию предварительного просмотра 
изображения перед печатью, при этом 
на мониторе отображается именно та 
картинка, которая затем появится на бу- 
маге. Сомнительно, что случится чудо и 


Затзипа удастся реализовать это на 
уровне, удовлетворяющем профессио- 
налов. Да и функция, вероятнее всего, 
относится не к монитору, а к поставляе- 
мому с ним ПО. Второе достоинство 
СХУЗОВ — малое время отклика, всего 
2 мс (опять же, нет данных, какая была 
использована методика] при контраст- 
ности 2000:1. Затзипа ЗупсМачег 
СХ9ЗОВ станет официальным дисплеем 
грядущего Чемпионата по кибер-играм 
И/СС 2006. То бишь производитель по- 
зиционирует его больше как геймерское 
устройство. В таком случае непонятно, 
зачем СХЯЗОВ возможности, необходи- 
мые профессионалам, работающим с 
графическими приложениями. Думаем, 
этот вопрос прояснится, когда станут 
известны полные технические характе- 
ристики новинки. 
Источник: ХВТ 


Дископечатник 


Новый портативный принтер для тер- 
мальной печати на оптических дисках 
представила компания Сазю. Ее С\/-Еб 
отличается приличными скоростными ха- 


рактеристиками — на надпись длиной в 
74 мм и высотой в 16 мм у принтера 
уходит всего 8 секунд. Всего же Сазю 
С\М/-Еб может напечатать на носителе 
до 8 строк за одну сессию. Программ- 
ное обеспечение Г/!5с Резапег постов- 
ляется вместе с устройством и поможет 
без труда скомпоновать макет распе- 
чатки. Производителем сообщается о 
поддержке 142 различных языков, рес- 
лизованной в продукте. К компьютеру 
Сазю С\У\/-Еб подключается по интер- 
фейсу ЦЗВ 2.0. Его габариты составля- 
ют 154х126х68 мм, вес — 540 гром- 
мов. Продажи начнутся 25 августа, а 
ориентировочная цена принтера соста- 
вит около $90. 
Источник: ХВТ 


Рапазопс вновь будоражит 
общественность 


Год назад анонс фотокамеры Рапа- 
зопю [итйх ОМС-ЁХ1 вызвал множество 
споров и обсуждений. Для того време- 
ни камера имела уникальное сочетание 
технических характеристик, функцио- 
нальности и миниатюрных размеров. 
Позже, после первых тестов, стало из- 
вестно о сравнительно шумных снимках, 
получаемых даже при съемке с мини- 
мальными значениями чувствительности. 
Тем не менее, камера и сегодня весь- 
ма интересна и популярна. В модели- 
преемнице, получившей имя Шпих 


ВМС-ЕХ2, сохранены все удачные ре- 
шения предшественницы. Слабые же 


места подверглись усовершенствовани- 


ям. Новинка получила новый 10.2-мега- 
пиксельный ПЗС-сенсор размером 
1/1.65 дюйма. По заверениям произво- 
дителя, благодаря новой матрице и бо- 
лее мощному процессору изображений 
\Уепиз Епате удалось значительно сни- 
зить уровень шума на получаемых сним- 
ках. Как и в новом «ультразуме» Шли 
РМС-Е250, доступны значения чувстви- 
тельности от 150 100 до 150 1600, а 
также 150 3200 — для пониженного раз- 
решения. В наличии и последняя «фиш- 
ка» фотокамер Рапазотюс — система ин- 
теллектуольного управления чувствитель- 
ностью ИС (чесаегт 150 Сопно)}, от- 
слеживающая скорость движения объ- 
ектов в кадре и автоматически устанав- 
ливающая значение [5О0. Принцип «ши- 
рокоугольности» прослеживается во 
всем. Соотношение сторон 16:9 имеет 
не только ЖК-дисплей, но и сам свето- 
чувствительный элемент. То есть макси- 
мальное разрешение снимка достиго- 
ется именно при съемке в режиме 16:9. 
В более же привычных режимах — 4:3 
и 3:2 — размеры кадра получаются мень- 
шими. Широкоугольный объектив СА 
ОС УАКЮО-ЕЦМАКИ, перекрывающий 
диапазон эквивалентных фокусных рас- 
стояний 28—112 мм, изменениям не под- 
вергся. В наличии и фирменная систе- 
ма оптической стабилизации изображе- 
ния МЕСА О-1.5. Пользователям доступ- 
ны различные ручные настройки, позво- 
ляющие решоть практически любые твор- 
ческие задачи. Например, выбров руч- 
ной режим фокусировки, фотограф уви- 
дит на дисплее не только расстояние до 
объекта, но и ГРИП. Кроме того, для 
удобства область фокусировки может 
быть увеличена на экране в 4 раза. Под- 
держивается формат КА\У. И без того 
приличные возможности видео допол- 
нились режимом съемки роликов с раз- 
решением 1280х720 пикселей при ско- 
рости 15 кадров в секунду. 
Источник: ХВТ 


Кроха Зопу 


В семействе компактных носителей 
информации З$опу МИСКО УАЦИ попол- 
нение — миниатюрный 1.5-праммовый 
флэш-драйв Тту шириной 14.5 мм, тол- 
щиной 2.4 мм и высотой всего 30 мм, 
включая коммуникационный разъем 
(Ч5В 2.0}. Серия насчитывает четыре мо- 
дели — емкостью 256 Мб, 512 Мб, 1 Гб 
и 2 Гб. Накопитель Тту емкостью 2 Гб 
способен вместить более 500 песен в 


ие О = 
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Новости 


формате МР3З или около пяти часов ви- 
деозаписи в формате МРЕС4. Кроме 
того, установленное изготовителем ПО 
\Утиа! Ехрапег позволяет примерно в 
три раза увеличить объем хранимых дан- 


ных благодаря использованию автомоа- 
тического сжатия информации при за- 
писи и восстановления ее при чтении. 
Чтобы можно было легко различать уст- 
ройства различной емкости, М!СКО 
УАЧЦП Тту выпускается в четырех ярких 
цветовых решениях. 
Источник: ЗВ Мем5 


\Меб бег на шее 


Прошли те времена, когда словари 
были многотомными и занимали все сво- 
бодное место на столе. Сегодня вся ин- 
формация, которая хранится даже в са- 
мых полных словарях, может уместить- 
ся на маленькой флэшке. Например, из- 


вестный разработчик электронных сло- 
варей РгапКп Еестопю РиБЁзегз пред- 
лагает на У$В-накопителе объемом 
256 Мб самый известный толковый сло- 
варь английского языка — Мегпат-\М/еЬ- 
ег. Миниатюрное устройство включа- 
ет 300 тысяч толкований слов, а также 


полмиллиона ‚синонимов И антонимов. 
Кроме того, владелец такого устройст- 
ва найдет в нем модуль, который помо- 
жет искать слова по их произношению. 
Например, можно ввести слово «пойде», 
и словарь выдаст «Кпо\едде». На 
«флэшке» также записаны правила грам- 
матики английского языка и слова, ко- 
торые одинаково звучат, например, 
«Неу’ге», «Неге» и «тей». Для таких слов 
даны толкования и правила произноше- 
ния. Для удобства ношения накопитель 
оснащен фирменным шнурком. Стоит 
устройство $50. 
Источник: 30 Мемиз 


Играть будем по-новому 


Японская корпорация $опу потентует 
новую методику управления в играх, ко- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Новости 


торая позволит контролировать положе- 
ние объектов на экране, например, при 
помощи жестов. Суть технологии сводит- 
ся к применению специальной видеоко- 
меры, с высокой точностью определяю- 
щей положение пользователя или игро- 
вого контроллера в пространстве. Ин- 


формация о координатах затем переда- 
ется в приставку, где преобразовывает- 
ся в управляющие команды. В корпора- 
ции Зопу отмечают, что для обработки 
визуальной информации с камеры может 
использоваться процессор Се/, который 
применяется в приставке Рюуойоп 3. 
Можно предположить, что предложенная 
методика в перспективе будет адаптиро- 
вана именно для Рауюйоп 3. Это уст- 
ройство, напомним, должно поступить в 
продажу в ноябре нынешнего года по це- 
не в $500-600, в зависимости от моди- 
фикации. Примечательно, что манипуля- 
тор, позволяющий осуществлять управ- 
ление в играх при помощи изменения по- 
ложения контроллера в пространстве, бу- 
дет поставляться вместе с пристовкой №п- 
1епао ИТ, выход которой запланирован 
на четвертый квартал текущего года. Гейм- 
под У/и Ветое оснащен датчиком дви- 
жения, который позволяет использовать 
манипулятор так, как это предусматри- 
вается по игре, например, в качестве ме- 
ча, биты, удочки и так далее. 

Источник: Компьюлента 
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мАбила 


Мультимедийный 
трансформер 


Креативные дизайнеры УапКо Резюп 
представили на наш суд довольно зо- 
нятный концепт устройства будущего. 
Назвали его Тйрод, и, на первый взгляд, 


ОТЕВ Мейс 


Воск Феыч 
ыы Мне Фаны 


оно выглядит как обычный МР3З-плеер, 

разве что его треугольная форма ка- 

жется несколько необычной. 
Настоящие чудеса начинаются, ес- 


ли владельцу захочется посмотреть ви- 


део. Для этого нужно перевернуть пле- 
ер вверх ногами, нажать на особую 
кнопку и раздвинуть две боковые па- 
нели. Треугольный плеер преобразует- 
ся в широкий дисплей с двумя копон- 
ками по бокам, который до этого был 
«спрятан» внутри устройства. Этот 
ОТЕБ-экран достаточно широк, чтобы 
зрители могли насладиться хорошим 
качеством просмотра. 

Контрольная панель, служившая для 
МР3-плеера, отделяется и используется 
как пульт дистанционного управления 
для портативного кинотеатра. 

Изобретение получилось потрясаю- 
щим, но не забывайте: это все еще кон- 
цепт. Его реализации мы можем дожи- 
даться еще целую вечность. 

Источник: мАбила 


Водяной телефон 


Все знают и легко могут объяснить, на- 
сколько опасно уронить свой мобильный 
телефон в воду, но намного тяжелее объ- 
яснить, как мобильные телефоны могут 
работать на этой самой воде. Водяная 


батарея питания, представленная япон- 
скими компаниями ВоСоМо и Адиаау, 
в два раза мощнее и в четыре раза мень- 
ше метаноловой батареи, представлен- 
ной ПоСоМо в прошлом году. 

В основе батареи лежит технология 
АаиаЮту, которая предусматривает из- 
влечение из воды водорода, на кото- 
ром собственно устройство и работа- 
ет. Для ускорения химической реакции 
используется тонкая пленка катализо- 
тора и традиционное топливо (правда, 
не указано, какое}. 

В результате, как заявляют разра- 
ботчики, «водная» батарея обеспечива- 
ет запас энергии, достаточный для за- 
рядки мобильного телефона за такое 
же время, кок это делает обычный АС- 
адаптер. Если японским инженерам уда- 
стся сделать стоимость этой технологии 
реальной для производства, то в итоге 
может выйти нечто любопытное. 

Источник: мАбила 


Специально для дам 


В телефоне Веп@-ЗетепзЕРб1 $ре- 
ска! ЕЧМоп некоторые практические де- 
тали были подогнаны под женскую ау- 
диторию. Например, если хозяйке уст- 
ройства вдруг понадобится срочно по- 
править прическу или напудрить носик, 
1.8" внутренний дисплей (ТЕТ, 262 тыс. 
цветов, 128х160 пикселей) простым ноа- 
жатием на кнопку превращается в удоб- 
ное зеркальце. 

Хорошее настроение обеспечивает 
цифровой плеер, поддерживающий та- 


кие популярные форма- 
ты, как МР3З, ААС и М/МА 
с ЗО)-звуком. Во время 
воспроизведения песни 
на экране появляются 
ее слова. А блогодаря 
функции Нута Р&юге к 
каждой фотографии мо- 
жет быть записана голо- 
совая дорожка, которая 
воспроизводится, когда 
вы показываете снимок друзьям. 

Фотокамера телефона поддержива- 
ет режим серийной съемки по 9 кадров. 
Лля полноценного использования муль- 
тимедийных возможностей встроенной 
памяти объемом 1.5 Мб, естественно, 
не хватит. В таком случае ее можно рас- 
ширить картой писго$ О. 

Для передачи данных на другие уст- 
ройства аппарат поддерживает Вше- 
юоШ, СРЕ$. 

Источник: мАбила 


>. 


Пингвин мобилизуется 


Исследователи 1М$ Везеагсй счита- 
ют, что телефоны под управлением И- 
пих вскоре могут составить серьезную 
конкуренцию аппаратам на базе дру- 
гих платформ. 

Мобильная Ипих изначально пози- 
ционируется как платформа для смарт- 
фонов и телефонов с расширенными 
функциями. В этом у открытой ОС зно- 
чительное преимущество перед ЗутЫюп, 
М/паом$ МоЫе и Райт О$, которые 
«заточены» исключительно под смарт- 
фоны, считают специалисты 1М$ ВезеагсН. 

Кроме того, среди преимуществ ОС 
Ипих — маленький размер ядра, откры- 
тая лицензия и отсюда низкая цена. Ве- 
дущими поставщиками Нпих-решений 
для мобильных телефонов являются ком- 
пании Мопю\Узю и У/та Юмег. Из раз- 
работки используют Моюгоа, АССЕ$$ 
и ВепО. 

Не так давно желание разработать 
собственную платформу для смартфо- 
нов на базе Ипих (Ассез$ Ипих РаНопт) 
изъявила также компания Ра|т$оугсе. 
Аналитики 1М5 Кезеагсй уверены, что 
коммерческая версия этой ОС будет 
доступна уже в конце 2007 годо. 

Тем не менее, сейчас Ипих-тепефо- 
ны все еще представляют незначи- 
тельную часть мобильного рынка. Од- 
ной из основных преград на пути Н- 
пих к популярности является недоста- 
точная стандартизация. Впрочем, серь- 
езные попытки исправить положение 
предпринимают организации Рвопе 
Запдага5$ Тогит (НР5}, Ореп Зоигсе 
Ремеортеп! [аБз ({О$О!} Мое Ипих 
шНануе и МоБИтих Ореп ЕгатемогК 
Р\аНопт. 

Источник: мАбила 


Стирка по телефону 


Организация егпе! Ноте АШапсе 
занялась изучением нового предме- 
та: как современные технологии мо- 
гут упростить такое рутинное занятие, 
как стирка. Исследовательский про- 
ект под названием Ьаипагу те по- 
зволит наладить связь между мобиль- 


ным телефоном и стиральной маши- 
ной. Открытая рабочая группа вклю- 
чает в себя несколько крупнейших 
компаний, занимающихся высокими 
технологиями: У/ММрос! Согрогойоп, 
Нем/ен РасКога, МисгозойЯ, Рапазопс 
и Ргодег&СатЫе. 

Суть Гаипагу Тите заключается в под- 
ключении стиральной машины к домаш- 
ней сети для отправки сообщений о со- 
стоянии процесса стирки на компьютер, 
телевизор или мобильный телефон. По 
идее разработчиков, такая технология 
даст пользователям возможность уда- 
ленного управления процессом стирки 
и, следовательно, сэкономит драгоцен- 
ное время. 

Источник: мАбила 


За дело с умом 


Компания СтдаБУе анонсировала вы- 
ход на всемирный рынок своей послед- 
ней модели коммуникатора, а5тай 128, 
идентичную тайваньской оэтай- 

азтой 128 — это яркая иллюстрация 
концепта современной функционально- 
сти. Начнем с того, что ПК работает под 
управлением Мюогзой ММпом Мое 5.0 
{юг Роске! РС РНопе Ебйют (АКИ?). Бла- 
годаря наличию ПО Аа Ува Вабе! Аей, 
атанй 28 качественно 
справляется с синхрон- 
ным переводом. Допол- 
няет портрет этого ком- 
муникатора 2.1-мегапик- 
сельная камера и под- 
держка аналогового ТВ, 
благо есть встроенная 
антенна. 

Сдабуе а5тай 
1 28 предоставит высо- 
коскоростной доступ в 
Интернет посредством 
М/-Е и СРЕ$. Переда- 
ча данных осуществляется при помощи 
ИК-порта, Вшеюо\ или Ми! ЗВ. Внут- 
ренняя память устройства (КОМ 128 Мб, 
КАМ 64 Мб} может быть увеличена при 
помощи слота расширения тт. 

Коммуникатор СваБуе поддержива- 
еттри стандарта С$М: 900/1800/1900. 
В режиме разговора функционирует ло 
210 минут, в режиме ожидания — до 
125 часов. 

Источник: мАбила 

Партнер рубрики: мАбила — м\ум.таЫ 
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РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


В потоке звука 


Компания ЕЧег Етегризез Сапа- 
да пс. не перестает удивлять своих по- 
клонников потоком новинок. В начале 
2006 года уже было анонсировано око- 
по пятнадцати новинок. Но на этом Ес|- 
Бег не останавливается — не прошло и 
полгода, как на китайском рынке стар- 
товали продажи концептуально новых 
акустических систем — с внешним уси- 
лителем. Пока это только системы 2.1, 
но к осени планируется выпуск анало- 
гичных 2.0-акустических систем. Вкрат- 
це представим новинки. 


ЕЧ#ег ХЗ на локальном рынке Китая 
известна под брендом ХЕМАЁ. Основ- 


ные параметры системы таковы: 


У формула мощности: 18\М/+2ж8\/ 
(ТНО=10%}; 

У динамик сабвуфера: 6.5"; 

У динамики сателлитов: 3"+3/4"; 

У частотный диапазон: 44 Гц-20 000 Гц; 

У ориентировочная стоимость в Ук- 
раине: около $55. 

ЕЧЁШег С1 представляет собой при- 
влекательный и стильный 2.1-ансамбль 


из сабвуфера от комплекта Х750 и со- 
теллитов серии М (МЗЗ00} с внешним 
усилителем. 

Основные параметры системы: 

У формула мощности: 20\/+2х7 М 
(ТНО=10%}; 

У динамик сабвуфера: 6.5"; 

У динамики сателлитов: 3"+3/4"; 

У частотный диапазон: 42 Гц-20 000 Гц; 

У ориентировочная стоимость в Ук- 
раине: около $55. 

Внешние усилители поставляются в 
различных вариантах — как с провод- 
ными пультами ДУ, так и с беспровод- 
ными. В связи с этим линейка акусти- 
ки 2.1 Еайег с внешним усилителем мо- 
жет быть весьма и весьма широкой. А ука- 
занные образцы — «пионеры» традици- 
онно широкого ассортимента ЕЧйег. 

Информацию о старте продаж дан- 
ных моделей в Украине смотрите на сай- 
те мм\м.еШег.сот.ма. 


Компьютер против 
контрафакта 


Российская компания Пульс Плане- 
ты разработала и запатентовала новый 
способ защиты серийной продукции от 
подделок. Он предполагает наличие ин- 
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дивидуальной (не повторяющейся) ал- 
фавитно-цифровой или знаковой мар- 
кировки серийного изделия, создание 
электронной базы данных с тождествен- 
ным идентификатором, подачу запроса 
на авторизацию маркировки через элек- 
тронную сеть (в первую очередь, через 
Интернет] и получение по той же сети 
положительного или отрицательного от- 
вета, в зависимости от результатов ав- 
торизации. 

Оригинальность новой технологии в 
том, что одновременно с первой успеш- 
ной авторизацией соответствующая мар- 
кировка удоляется из электронной ба- 
зы данных, предназначенной для полу- 
чения положительного ответа на запрос. 

Повторная положительная проверка 
одной и той же маркировки невозмож- 
на, и интерактивная база данных авто- 
матически выдает по электронному ка- 
налу связи отрицательный ответ в слу- 
чае повторного и последующих запро- 
сов на авторизацию одного и того же 
знакового значения. 

На практике рядовые потребители 
(или любые проверяющие должностные 
лица} впервые получают возможность, 
не прибегая к помощи сложных техни- 
ческих устройств и не обладая специ- 
альными знаниями по обнаружению под- 
дельной продукции, получить внятный и 
достоверный ответ относительно под- 
линности приобретенной продукции. Дос- 
таточно лишь зайти на официальный 
меБ-сайт производителя, ввести номер 
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маркировки в специальное окно для про- 
верки и дождаться ответа от интерок- 
тивной базы данных предприятия-изго- 
товителя. 

Простота изобретения положительным 
образом влияет на его промышленную 
применимость — предприятие любого мас- 
штаба в состоянии внедрить данную тех- 
нологию максимум за 1-2 месяца. 

Изобретение уже начинает внедрять- 
ся на российском промышленном рын- 
ке, кроме того, в первоочередные пло- 
ны изобретателей входит продвижение 
технологии на рынки стран СНГ и даль- 
него зарубежья — экспертиза техноло- 
гии в Получоющем Ведомстве Между- 
народного бюро Всемирной Организа- 
ции Интеллектуальной Собственности — 
УМРО (Швейцария) — подтвердила обос- 
нованность этих притязаний. 
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ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Сломанный мир 


Компания Таке Тммо |тегаспуе, переку- 
пившоя в марте этого года у ЛИсговой пра- 
ва на разработку и издание известного 
ролевого сериала Рипдеот Зеде, объяви- 
ла об отправке в печать аддона ко второй 
части данного проекта, который носит но- 


звание Випдеоп Зеде 2: ВгоКеп У\онА. Не- 
посредственной разработкой дополнения 
занимались «отцы» оригинального Випдеоп 
Зеде — компания Саз Ромег Сатез. 

Действие аддона начинается в том же 
месте и в то же время, где закончились со- 
бытия Рипдеоп Зеде 2. Причем у игроков 
есть возможность перенести в Вгокеп М/ойа 
своего герся из оригинальной игры. Если 
же по какой-либо причине у вас не сохро- 
нились сейвы, то вы можете воспользовоть- 
ся одним из высокоуровневых персонажей, 
помещенных в игру заботливыми разра- 
ботчиками. Помимо новых приключений, 
которые наконец-то приведут нас к логи- 
ческой концовке, разработчики обещают 
нам два новых класса персонажей, новых 
монстров, оружие и предметы, а также про- 
чие радости, присущие аддонам. 

Американский релиз Рипдеоп еде 2: 
ВгоКеп \М/ойА намечен на первое августа 
этого года. О дате выхода игры на других 
территориях пока что ничего не сообщсе- 
ется. Следите за новостями. 


Со МсВае свернул 
с дороги 


Компания Содетачег; наконец-то ог- 
ределилась сточным названием, датой вы- 
хода и целевыми платформами очередной 
части своего популярного гоночного симу- 
лятора Сойп МсВае. Для тех, кто не в кур- 
се, о чем речь, упомянем, что данная се- 


рия гоночных игр является реалистичным 
симулятором раллийных гонок, в которых 
уигрока есть возможность проехать по ре- 
альным трассам на лицензированном ав- 


томобиле, созданном разработчиками в 
полном соответствии с реальным прототи- 
пом. Но и это еще не все. Вы можете вы- 
ступать за реально существующую коман- 
ду и даже воплотиться в реально сущест- 
вующего гонщика. Кстати, Колин МокРей, 


имя которого вынесено в названии серии, 
не кто иной, как звезда раллийных гонок. 

Новая часть популярного симулятора 
имеет сразу два названия. На американ- 
ском рынке игра выйдет под именем ГИКТ: 
Сот МсКае ОЁ-Коад, а на остальных тер- 
риториях — Сойп МсВае: ОИЕТ. Она поя- 
вится в продаже в следующем году одно- 
временно на всех ведущих платформах — 
Рюубюйоп 3, Х-Бох 360 и РС. 

Как вы уже поняли, на сей раз нам пред- 
ложат гонки по бездорожью. Похоже, эта 
тема становится все более популярной в 
кругах разработчиков автосимуляторов. 
Для этой цели было лицензировано поста- 
точно большое количество различных мо- 
делей внедорожников. Игрокам придется 
преодолевать горы и болота, «карабкаться» 
по крутым горным склонам и выбираться 
из оврагов. Как и в предыдущих сериях иг- 
ры, все трассы ГУТ имеют реальные про- 
тотипы. Так, игрокам придется пройти по 
знаменитому маршруту РЖез РеаК \ег- 
пайопа[ и по горам Коску Моупюйп$, при- 
нять участие в таких соревнованиях, как 
Койу Кая (гонки по пустыне в стиле «Те 
Бакаг»), НЯ СйтЬ {гонка на трассе с кру- 
тым подъемом) и Кайу Сгоз$ (гонки по замк- 
нутым трассам с соперниками). 

Разработчики, как обычно, обещают 
современную графику, реалистичные фи- 
зические модели поведения автомобиля и 
его повреждений, а также продвинутый ин- 
теллект противников. 


Локализации от «Акеллы» 


В последнее время компания «Акелла» 
подписала целый ряд соглашений с раз- 
личными западными компаниями, а это зно- 
чит, что в ближайшем будущем нас ждет 
довольно много локализаций самых раз- 
нообразных игр. 

Среди них будет Тез Впуе Упйтйеа, ко- 
торая была признана лучшим гастд-про- 
ектом на ЕЗ 2006. 

Непосредственной разработкой этой 
игры занималась французская компания 
Едеп Сатез, знакомая нашим геймерам 
по таким известным проектам, как МЕ5: 
Рогэсте Итеазре и трилогия У-Кау. 

Нас ожидает «невиданная прежде гон- 
ка, потрясающая своими масштабами». В 
Тез Оиме Цпйтйе можно покупать у са- 
мых раскрученных дилеров шикарные ав- 
томобили или просто брать их напрокат, 
вступать в автоклубы, устраивать скорост- 
ные заезды среди лучших виртуальных гон- 
щиков планеты, проводить любой тюнинг, 
создавая абсолютно уникальные, единст- 
венные в своем роде экземпляры. Нако- 
нец, кредиты, заработанные за победы в 
гонках и успешно выполненные задания, 
можно тратить на одежду, дома и гаражи 
под будущую коллекцию собственных мо- 
шин... А вперерывах между бешеными гон- 
ками мирно любоваться видами тропиче- 
ского уголка, преодолевая сотни и тысячи 
километров разветвленной сети дорог га- 
вайского острова Оаху, райского местеч- 
ка посреди Тихого океана. 

Разработчики обещают нам более 1500 
километров дороги, петляющей по просто- 
рам потрясающе красивого тропического 
острова. Более 100 автомобилей от 25 ве- 
дущих мировых концернов. Возможность 


провести абсолютно любой тюнинг. Де- 
тально проработанный многопользователь- 
ский режим — и многое, многое другое. 

Ну, а поклонникам исторических стро- 
тегий, возможно, придется по душе игра 
С]огу оЕ Не Котап Етрие, в которой, как 
понятно из названия, нам предложат по- 
сетить времена Римской империи. В отли- 
чие от других игр, повествующих о рассве- 
те Вечного Города, данный проект ориен- 
тирован не на боевые действия внутри им- 
перии и за ее пределоми, а на мирное 
строительство городов и заботу об их на- 
селении. «Львиная доля удовольствия в иг- 
ре — уже просто созерцать, как строгая 
античная архитектура преображает пло- 
дородные равнины и леса в бурлящие жиз- 
нью многолюдные поселения. Для благо- 
денствия сотен римских жителей игрок дол- 
жен соорудить бесчисленное множество 
построек хозяйственного, военного и куль- 
турного назначения — торговые лавки, те- 
«атры, кузницы, таверны, общественные тер- 
мы, бараки, алтари в честь самых почитае- 
мых богов...» 

Локализованная версия Согу оНйе Ко- 
тап Етрие должна появиться в продаже 
уже в августе этого года. 

Ну, и напоследок вспомним о поклон- 
никах ролевого жанра. Компания «Акел- 
ла» заключила договор с французской сту- 
дией разработчиков Суапе Эк ю$ на ло- 
кализацию и издание на территории стран 
СНГ мифологической асйоп/КРС 14. 

В этой игре вам предложат погрузить- 
ся в фантастическую вселенную, соткан- 
ную из мифов и легенд народов мира. 

Разработчики обещают нам великолеп- 
ный бестиарий из более 100 разнообраз- 
ных монстров. Оружие, изготовляемсе на 
заказ. Большое количество исторических 
илегендарных персонажей, таких кок скан- 
динавский бог-громовержец Тор, египет- 
ский фараон Эхнатон и величайший герой 
троянской войны — Ахилл. Помимо сингла 
в игре будет мультиплеер, включающий в 
себя как кооперативное прохождение мис- 
сий, так и дуэли между героями, управляе- 
мыми игроками. 


Служба хостинга 
интернет-ресурсов 
ООО "Альфа Каунтер" 


На правах рекламы я 


В Киеве открывается крупнейший 
ДАТА-ЦЕНТР в Украине 


ДАТА-ЦЕНТР 
мимиу.дс.уойа.сот 


коскоростного доступа в Интернет, открывает да- 
та-центр, который будет предоставлять услуги хос- 
тинга серверов (аппаратный хостинг, коллокация]. 

Дата-центр (от англ. Чаю сетей — центр хранения и 
обработки данных, площадка, предназначенная для ус- 
тановки серверов и коммуникационного оборудования. 

Условно говоря, дата-центр — это место, где разме- 
щены миеБ-ресурсы клиентов. Серверы, которые требу- 
ют скоростных каналов связи и генерируют большой 
объём трафика, выгоднее концентрировать вблизи уз- 
лов связи, в одном месте, где будут обеспечены наи- 
лучшие условия эксплуатации. Кроме того, при разме- 
щении оборудования в дата-центре, скорость доступа 
пользователей к размещенной на сервере информа- 
ции будет значительно выше, так как каналы дата-цен- 
тра имеют большую пропускную способность (суммар- 
но более 1 Гбита). 

Сервера и оборудование размещаются на техниче- 
ской площадке дата-центра — специально оборудован- 
ном помещении, которое отвечает современным тре- 
бованиям, предъявляемым к объектам связи и коммуни- 
кации: 

У двойная система бесперебойного электропитания 
{2 независимых ввода, 2 источника бесперебойного пи- 
тания, двойное подключение сервера), 

У оптоволоконные каналы связи, 

У пропускная способность опорной сети не менее 1 
Гбита в секунду, 

У система видеонаблюдения и охранная сигнализо- 
ция, 

У система кондиционирования, контролирующая тем- 
пературу и влажность с высокой точностью и очищаю- 
щая воздух (построена на базе промышленных преци- 
зионных кондиционеров}, 

У система автоматического пожаротушения 

У 24 часа в сутки 7 дней в неделю в помещении да- 
та-центра находятся специалисты технической поддерж- 
ки, которые следят за работоспособностью оборудо- 
вания и серверов и занимаются обслуживанием только 
данной услуги. 

Одна из важнейших особенностей — наличие собст- 
венной службы технической и клиентской поддержки, ко- 
торые обслуживают только клиентов дата-центра. 

Подробнее об услуге: 

Хостинг серверов — это услуги размещения сервера 
(оборудования) клиента или предоставление клиенту вы- 
деленного сервера и размещение его на специально 
оборудованной технической площадке. 

Для примера, объем дискового пространства на обыч- 
ном хостинге — от 32 Мегабайт до 5 Гигабайт, а при 
размещении информации на сервере дата-центра — от 
120 Гигабайт. 

Все ресурсы сервера работают только на одного 
пользователя, а не на сотни, как на обычном хостинге. 

Обычно провайдеры предоставляют место для раз- 
мещения сервера и трафик. При таком виде услуг кли- 
ент приносит свой сервер, либо платит за аренду сер- 


х омпания ВОЛЯ, один из лидеров на рынке высо- 


вера, причем в таком случае стоимость аренды срав- 
нима со стоимостью тарифного пакета. Новый дата- 
центр предлогает выбор. Либо клиент может принес- 
ти собственный сервер любой конфигурации, или мо- 
жет бесплатно воспользоваться сервером, предлагае- 
мым дата-центром. Дата-центр предлагает сервера стан- 
дартной конфигурации с предустановленной операци- 
онной системой — ГедогаСоге, Оеыап, ЕгееВУО и не- 
обходимым программным обеспечением. 

Минимальный тарифный план, включающий предос- 
тавление абоненту сервера - 199 гривен. Предлага- 
ются два вида тарификации трафика. В первом вари- 
анте установлены лимиты трафика, при превышении 
которых плата будет взиматься в соответствии с ус- 
ловиями тарифных планов, при этом исходящий укра- 
инский трафик — безлимитный. Во втором варианте 
существует лимит трафика, при превышении которо- 
го скорость доступа к ресурсам ограничивается тех- 
ническими средствами, и трафик сверх лимита не оп- 
лачивается. 

Для всех тарифных планов существуют еледующие 
дополнительные сервисы: 

У удаленная консоль (удаленное управление компь- 
ютером через консоль}, 

У удаленная перезагрузка сервера (через \меБ, по 
звонку или письму}, 

У статистика по трафику и лицевому счёту, 

У самостоятельное управление тарифным планом 
(для физических лиц} и сетевыми параметрами, 

У Немай, 

У мониторинг сервера (проверка работоспособно- 
сти оборудования), 

У мониторинг сервисов (проверка работоспособно- 
сти конкретного сервиса), 

У возможность круглосуточного доступа к раз- 
мещённому оборудованию, 

У автоматическая переустановка системы (при арен- 
де сервера}, 

У синхронизация времени по атомным часам (МТР), 

У автоматическая настройка сетевых параметров 
сервера, 

У файловый сервер с дистрибутивами ОС и ПО, 

У база знаний — раздел на сайте м\у\м.4с.-мойа.сот, 
который содержит полезные статьи, советы, решения 
сложных ситуаций. 

Новый дата-центр в цифрах это - 

У более 7 километров сетевого кабеля; 

У вес системы резервного электропитания - 8 тонн; 

У мощность системы электропитания такова, что она 
может обеспечить электричеством 90-квартирный дом; 

У суммарный вес кондиционеров - 2 тонны; 

У суммарная емкость серверов дата-центра позво- 
ляет разместить 350 тысяч часов (40 лет непрерывного 
просмотра} видео или 2 миллиона часов музыки (230 
лет непрерывного прослушивания}; 

У скорость внешних каналов дата-центра в 30 ты- 
сяч раз превышает скорость обычного модемного под- 
ключения. 
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\№МеБ-серфинг 


нтернет, Интернет, я тебя съем 


Марина КОМИССАРЕНКО 


любого человека, хотя бы изредка 
пишущего на заказ, бывают такие те- 
мы, в которых он и разбирается-то 
хорошо, но рассказать о них толком 
не может — вернее, не представляет се- 
бе, как можно уложиться в отведенный ре- 
дактором объем. К одной из таких тем, 
бесспорно, относится и кулинария, осо- 
бенно для того, кто умеет готовить, любит 
возиться на кухне и стремится разнообро- 
зить семейный стол, пополнить свои зна- 
ния и удивить семью и друзей новым и не- 
обычным — блюдом ли, целым меню или 
рассказом о кулинарной традиции. 

Казалось бы, на помощь должен прий- 
ти Интернет, ведь это могучее средство 
поиска информации сейчас готово по пер- 
вому же требованию вывалить на челове- 
ка целую лавину разнообразных данных — 
к сожалению, столь же малоупорядочен- 
ных, как и снежная тезка. И уж точно -не- 
возможно на двух полосах журнальной 
статьи описать даже часть популярных сай- 
тов. Ведь на запрос «кулинария» Яндекс 
выдает почти семь (СЕМЬ} миллионов стра- 
ниц, 2 тысячи сойтов. Я уж молчу о Гугле, 
с его 44.5 миллионами страниц, содержо- 
щими слово «сУтпагу». 

Поэтому темой этого небольшого об- 
зора станут некоторые признаки, по ко- 
торым вы сможете оценить новый для се- 
бя сайт с точки зрения полезности, каче- 
ства и подлинного обучения ‘новым прие- 
мам и техникам. 

Издревле кухня, вернее, та область до- 
ма, в которой готовилась пища, притяги- 
вала к себе людей. Тепло очага, запахи 
готовящейся еды, пекущегося хлеба, по- 
звякивание посуды, неторопливый разго- 
вор — все это создавало неповторимую 
атмосферу дома, налаженного быта, се- 
мьи. В отблесках кухонного огня работо- 
ли долгими зимними вечерами, разговари- 
вали, передавали бесценный опыт, учили 
илечили, рождались, жили и умирали мно- 
гие поколения людей. И сегодня кухня со- 
хранила особый статус в домах и кварти- 
рах, недаром повальная мода на гости- 
ные-студио привела к массовому сносу 
стенок между кухней и жилыми комната- 
ми. Понятно, что на такой кухне просто 
обязано пахнуть хорошо. И потребитель- 
ский рынок с радостью предлагает мно- 
жество способов достижения гармонии ме- 
жду уютным домом и кухонным запахом, 
который должен перестать быть гарью и 
чадом. Каждый супермаркет предлагает 
огромный выбор разнообразных, зачас- 
тую экзотических продуктов. В городах по- 
является все больше кафе и ресторанов 
национальной кухни (кто еще лет 10 но- 
зад предполагал, что загадочные японские 
«суси» станут любимой едой тысяч укра- 
инцев?]. Промышленность выпускает но- 


вые высокотехнологичные штуковины, при- 


званные облегчить труд домашнего пова- 
ра. Ежегодно печатается все больше книг, 
телевизор родует новыми передачами, да 
и Интернет, как мы видим, не отстает. 

Удивить кулинарным изыском стало про- 
ще — и намного сложнее. Качество блю- 
да, мастерство кулинара все решительнее 
выходит на первый план. Вот почему ток 
важно выбрать правильный источник вдох- 
новения. А Интернет, с его демократич- 
ностью, лишь окончательно запутывает, 
предлагая сотни неотличимых друг от дру- 
га страниц, чаще всего напоминающих пе- 
ренесенные в сеть домашние блокноты ре- 
цептов, эклектичные и невразумительные. 

Поэтому я и предлагаю вам попытать- 
ся вместе составить небольшую коллек- 
цию линков, основываясь на нехитром кри- 
терии — качестве предлагаемого на сай- 
те кулинарного материала и профессио- 
нализме авторов сайта. 

По зёпросу «кулинария» Яндекс и Рамб- 
лер дружно назвали первым сайт мумии. Кий- 
па.ги (рис. 1). 

Менее падкий на рекламу Гугль назвал 
победителем ммм теаб.ги, что, однако, не 
сильно меняет дело (рис. 2). 

У обоих порталов очень много обще- 
го. Самое главное то, что они — не о еде, 


Рис.1 


вернее, не только о еде, поэтому собст- 
венно кулинарная часть там частенько фор- 
мируется рецептами посетителей. Густо 


Меа|$.ги 
"бол обитал Кук 


ь Рис.2 


увешанные рекламой, оба сайта имеют 
очень мало рецептов. А на зм.Кита.го 
собственно кулинарная часть еще и труя- 
норазличима за предложениями о прода- 
же блендеров и советами голливудских 
звезд по похудению. Основная цель суше- 
ствования обоих порталов сейчас — это 
продажа рекламных площадей. 

Еще одна, очень характерная деталь: 
на обоих сайтах нет ни карты сайта, ни 
странички «О нас» (котя на теаб.го Она и 
обозначена, но ссылки на нее нет). По- 
бролив между статьями о запрете на про- 
мысел красной и черной икры и рецеп- 
тами малосольных огурцов, мы сформи- 
руем первое требование: сайт должен 
быть авторским в том нехитром смысле, 


что его ведущими должны быть неравно- 
душные люди, занятые не зарабатывани- 
ем денег, а пропагандой Высокого кули- 
нарного искусства. 

Таким неравнодушным человеком сто- 
ла Мария Савельева, которая в далеком 
уже 1999 году (ей было всего 20 лет! соз- 
дала знаменитый ННр://КуКта.пер «люби- 
тельский сайт с профессиональным сер- 
висом», имеющий сегодня самый высокий 
среди тематических кулинарных сайтов ин- 
декс цитирования у Яндекса — 2900 (рис. 3}. 

На его рассылку подписано 37 тысяч 
человек, на форуме зарегистрировано 30 
тысяч пользователей, оставивших за вре- 
мя существования сайта 610 тысяч сооб- 
щений. Если бы цифры могли заставить по- 
любить, то, бесспорно, в этот сайт был бы 
влюблен весь Интернет. Однако кулино- 


гЪ Рис.3 
ры-любители относятся к сайту двояко. С 
одной стороны, тут есть всё, буквально — 
всё. Множество блюд имеет несколько ва- 
риантов рецепта, что тоже позволяет сде- 
лать выбор в пользу наиболее приглянув- 
шегося. Особенно радует библиотека сой- 
та, которая полна замечательными книга- 
ми, да еще и регулярно пополняется. С 
другой стороны, зачастую качество рецеп- 
тов целиком на совести выложивших их 
людей. Я не зря упомянула форум: на всех 
кулинарных сайтах, за очень небольшими 
исключениями, самое интересное проис- 
ходит именно на форумах, где в спорах 
ежедневно пытается родиться истина. 
Еще одним монстром на просторах ру- 
нета стал сайт ННр:/ Ими. сооКто ги (рис. 4]. 
К сожалению, и этот сайт (в отличие, 
кстати, от Вир:/ /КиКта.пей за последние го- 
ды густо оброс рекламой, да и страдает 
тем же недостатком, что и большинство 
кулинарных сайтов сети — обилием ре- 
цептов от «подружки Оленьки», предла- 
гоющей очередной вариант салата «Оли- 
вье». Но вот форум сайта — знаменитей- 
ший! Доска «Обмен рецептами» на Ку- 
(Ннр:/ Ими. сооКта.ги/ иегсеа_ 


кинг.ру 


я учи < у: 
№ Рис.4 
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ехорападе) существует с февраля 1998 года, 


и за эти восемь лет сумела стать не толь- ! 


ко клубом по единственному интересу, но 
и подлинной школой для сотен людей, же- 
лающих научиться готовить не только раз- 
нообразно, но и правильно. Кстати, имен- 
но выходцы из «Обмена рецептами» явля- 
ются сейчас ядром одного из самых попу- 
лярных кулинарных сообществ на мм. ме 
{юигпа!.сот — КисНеп_пах (ВИр://соттипйу. 
уеюигпа!-сот/Кйспеп_пах). 

Поговорим еще немного об авторских 
сайтах, относительно небольших, поддер- 
живаемых одним энтузиастом. Хорошо из- 
вестен в рунете сайт Ирины Кутовой «Хо- 
рошая кухня» — кулинарная книга (внр:// 
ммм. доо4-соок.гу (рис. 5]. 

Трудолюбие и упорство создательницы 
в освоении новых рецептов и донесении 
их до широкой публики снискали Ирине 
заслуженное уважение и любовь армии 
поклонников и поклонниц. Каждый рецепт 
на сайте снабжен подробнейшей расклад- 
кой продуктов, процесс проиллюстриро- 
ван фотопрафиями, результат сопровож- 
дается оценкой с точки зрения как трудо- 
емкости, так и вкусовых характеристик 
блюд. Однако сами рецепты, выбираемые 


Ириной... В общем, если вы любите пост- 
советскую кухню, с обилием майонеза в 
салатах и «мясом по-французски» в каче- 
стве вершины кулинарного искусства, вам 
сюда. К тому же Ирина готовит по чужим 
рецептам, так что подлинным автором ее 
назвать сложно. 

А ведь на просторах русскоязычного 
Интернета уже взошло несколько весь- 
ма заметных кулинарных звезд. Сегодня 
самой известной из них, пожалуй, явля- 
ется Столик Ханкишиев из Ферганы. Не- 
давняя шумная презентация его книги «Ка- 
зан, мангал и пругие мужские удовольст- 
вия» в Москве вызвала немалый резо- 
нанс в российской прессе и среди люби- 
телей вкусно готовить и вкусно есть. Дос- 
таточно сказать, что с сайта Интернет- 
магазина, ведшего допродажный прием 
заказов на книгу по специальной цене, 
было продано за первые 10 дней при- 
мерно 2500 экземпляров весьма недеше- 
вого издания (книга со скидкой стоила 
около 150 гривен, сейчас ее цена под- 
скочила почти до 200). И все же, как счо- 
стливая обладательница, не могу не зо- 
метить: увидите в магазине — немедлен- 
но покупайте. Ибо Сталик не только пре- 
красный рассказчик и не только приро- 
жденный кулинар и фотограф. Главное 
то, что он точно знает, как надо. И мо- 
жет объяснить, почему то или иное блю- 
до надо готовить именно так, почему из- 
менением температурного режима или 
выбором неправильного куска мяса мож- 
но необратимо испортить результат. Имен- 
но за это знание его и ценят в сети. 

Рецепты Сталика Ханкишиева можно 
найти все на том же Име/оигпаГе (пйр:/ /сот 


пипйу.[уефоигпа[ сот зайс_Киспеп} и в журнале 
самого Сталика (№нр:/ /зайс.Пуеоигпай. сот). 

Сочетание любви к кулинарии и про- 
фессионализма принесло Сталику заслу- 
женный успех. Успешными являются и сай- 
ты, ведущиеся профессионалами и для про- 
фессионалов, которые предоставляют сво- 
им посетителям максимально качествен- 
ный сетевой продукт. В русскоязычном сек- 
торе Интернета самыми крупными такими 
сайтами, бесспорно, следует назвать сай- 
ты журнала «Гастрономъ» (№нр:/ /мим. дач 
готадги} и проекты |Нир:/ /м/чич.гезюгап.иа и 
ВНр:/ /миулу.гезюгап.ги. 

Сайт «Гастронома» (рис. 6} — «журна- 
ла для тех, кто ест» — является, по сути, 


СТастрономь 


Г В 
- № Рис.6 


онлайновым вариантом популярного жур- 
нала. 

Оба «Ресторана» гезюгап.иа, гезогап. 
го — сайты профессиональные и рассчи- 
таны, прежде всего, на рестораторов, по- 
варов и других непосредственно занятых 
в области специалистов. Именно поэтому 
рецепты там очень хороши, а мастер-клас- 
сы с фотографиями просто великолепны. 
Возможно, для вас станет открытием, что 
настоящий рецепт «котлет по-киевски» на- 
чинается фразой «Возьмите целую кури- 
цу». Возможно, для вас станет настоящим 
потрясением тот факт, что рецепт котле- 
ты по-киевски — настоящей, с косточкой — 
читать куда дольше, чем эту самую котле- 
ту делоть. 

И вот он, еще один очень важный кри- 
терий: рецепты должны быть профессио- 
нальные и предназначенные в том числе и 
для профессионалов. Крайне желательно, 
чтобы при рассказе еще объяснялась тех- 
нология, ведь именно она являетсяатем фун- 
даментом, на котором смогут устоять ва- 
ши собственные эксперименты. Миллиар- 


Почему наш хостинг лучшЕ других 


ды людей ежедневно готовят пищу, и пре- 
небрегать накопленным технологическим. 
опытом человечества просто неразумно. 
Узнав и освоив основные технологические 
приемы приготовления пищи, вы сможете 
самостоятельно оценить представленные в 
книге или на сайте рецепты. 

К сожалению, больше года не обнов- 
лялся очень простой и незатейливый сайт 
«Азбука кулинарии. Сайт нового поколе- 
ния» — ВНр:/ /реейз.паго.ги. Его отличитель- 
ной чертой было не только значительное 
количество рецептов (более 6500}, но и 
то, что сами рецепты, похоже, были взяты 
из заслуживающих доверия источников 
(прежде всего, хороших кулинарных книг. 
На сайте существует прекрасный раздел 
рецептов национальной кухни... эх, да что 
там говорить! Хороший сайт, один из луч- 
ших, сходите — не пожалеете. 

Увы, но отведенное мне журнальное 
пространство стремительно подходит к кон- 
цу. И настоло время суммировать поже- 
лания, которые стоит предьявлять к сайту. 
Во-первых, авторы должны любить свое 
детище, и каждый посетитель сразу дол- 
жен эту любовь чувствовать. Во-вторых, 
крайне желателен хотя бы минимальный 
уровень профессионализма как авторов, 
так и посетителей. Трудно представить, что 
авторская группа большого портала смо- 
жет осуществлять предварительный про- 
смотр всех рецептов, но это и не нужно. 

Важно, чтобы качественный рецепт не 
потерялся в потоке откровенного хлама, 
чтобы множество одинаковых рецептов не 
дублировало друг друга, отличаясь только 
витиеватыми названиями. 

В-третьих, на сайте крайне желатель- 
на библиотека, а также набор полезных 
инструментов кулинара-любителя (табли- 
цы калорийности, например}. 

В-очередных и очень важных, на сайте 
должен быть форум, причем активный, жи- 
вой, постоянно обсуждающий новые ре- 
цепты. Такой сайт вы с удовольствием вне- 
сете в закладки вашего браузера, па еще 
и друзьям будете советовать. 
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же никого не удивляет столь быстрая динамика раз- 
вития рынка жестких дисков. Причем во всех сегмен- 
тах. Отличные темпы демонстрирует сегмент порта- 
тивных внешних носителей на жестких дисках. А ведь 
это относительно новый класс накопителей информации. 
Но в данном случае речь пойдет о старом добром раз- 
деле привычных больших жестких дисков для настольных 
ПК. Еще года не прошло с момента подробного знаком- 
ства с новинкой того сезона, жесткими дисками Затзипа 
емкостью 200 Гб и, в частности, серии ЗртРоит Р120 — 
$Р2004С с интерфейсом Зепо! АТА (см. МК, №35(362}, 
от 29.08.2005). За это время емкость дисков увеличилась 
вдвое — в качестве гостей у нас сейчас диски новой се- 
рии ЗртРом! М — НО40010 с интерфейсом АТА-6, и 
НО400 с интерфейсом 5епа! АТА. На самом деле уд- 
воение произошло практически за полгода, поскольку но- 
вые диски попали к нам на рынок месяца два назад. Оба 
диска имеют емкость почти 400 Гб. 


Достойные продолжатели 


Затзипа Нестогис$ является в последние годы весьма 
активным игроком рынка НОО-накопителей для настоль- 
ных систем. Диски Затзипа отлично зарекомендовали се- 
бя блогодаря прекрасным техническим характеристикам, 
высокой надежности, отменному сочетанию цена/качест- 
во. Кроме того, компания стала одним из лидеров по вне- 
дрению технологических новинок в свои продукты. Еще в 
прошлом году появилась поддержка технологии маршру- 
тизации команд МСО (Манме Соттопа Сиетпд]}; дисков 
с буфером меньше, чем 8 Мб, теперь даже и не сыскать; 
диски поддерживают интерфейс 5епа! АТА И! {Затзипд Еес- 
нопгс$ одной из первых выпустила накопители с поддерж- 
кой этого интерфейса). Разве что скорость вращения шпин- 
деля в дискох для настольных ПК остановилась на 
7200 об./мин, но на это есть ряд причин. В конце концов, 
винты с большей скоростью вращения греются, а кто ста- 
вил системы охлаждения в настольных ПК на жесткий диск, 
признавайтесь? © Диски НО4001О (рис. 1, 2) и НО4004 
(рис. 3, 4} относятся к массовому сегменту и обладают 


` ТАБЛИЦА 


батзипд НО400.2 — Затзипа НО400М 
Емкость, Гб 400 400 
Интерфейс ОЕ (АТА-6) ЗАТА 
Количество байт в секторе 512 512 
Размер буфера, Мб 8 8 
Время поиска между 0,8 0,8 
дорожками, мс 
Время поиска усредненное, мс 8,7 8,9 
Время поиска полное, мс 18 18 
Время задержки, мс 4,17 4,17 
Скорость вращения об/мин 7200 7200 
Скорость передачи данных 
пластина-буфер, макс, 1000 1000 
Мб/сек 
Скорость передачи данных 300 300 


буфер-хост, макс, Мб/сек 
Время готовности, с 7 7 
Акустический шум в режиме 
ожидания, дБ 

Акустический шум в режиме 29 


29 
записи-чтения, дБ 
Линейный удар в рабочем 636 53С 
режиме, 2 мс 
Линейный удар в нерабочем 3506 3506 
режиме 
Головки 6 6 
Число дисков 3 к] 
Потребление энергии, макс, Вт — 9,2 (поиск) 9,2 (поиск) 


практически идентичными характеристиками по сравне- 
нию с 5Р2004С (основные технические данные жестких 
дисков приведены в таблице}. 

Как всегда, диски поставляются в прозрачном пласти- 
ковом боксе, в котором находится также лист-руководство, 
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крепежные винты и перемычка. Для диска с интерфейсом 
АТА-6 перемычкой (рис. 5} выбирается режим работы З|ауе, 
Мазег или СаЫе 5еес! при полной емкости или ограни- 
ченной до 32 Мб, а для диска с интерфейсом 5епа! АТА 
(рис. 6} выбирается режим Зена! АТА 1 (до 3 Гбит/с} или 
Зена! АТА | (до 1.5 Гбит/с). Внешний вид все тот же, кор- 
пус узнаваемый до мелочей. Разве что резиновых ножек 
нет, но места под них есть, так что есть вероятность, что 
их нет просто на образцах (впрочем, ножки при установ- 
ке в корпус особо и не нужны). Видно, что на «четырех- 
сотниках» стоит разная управляющая электроника (рис. 7, 8}, 
при этом НР400 «пользуется услугами» тех же микро- 
схем, что и описанный в прошлом году $Р2004С. = 
Диски, конечно же, очень тихие, поскольку используют 
технологии уменьшения шума как во время «холостого хо- 
да», так и во время поиска данных. Нагрев относительно 
невелик, порядкс 42-44°С при комнатной температуре 
{при 35°С в тени, конечно, немного больше). Однако это 
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Н-500 - це чудова модель для створення домашнього 
кнотеатру, прослуховування улюбленот музики та багато 
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не отменяет рекомендации применять корпусные венти- 
ляторы. у 


Скоростные данные 


Для тестирования обычных дисков, претендующих на 
роль очень популярных, применялась самая обычная плат- 
форма — чтобы у читателей не было ощущения, что пуб- 
ликуемые цифры недостижимы. Процессор АМО Ап 64 
3000-, чипсет ПУЛА пГогсе4-4х, память 2ж512 Мб, 533 Мб. 
Системный диск 200 Гб, 7200 об./мин. 

Оба проверяемых жестких диска размечались как один 
диск, созданный раздел форматировался в файловой сис- 
теме МТЕ$ с размером кластера 4 Кб (по умолчанию). От- 
ключалось отслеживание времени последнего доступа к 
файлу, индексирование файлов на НОО, системная служ- 
ба отслеживания изменившихся файлов. 


№ Рис.7 
ДИАГРАММА 1 
Скорость работы по 5! оН\аге 2005 
Ь Индекс диска, Мб/с 


Буферизованное считывание, Мб/с 


Случайное считывание, Мб/с 


Последовательное считывание, МЕ/с дин 
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Скосроть работы по РСМаК 05 
№ Затзипо НО40012 — Затзипд НЬ4004 
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Для оценки показателей производительности искомых 
жестких дисков Затзипа НО400 и НО400] применя- 
лись тесты 5бойаге Запога 2005 Ргоезюпта! и РСМащо5. 
Собственно, выбор тех же тестов, что и в прошлом году, 
обусловлен желанием сохранить возможность сравнения 
результатов с предыдущими, хотя бы оценочно (из-за раз- 
ных платформ). Но мы не стали применять НО_5рее4 для 
замера скорости линейного чтения/записи, посчитав, что 
эти донные не очень полезны для реальной оценки ско- 
рости работы. Немаловажным фактором послужило, ко- 
нечно, и то, что этот тест проходит очень долго. 

Даже беглый взгляд на результаты показывает, что но- 
вые жесткие диски стали заметно быстрее предшественни- 
ков. УЗоНууаге бапага 2005 дает весьма развернутую кар- 
тину параметров быстродействия дисков. Время доступа — 
8 мс — у обоих НОР ожидаемо и коррелирует с техниче- 
скими параметрами винчестеров. Общий индекс (диаграм- 
ма 1) производительности показывает прирост более чем 
на 20%, при этом ЗАТА-шный собрат хотя и быстрее, но 
недалеко ушел от диска с интерфейсом АТА-6. Остальные 
показатели опять демонстрируют рост производительности 
современных НОВ над прежними поколениями, при этом 
вполне естественно, что чтение и запись с буферизацией у 
диска еп! АТА существенно выше, чем П0Е. 

Совсем иную задачу ставит подопытным РСМа\05. Этот 
бенчмарк тестирует диски, создавая заранее заготовленные 
сценарии типичных задач и пытаясь тем самым моделиро- 
вать реальные ситуации. Оценки параметров производи- - 
тельности при эмуляции загрузки ОС (ХР5юмир)}, эмуляции 
загрузки приложений [Аррйсайоп 1юа та), обычной работы 
(НОР Узаде) показаны на диаграмме 2. Как видим, задачи 
эти непростые, но и здесь новинки демонстрируют рост по- 
казателей перед своим «предком», который мы взяли за «опо- 
ру» для сравнения. На диаграмме 3 показаны оставшиеся 
результаты — и с эмуляцией задач, связанных с антивирус- 
ным сканированием (Утиз 5сап), и с записью файла (Ее 
\Мте] новички справились отлично. Причем в последнем слу- 
чае диск Зепа! АТА показал себя во всей красе — что сто- 
ит принимать во внимание, выбирая, покупать ли диск !ЮЕ, 
если материнская плата позволяет перейти на ЗАТА-диск. 


. 
Кстати, скорость линейного чтения и записи на началь- Комп ютер, ЩО збереже 

ных участках дисков (полностью тест не проводился] так- | 
же продемонстрировала более высокие показатели но- Ваш час та ПШ 
вых дисков в сравнении с $Р2004С (который был доста- 
точно быстр в момент появления], примерно на те же 
20-25%. Даже !ШЕ-диск в этом деле оказался быстрее, хо- Ельдорадо 8/800/ 50 300 50 
тя и не столь значительно. Сйу.сот 8/800/ 501 50 00 
им ии новые диски м Техноярмарок — 8/044/206 27 06 

шогом вперед, привлекая не только своей емко } 
и более высоким быстродействием. Вероятно, была ощу- Е. и Е 
Комп’ютерЛенд 8/044/ 490 67 92 


тимо усовершенствована механика и другие узлы. Так что 
новинки оказались очень даже привлекательными. Стои- Асощащя ТАР — 8/0652/ 51 46 00 


мость дисков позволяет планировать покупку — НО400 
уже «победил» отметку 150 у.е., а НО4001] будет ее штур- 
мовать, вероятно, в самое ближайшее время. 
Благодарим компанию $атзупд Иес!тог!с$ за предос- 
тавленные жесткие диски. 


Ти можеш 


робити навнь це! 


Удосконалюйтесь в магазинах: 


сотршег® 


млм. -сотрщег.сот.иа 
телефон гарячог! лйнй (044) 206 7997 


на: 


Апгрейд довжиною в життя 


ОйтКа Зи5 
Оитоа_З0О0О@гатЫег.ги 


Продовження, початок див. в МК, № 31-32(410-411] 


Фрми Еуйзи був розташований у нутрощах мого тодйнньо- 
го ПК. Модель МРО ЗО4ЗАТ ИОМА мола об’ем 4.3 Гб. Ось 
його характеристики — таблиця 1. 

Оперативна пам‘’ять — З2МЬ ГИММ. Зараз такий мверний 
об’ем здаеться сминним, але на той час ще! пом'ят! вистачало для 
задоволення вах потреб оперощйно! системи та користувача. 

Завершував тогочасну комплектацю монтор Зопу Тйпйгоп 
Ми зсап 100$Е блого кольору з дагоналлю 15". Його харак- 
теристика новедена в таблиц! 2. 

Таким був мй комп’ютер початку 1999 року. Що ж можна 
було робити на ньому® На той час все, сьогодн! — друкувати 
текст, грати в стареньк три та слухати музику. 

Жорсткий диск був розбитий на три роздли: С, О, Е, 600 Мб, 
1.8 Гб та 1.8 Гб вшповдно. Окрм операщйно! системи \/\п- 
Фо\муз 98 там був УМпатр, ОйЙксе, а з пор були встановленн! Сог- 
тадедаоп, Негоез о МаН&Масдк 3, Соттапао$, Оипе 2000, 
«Дальнобойщики». Жодна з цих пор не показувала слайд-шоу, 
ва вони запускалися 1 вдмнно працювали. Йшов час, випуска- 
лися нов! комплектуюч, гри, а необждноси в зам! дано? систе- 
ми не виникало аж до лта 2000 року. Але замни не вбулося. 
В один прекрасний день комп’ютер просто зник з мого життя. 

Наступного свого зазного помчника довелося чекати май- 
же рик, до липня 2001 року. Але цей рк не проминув для мене 
без подй. В перюд з осен 2000 року по червень 2001 року я 
допомагав друкувати бланки на однй Фирм! свого мкта, а в 
вльний час займався на компютер! своми спровами. Той компютер 
мав ось як параметри: 

У материнська плата СНАМТЕСН СТ-6МА5/100; 

У 5оске! 370 МАб9Я4Х АСР ЧВМАТОО МегоАТХ 25$0КАМ; 

У ЦПУ — Саегоп 600МН»?, 128КБ саспе/66МН»2 ЕЗВ; 

У ОЗУ — 64 Мб; 

У вдеокарта — Кма Уатю 8МЬ; 

У монтор — Затоп 55е 15"; 

У НОО — Риуйзи 10СВ. 

Це був крок вперед. Саме ця машина стане мом «пддослдним 
кроликом» протягом багатьох месяце. На цьому комп’ютер!я нав- 
чусь встановлювати ран! ОС, розганяти процессор та вдеокар- 
ту, налаштовувати програмне забезпечення та драйвери, дзна- 
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н ойблыш популярний 1 поширений на той час жорсткий диск 


Зчитування - 9.5 мс, 


Гаралыйй Че доступу Запис - 10.5 мс 
Буфер 512К 
Швидксть обертання пластин 5400 об/хв 
Час переходу з доржки на доржку 1.5 мс 


Швидксть обмну мик накопичувачем 


14.5-21.6 Мб/сек 
та контролером 


Головки 2 

Число дискв 1 

Пропускна здатнсть {нтерфейсу 66.6 Мб/сек 
МТВЕ 500,000 годин 


Зчитування - 9.5 мс, 


Середнйй час доступу Запис_ 10.5 ме 


Буфер 512К 
Швидюсть обертання пластин 5400 об/хв 
Час переходу з доржки на доржку 1.5 мс 


Швидксть обмну мж накопичувачем 
та контролером 


14.5-21.6 Мб/сек 


Головки 2 
Число дискв 1 
Пропускна здатнсть {нтерфейсу 66.6 Мб/сек 


МТВЕ 500,000 годин 


юсь, що таке ОтесХ, саме на ньому в Редво я пройду свою пер- 
шу гру на комп’ютер! — Шпгеа! Тоугпатеги. 

Робочий комп’ютер це добре, але домашнй — набагато кра- 
ще. Потрбно було збирати потужну систему для дому. На той 
час я ще досить погано «плавав» серед комплектуючих, а тому 
чйко уявити соб не ми, чого мен! хотлося. | тут на допомогу 
прийшов коротенький огляд материнсько! плати виробництва 
ЕС$ — ОБУАА (рис. 1) в одному з номерв «Мого комп’ютера». 
Як ви можете бачити з фотографи, дана плата мае одразу ж два 
процесорних гнда — зоске! 370, а це означае, що вона може 
працювати у мультипроцесорному режим. Плата тдтримувала 
процесори Репбит 3, Саегоп та Супх. Спочатку можна було 
инстолювати один з цих процесорв на вибр, а потм, в залеж- 
носи ыд того, що вже встановлено, поступово перейти на два 
процесори Репнит 3 (Ильки при умов! використання процесорв 


Рис.1 
Репйигл можна було зробити лвохпроцесорну систему). Я виришив, 
що спочатку буду використовувати Сеегоп, а дал! час покаже. 
Тож починаючи з середини липня 2001 року впродовж мсяця я 
збирав свого майбутнього електронного друга. Спершу я при- 
дбав материнську плату. Ви@р було зроблено, { ид свое! мети я 
не вступив — це була ЕСЗ О6УАА за $100. 3 вибором ЦПУ я 


ТАБЛИЦЯ 2 


Екран плоский по вертикали (представляе 


Плоский екран ы 
собою сектор цилндру] 


Дагональ 15" {38.1 см) 
Видима частина 14" (35.6 см) 
Тип ЕПТ Апертурна решйка Тйпйгоп, Вкорочена 
трубка 
Частота горизонтально! 30-70 кГц 
розгортки 
Частота вертикально! 50-120 Гц 
розгортки 
800х600 110 Г 
1024х768 75 
1280х1024 65 Ц 
Вщповднеть стандартам МРК 1, ТСО 92 
1нтерфейс 15 ри тит 0-6 
Використання енерги 105 Вт 
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навпь не воагався, тут я одразу ж зупинився на модел 
Саегоп 667МН2 ВОХ — $85, доплотивши $12, можна було 6 взя- 
ти модель на 700 МГЦ, але це було 6 марною тратою грошей — 
прирт в додаткових 33 МГц буде майже непомтним. Вд фрми 
РИЙзи в мене залишилися лише приемн! спогади; беручи також 
до уваги те, що жорстк! диски ще? Фирми були найшвидшими се- 
ред конкурентв, вибр став очевидним, {я вибрав модель на 30 Гб. 
Як вам вдомо, шпиндель жорсткого диска обертаеться 13 заданою 
швидкстю. СьогоднЕ стандартом де асю е швидюсть 7200 об/хв. 
Натой час швидкост були зночно меншими: 4400/5400/7200 об/хв. 
Причому Цна на Щ модел!коливалася в досить великих промжкох. 
Так, можна було придбати !ВМ 20СЬ 7200ЕРМ за $115, а свй 
Рамзи ЗОСЬ 5400ЕРМ я придбав за $108. На той час я виршив, 
що швидасть не мае такого критичного значення, 1 зробив сей 
вибр на користь бльшого об’ему. Оглядаючись назад, я можу 
сказати, що це було ырне ршення. Най@льш щкавим був вибр 
вдеокарти. В мене залишалось лише 85 у.о. на вдеокарту та 
ОЗУ. На той час вибором практично будь-кого стала 6 
СеГогсе?МХ 32МВ то ОЗУ у клькосп 128 Мб з шнами $65 та 
$20 вдповдно. Саме в той час лыйка СеГогсе256, СеЕогсе? СТ$ 
та СеГогсе? МХ були найЫлыш поширеними продуктами на рин- 
ку. Далгя розповм про \ фактори, якГ цьому сприяли. 


ЗТ серпня 1999 року в 17:00 за Киевом свт повинен був 
змнитися. Саме в цей час мав пройти офщиний анонс нового 
графного процесора вд МММА. Чутки вдносно параметре 
цього графчного ча ходили вже давно. За 18 годин до офийно- 
го представлення СРИУ СеГогсе 256 на сайт ММА з’явився 
надпис: «т 18 Коугз ммойЗ \МЙ сПапде...» Досить гучна фраза. | 
от, сотн/ тисяч людей спостергали за зворотнм вдлжом часу на 
сайт. Час прийшов. В першЕ ж хвилини сервер ММА вдмов- 
лявся обробляти запити, так багато було бажаючих дзнатися, 
що ж таке мае зминитися в нашому свт. А змни насправд! були 
не насильки револющйними, насльки еволюциними. Так, на 
сайт була виклодена така нформащя: «СеГогсе?56 — перший 
в сви! графуний процесор для масового ринку з 1нтегрованим 
геометричним акселератором». При використанн! СОРИ централь- 
ний процесор може бути повнстю зыльнений в!д виконання опе- 
ращй по трансформаций координат 1 встановленню освплення, 
як, як вдомо, ыднмають до 70-90% його ресурав. Щоби вам 
легше було уявити соб! ажютаж, який було тднято навколо но- 
винки вщ ММОМА, досить навести приклад: вдеокарту на баз! 
чпа СеГогсе 256 з розписами розробникв на аукщюн! е-Виу бу- 
ло продано за $8100, при стартов щнг $290. 

Таким чином розпочинав свое знайомство 3! свтом перший 
1з СеРогс”в, саме вн завоюе в найближч! роки ту популярнсть, 
завдяки якй компаня ММОЛА стане абсолютним лдером по про- 
дажам вдеосдаптерв на дежлька рокв вперед. В серпн! поточ- 
ного року чп СеГогсе?56 влсвяткуе свое семилйтя, а згодом 
гсля цього ыдбудеться презентаця чпа СеГогсе, вже восьмого 
поколння. Незважаючи на свй пенайний вк, на СеГогсе256 у 
наш час можна запустити ООМ 3 та погратися в цю гру з 
юльчстю 6-9 ЕР$. Ось така коротенька (стор виникнення од- 
ного з перших графичних процесорв. 

В таблиц 3 наведена характеристика СеГогсе 256. 

Завдяки вдалому продукту та гучному резонансу навколо ньо- 
го компаня ММО надовго запам’ятаеться рядовому користу- 
вачу, який змнить не одне поколння вщеокарт в своему ПК, ба- 
зованих на чпах ММГЛА. 

В липнг 2001 року найпоширенишим продуктом. з шною 565 
була нмецька карта Я.ЗА Сафас МХ З2МВ з чпом СеГогсе? МХ... 

..[ знову ми повертоемося в минуле, але тепер це 30 серпня 
1999 року. До представлення свму чта СеГогсе 256 залишаеться 
доба. Ва очкують на анонс нових продукпв вд компанй ММА 
Е Зах. Ва з нетертнням бажають дзнатися, насмльки ж реалстич- 
ною стане графка з 1х появою. 

Завтра на сайп компанй ММЕЛА буде викладена нформаця: 
«СеГюгсе256 — перший в свт! графчний процесор для масово- 
го ринку з нтегрованим геометричним акселератором», але вже 
сьогодн,, 30 серпня 1999 року, 1нша компаня офщно заявляе 
: презентуе интегрований ЗО-графичний чпсет нового поколння. 
«Темним коником» стала компаня $3, пс, а Й новтнй продукт 
мае назву бауаде2000. | якщо у випадку з СеГогсе 256 чуток 
було предостатньо, то про продукт $амаде2000 не було вдомо 


СКАЙЛАЙН” 


комп’ютерн! технолог! 
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Частота ядра 

Частота роботи шини пам’ яп 
Швидесть обробки трикутниюв 
Розряднсть шини пам’ ят 

Ширина полоси пропуску шини пам'яй 


Пдтримуван: типи пам’яп 
Об’ем локально! вдеопам”яй 
КАМРАС 


Максимальне розширення екрану 


|нтерфейс зовнишньо! шини 


120 М 

До 200 М 

15 млн. трикутникв в секунду. 
256-бит 

До 6.4 Гб/сек 

ЗОВАМ/5СКАМ и ООК $ОКАМ/ООЕ 
$СКАМ 

до 128 Мб 

|нтегрований, частота 350 МГц з 
пдтримкою корекцй гами 

До 2048х1536@75Нх 

Повна пдтримка АСР х2 /х4 та РС! 
2.2. Патримуеться режим АСР х4 Раз 
\У!гиез, який дозволяе режим прямого 
обмену даними СРИ та СРИ обходячи 
системну пам’ ять ПК 37 швидюстю 


до 1 Гб/сек. 
Технолойчний процес 0.22 мкм 
Число транзистор! 23 млн. 


Компас ® 
У монпор — Затзипа ЗупсМачег 7550Е. 


Такий комп’ютер дозволить ! зараз виконувати ба- 
гато задач, вн може добре працювати як офсний. Зви- 
чайно, зараз вже 1нший час та инш7 швидкост, 1 сучас- 
ний ПК повинен мати потужниший вигляд, але це вже 
зовам 1нша (сторЯ. Сподваюсь, багато читачв вдчули 
приемну носталью, згадуючи свою боротьбу при по- 
купц! та апгрейд! свого ПК. 


ь. Вх, до словникового куточка 


Соцгаи ЗНата (Зтос!# зпафта) — зотнення ме- 
тодом Гуро (або плавне затнення), один з най@льш по- 
пулярних алгоритмв затнення, що забезпечуе промоль- 
овування плавних пней навколо зображувоного об’екта, 
що дозволяе зображувати тривимрнЕ об’екти на плос- 
кому екран. Метод названий по мен! його розроблю- 
вача, француза Генр! Гуро. Соигаца Зна@по, обо колрна 
йнтерполяця — процес, за допомогою якого колна 
иформаця интерполюеться по поверхн! багатокутника 
для визначення кольору у кожному пксел'. нформаця 


|нтегрований геометричний процесор трансформацй координат та встановлення 


освтлення (Т&И] 
4 конвейери рендер!нгу (вивд 4 пикселйв за такт) 
Ргсие: 480 млн. пикселйв в секунду 


Повна пдтримка ОрепСЕЁ та ВХ - Тгапюгт& Ната, СиБе епугоптеп! таррта, 


ргоесНуе 1ехюгез 
П:дтримка Уепех Вйепд та 
Пдтримуеться 16/24/32-бтна 2-буферизащя 


нчого. @дине, що було висвплене в ЗМ, так це 'нформацщя про 
кодову назву чпа — СХА, а також те, що в даному продукт, 
можливо, буде реалзований геометричний акселератор. 

З1 серпня 1999 року компаня ММЕЛА офщйно заявила про 
свй новий продукт СеГогсе256. Але $3 вдалося випередити сво- 
го конкурента на добу, анонсувавши 5аумаде2000, чим вона, пев- 
не, попршила настрй кервництву ММГ. | хоча на сойй ММЕЫА 
е надпис «СРУ СеГогсе 256 — перший в свт графчний проце- 
сор для масового ринку зинтегрованим геометричним блоком Т84 
(Тгопзботтайоп апа Нобйпа}», битва за першсть була програна. 

Пройшовшись по магазинах, я все-таки змг знайти в одному 
в них бауаае2000. мене приемно вразила щна на нього — $51. 
Отже я постав перед вибором: придбати ЕЁЗА Сафес МХ 32МВ 
та 128 Мб ОЗУ, чи зупинитися на варани 5амаде2000 64 Мб 
та 256 Мб ОЗУ. | мною було виршено, що навпь якщо $а\- 
асде2000 буде поыльниший за Е!ЗА Союс МХ З2МВ, то з@льшен- 
ня ОЗУ в два рази мае йому допомоги встановити паритет. 

Великим кроком уперед було також придбання нового монйо- 
ра. Ним став Затзипа ЗупсМачег 7550. (габлиця 4]: 

В результат вийшов такий комп’ютер: 

У материнська плата — ЕС5 О6УАА; 

У ЦПУ — Саегоп 667МН2 ВОХ; 

У жорсткий диск — Руйзи ЗОСЬ 5400ЕРМ; 

У вдеокарта — Зауаде2000 64 Мб; 

У ОЗУ — 256 Мб; 


1 ТАБЛИЦЯ 4 


Абсолютно плоский екран (для того, щоб 
зображення не було ввинутим, внутришня 
поверхня екрану мае невелику кривизну, 
зовнйиня поверхня абсолютно плоска] 


Плоский екран 


Серя РупаНа! 
Дагональ 17" (43 см) 
Видима область 16" (40.6 см) 
Розмр кралпки 0.2 мм 

Тип ЕЙТ РупаНа! 
Частота горизонтально! розгортки 30 - 85 кГц 
Частота вертикально! розгортки 50-160 Гц 
Максимальний розм!р екрану 1600 х 1200 @ 68 ц 
800х600 131 м 
1024х768 104 
1280х1024 79 Гц 
1600х1200 68 Гц 
Полоса пропускання 185 ММ 


Використання енергй 


90 ватт; в режиме ожидания - 3 ватта 


про кольори зв’язуеться з кожним пжселем кожного бо- 
гатокутника з використанням личиной нтерполяцй по вам 
богатокутникам. 

Нор Оупатю Капае (НОК) — у застосуваннЕ до ЗО- 
прафки це рендеринг у широкому динамчному дюпа- 
зон!. Суть НОК полягае в опиа 1нтенсивност й кольору 
реальними Фвичними величинами. Звичною моделлю 
опису зображення е КСВ, коли ва! кольори предстов- 
лен! у вигляд! суми основних кольорв — червоного, зе- 
леного й синього з рзною 1нтенсивнстю у вигляд! можливих Щло- 
численних значень вд 0 до 255 для кожного, закодованих всьма 
бтами на кольори. Ещношення максимально? йнтенсивносй до 
минмальной, доступно! для вщображення конкретною моделлю 
або пристроем, називаеться динамчним дюпазоном. Ток, ди- 
намчний дюпозон модел! ВСВ становить 256:1 або 100:1 сд/т? 
(два порядки). Ця модель опису кольору й 1нтенсивност! загаль- 
ноприйнята — називаеться [оми Пупатк Капое (ОЖ). 

НУОВАМЯЮОМ — технолойя розроблена фирмою АП вля за- 
стосування у сво вдеокортах. Дозволяе на чтах КАРЕОМ 8500 
+ вище пдтримувати два дисплет, використовуючи разн! вдеови- 
ходи. Отже, якщо Е й СКТ, 1 На! рапе|, ви можете використову- 
вати 1х обидва, кр того, на кожному 1з пристров можна вста- 
новити свое розшльноздатнсть екрону. 

Нурег-Тгеа4 та — 1нновоШйна технолопя №, реалзована 
в процесорах ие! Репвит 4 (пля наспльних систем), що дозво- 
ляе користувачев! виконувати на комп’ютер! одночасно @/льше 
додатюв {| швидше здйснювати ран! операцй — наприклад, по- 
ралельно записувати компакт-диск, обминюватися повдомлення- 
ми 13 друзями й гроти в гру. Завдяки Нурег-Тгес пд один фФвич- 
ний процесор персонального комп’ютера на думку ОС та до- 
датюав фактично виглядае як два незалежних лойчних процесори. 
Можливсть виконувати завдання паралельно, переплтаючи безлч 
«ниток», дозволяе пдвищити продуктивнсть процесора до 45%. 
Для реслзацй техноло Нурег-Тргеадта необждна обчислю- 
вальна система на баз! процесора те! Реппит 4 з 
пудтримкою технолог НТ, набору мкросхем, ВЮ 
та операшщиног системи, що пдтримують цю техно- 
ЛОПЮ. 

15А (тадизма! бюпдага АгсБиесге) — 8- або 
16-розрядна системна шина !ВМ-РС сумсних 
комп’ютерв. Служить для гпидключення плат розши- 
рення стандарту ФА. Конструктивно виконуеться у ви- 
гляд! 62- або 9Я8-контактного роз’ему на материнськЙ 
плат. 3 появою плат формату АТХ шина |5А зникла, 
але И ще можна зустрпи в старих АТ-комп’ютерах. 

[СА (па Спд Атау) прийшла з ринку Мюй-епа 
серверв ! дозволяе використати дуже високу щльнють 
контакпв, а також забезпечуе ста@льн! електричн! й 
механи! характеристики. За даними РЕ-служби п- 
1е|‚ основною причиною переходу на новий сокет з 
@льшим числом нёжок була потреба в полегшенн! по- 
дач живлення на процесор. 

ММХ (МуЕМефа Ассеегакоп, тнтефа ех- 
1епдаЫе] — технолопя, розроблена |п!е|. Ця функщя 
призначена для прискорення мультимедю-додаткв та 
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ор шляхом додавання в процесор 57 нових додаткових нструкцй 
та восьми 64-розрядних рейстрв. Вона вбудована в @лышсть 
процесор, таких як те! Репйит ММХ, те! Реппиут Й, пе! Реп- 
Нит 3, АМО Кб-2, АМО Кб-2 З0-МОМУ, АМО Кб-3 З0-МО\М! 
та 1н., а також деяк чпи Сухх. 

РАТА (АТА) — Рагойе! АнасНтегг Адуапсе  Тесфпоюоду — 
интерфейс дключення накопичувачв (наприклад, жорстких дисвв 
або оптичних привод}. Широко застосовуеться на платформ! 
1ВМ РС. Використання 1нтерфейсу АТА масться на уваз! при зга- 
дуванн! обревютур РЕ, УОМА й АТАР|. 

РС! — Репрбегс Сотропей! егсоппес! — доствно перекла- 
даеться «взаемозв’язок периферйних компонентв». На сьогодншнй 
день де-факто стандартна системна шина для дключення пери- 
ферйних пристров до материнсько! плати компютера. 

РС! Ехргез$, РЦе або РС|-Е (також вщома як ЗСЮ ог Зг4 Сеп- 
егойоп /О; не плутати з РО-Х або РХ| — компютерна шина, що 
використовуе програмну модель Р@ та високопродуктивний фвич- 
ний протокол, заснований на постдовнй передач! даних. 

Рхе! — пиксель (РЮ ле’ Ееглег), елемент зображення, пжсель — 
комбнований терм, що позначае елемент зображення, котрий 
Е найменшим елементом екрана монпора. |нша назва — ре! 
Зображення на екран; складаються 3 сотень тисяч пкселв, об’едно- 
них для формування зображення. Пжсель е мнмальним сегмен- 
том растрового рядка, що дискретно управляеться системою. 
Пксел/на монтор! — це крапки яскравого фосфору, що е мНмМаль- 
ним елементом цифрового зображення. На кольоровому монтор! 
крапки складаються 3 груп — трюд. Трюди формуються трьома 
рзними фосфорами — червоним, зеленим 1 синм. 

Рхе| Зафег — пксельний шейдер — це програми, виконуван! 
вдеочипом пд час растеризацй для кожного пжселя зображен- 
ня, вони роблять ви@рку з текстур й/або математичн! операций 
над кольорами й значенням глибини [7-Бийей пкселв. ВсИнструкцй 
пиксельного шейдера виконуються погксельно, псля того як опе- 
рацй 1з трансформуванням Г висвтленням геометрй завершен. 
Пксельний шейдер у псумку свое! роботи видае кнцеве зно- 
чення кольорв пжселя й Г-значення для наступного етапу графчно- 
го конвеера — блендинга. 

КОВАМ (КатБиуз ОВАМ) — тип пом’яй, розроблений Кат- 
Бу, пс. КОВАМ забезпечуе швидюсть передач! даних до 1600 МГц. 
В 1997 р. ма] оголосила, що буде лщензувати технолопю Кат- 
Ьуз для використання на свойх системних платах; у такий споаб 
технолопя Катруз мала стати стандартом де-факто для вироб- 
никв пам’ят, але даний тип пам’ят не отримав популярносн. 

Веп4ейпа — процес створення реалстичних зображень на 
екран, в якому використовуються математичн! модел! й форму- 
ли для розподлу кольорв, пней 1 т.д. 

Кепаегта Епоте — дослвно «пристрй рендеринго». Частина 
графично! системи, що малюЕе ЗО-примйиви, так! як трикутники 
або 1нш! просп багатокутники. Практично у вах реалзацщях сис- 
теми гепдеппа епоте вщповдае за интерполящю крайв (границь} 
об’екпв { заповнення пжселями богатокутникв. 

ЕИММ (КатБиз шйпте Метогу Модще) — модуль пам’ять, ви- 
користовуваний з чипами КОКАМ. Аналойчний пакету ГАММ, 
але мае иншгустановки для нжок. Корпорацщя Катбу$ зареестру- 
вала термн КММ як едине слово. |нод! неправильно використо- 
вуеться як скорочення вд Катбу5 пйпе Метогу МодиеЕ. 

ЗАТА (Зета! АнасНтет Адуапсеа ТесКпоюду] — послдовний 
интерфейс обмену даними з накопичувачами 1нформацй (як пра- 
вило, з жорсткими дисками). ЗАТА е розвитком !нтерфейсу АТА 
(ОЕ), шо пля появи ЗАТА був перейменований в РАТА. 

ЗКаег — шейдер, програма, використовувана в тривимрнй 
граф! для визначення остаточних параметр об’екта або зоб- 
раження. Може мстити в соб! довльно! склодносй опис погли- 
нання й розаювання свйла, наклодення текстури, ыдбиття й пе- 
реломлення, затнення, зсув поверхн!/й ефекти постобробки. Про- 
грамувальн! шейдери гнучк!й ефективни. Складн! на вид поверхн! 
можуть бути взуоалвованими за допомогою простих геометрич- 
них форм. 

ЗтайзКадег — технолопя, завдяки якй чип патримуе пжсельн! 
й вершинн! шейдери. 

Зтооймевюп — антиаляйсинг за методом суперсамплнгу. По- 
чинаючи з чпа 200 компанй АП це зглоджування здИснюеться 
шляхом програмування. 

5$Е (Знеатта 51МО Ежепзюп$) — розподм $МО-розширень 
(у процесор! — для полпшення вдео, звуку й ЗО-продуктивност. 


Техе| — елемент текстури — певний пжсель у текстуру. 

Те-йпеаг АНейпа (Т-блесг МР Маррмд) — метод зменшен- 
ня перекручувань у картах текстур, що використовуе @лнйну 
фильтращю для чотирьох текстурних пжселв 1з двох найближчих 
МР-карт 1 1хню подальшу 1нтерполящю. Щоби отримати зобро- 
ження, береться зважене середне значення результатв двох рвыв 
бимнйно! фльтрацй, внаслдок чого зображення стае б’льш чпким. 
Текстури, за допомогою яких формуеться поверхня об’екта, змню- 
ють вид залежно вигляд змни вдстан! вд об’екта до положення 
очей глядача. При зображеныЕ, шо рухаеться — наприклад, при 
вддаленн! об’екта д глядача, — карти текстур повинны! зменшу- 
ватися в розмрах разом 3 зменшенням розмру вдображуво- 
ного об’екта. Для того щоб виконати це перетворення, графчний 
процесор фильтруе карти текстур, аж до вщповлного розмфу, 
для покриття поверхн! об’екта. При цьому зображення зали- 
шаеться природним, тобто об’ект не деформуеться непередбо- 
ченим шляхом. Також щоб уникнути таких неперелбачуваних змн, 
@лышесть графичних програм створюють серй переяфильтрованих 
карт текстур зЁзменшеним розширенням, цей процес називаеться 
МР парртод. Потм прафчна програма автоматично визначае, 
яку карту текстур використати, грунтуючись на деталях карти тек- 
стур зображення, що вже виведено на екрон. 

Тифогт — це технолопя, розроблена АП, уможливлюе ство- 
рення поверхонь @/льш високого порядку через традишин! ЗО АР|. 
В Оиес! 8.0 щ поверхн! працюють через М-Ракйез. До ОрепСЕ 
вони звертаються як РМ Тнапаез ! доступн! через розширення 
АП рп мала. 

05В (Утуегза! бепа! Вуз} — унверсальна послдовна шина, 
призначена для периферйних пристров. Шина Ц$В являе со- 
бою постдовний нтерфейс передач! ланих для середньошвидкених 
та низькошвидюених периферйних пристройв. 

\Уейцех — крапка в тривимрному простори, де з’еднуються де! 
линй. 

\Уецех Эпафег — вершинний шейдер — це програми, викону- 
ван! вдеочпами, як! роблять математичн операцй з вершинами 
(уепех, з них складаються ЗО-об’екти в трах}, накше кажучи, во- 
ни надають можливсть виконувати програмувальн! алгоритми по 
трансформаций параметрв вершин та {хньому висвпленню (Т81 — 
ТгалзЮтт & Царйпо). Кожна вершина визначаеться делькома 
змнними — наприклад, положення вершини в ЗО-простор! ви- 
значаеться координатами х, у та 2. Вершини також можуть бути 
описан! характеристиками кольорв, текстурними координатами 
1т.п. Вершинн! шейдери, залежно в алгоритм, змнюють ш дан 
в процем свое! роботи, наприклад, обчислюючи й записуючи 
нов! координати й/або кольори. Тобто, вадн! дан! вершинного 
шейдера = дан! про одну вершину геометрично! моделр, що у 
цей момент обробляеться. Звичайно це координати в простор!, 
нормаль, компоненти кольорив 1 текстурн! координати. Результу- 
юч! дан! виконуваноГ! програми служать в®дними для подальшот 
частини конвеера, растеризатор робить лыйну 1нтерполящю 
вждних даних для поверхн! трикутника. 

7-БиЙег — частина граФчно! пам’ят, у яй збергаються 
вдстанг ед крапки спостереження до кожного пкселя (значен- 
ня 7). 2-БуЧег визначае, який з баготьох багатокутниюв, що 
перекриваються, найбльш близький до площини спостережен- 
ня. Так само як буфер кадру мстить всю нформащю про коль- 
ори для кожного пикселя на екран, 7-буфер, або буфер глиби- 
ни, мстить всю информацю про глибину подання кольору для 
всх пжселв на екран:. Подбно тому, як @льше число бтв на 
пжсель у буфер! кадру вдповдае @льшй клькост кольорв, дос- 
тупних у систем! зображення, так ! кльксть бт в 7-буфер! 
вдповдае @лышому числу елементв, що визначають глибину 
кольору зображувано! картинки. Звичайно 7-буфер мае не мен- 
ше 16 бт на пиксель для подання глибини кольору. Апаратн! 
акселеротори ЗО-граофжки повинны! мати власний 7-буфер на 
графичнй карт, щоб уникнути подвоеного навантаження на сис- 
темну шину при передач! даних. 

Оперативна пам’ять (ОЗГП! — оперативний запам'ятовуволь- 
ний пристрй) — пам’ять, що призначаеться для тимчасового 
збертання даних ! команд, необждних процесору для виконан- 
ня операций. Оперативна пам’ять передае процесору команди 
й дан! безпосередньо або через кеш-пам‘ять. Кожна ячейка опе- 
ративно! пам’ят мае свою 1ндивщуальну адресу. 
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” Док-станция НР 3-п-1 МАЗ босКпд $айоп 


Ойтка Зи5 
О!та_300О@гатЫег.ги 


Компания НР представила док-станцию 3-т-1 МА$ Роск- 
тд ЭюНоп, разработанную для выпускаемых ею ноутбуков 
бизнес-класса. Новинка весьма незаурядна, оснащена се- 
тевым дисковым массивом (Мегмогк Анаспед Эюгаде, МА$}, 
а потому вдобавок к стандартным преимуществам док- 
станций обеспечивает возможность резервного копирова- 
ния и восстановления данных, а также возможность ред- 
лизации совместного доступа. С этим устройством пользо- 
вотели ноутбуков получают в руки возможности настоль- 


ных систем. Доступ к данным обеспечивается в любом мес- 
те, в любое время. 

В новинке реализованы применяемые в настольных систе- 
мах решения по эргономичности и расширяемости: реплика- 
ция портов, «кабельный органайзер», средства безопасности 
и множество интерфейсов. Два сетевых УЪВ-порта в док-стан- 
ции 3-т-1 МАЗ Роскто Зю\оп обеспечивают совместный дос- 
туп к принтерам, сканером или другим устройствам. Вдобавок 
продукт оснащен шестью У$В-портами, а также разъемами 
МиНВау ПП и ЕхргеззСагА для дальнейшего расширения. Интег- 
рированный ЗАТА-винчестер емкостью 160 Гб определяется 
как сетевой диск и позволяет безопасно и надежно резерви- 
ровать и восстанавливать данные. Фирменное приложение 
ВасКир ап Весомегу Мападег позволяет легко и быстро ор- 
ганизовать резервное копирование, что предотвращает воз- 
можную потерю данных и простои в работе. Кроме того, но- 
вая док-станция обеспечивает удобный и безопасный обмен 
данными с помощью встроенной утилиты МАЗ Сопйдигайоп 
Ну. Совместимость с большинством аксессуаров для биз- 
нес-ноутбуков НР упрощает развертывание системы и обес- 
печивает беспрепятственную работу с ней. 

Док-станция НР 3-т-1 МА$ Роскта эювоп появится в про- 
даже в Украине в августе по цене 339 евро (приблизительно, 
цену в Украине требуется уточнять). 


Ноутбук НР Сотрад пх6325 


Онтлка Зи$ 
Оита_3З000@гатЫег.ги 


Компания НР анонсировала ноутбук Сотраа пх6325, ори- 
ентированный на предприятия небольших и среднего разме- 
ров ($МВ) — доступное и производительное мобильное офис- 
ное решение, построенное на базе 64-битной двухъядерной 
процессорной (1} технологии компании АМР. В новом биз- 
нес-ноутбуке НР, нацеленном на малый и средний бизнесы, 
реализованы все преимущества современных процессорных 
технологий АМО. 


Разрабатывая ноутбук НР Сотраа пх6325, инженеры учи- 
тывали требования сегмента ЗМВ. В данной модели реали- 
зованы все преимущества современных процессорных тех- 
нологий АМВ — АМО ТипоптМ 64 Х2 (1} иАМО Моше Зет- 
ргопТМ. Мощный двухьядерный процессор позволяет запус- 
кать одновременно множество требовательных к компьютер- 
ным ресурсам программ. В результате за меньшее количе- 
ство времени можно выполнить больше полезной работы. 

Этот тонкий и легкий ноутбук, удачно сочетающий мобиль- 
ность и производительность, предлогает своему владельцу 
широкие коммуникационные возможности, продолжительную 
работу от аккумуляторов и графические технологии следую- 
щего поколения АТ. Опциональный двухслойный привод 
2\О+/-КМ/ по сравнению с однослойным позволяет записы- 
вать на один носитель вдвое больше информации. А благо- 
даря поддержке технологии НоМ5сие пользователь может 
выжечь на нерабочей стороне носителя поясняющие метки. 
Модель пхб325 также оснащена считывателем карт памяти 
7-в-1, который позволяет быстро обмениваться данными с 
картами наиболее популярных форматов. Кроме того, ноут- 
бук снабжен такими средствами обеспечения безопасности, 
кок сканер отпечатков пальцев, интегрированный модуль 
ТРМ 1.2 и считыватель смарт-карт. 

Кроме того, в соответствии со всеми требованиями мо- 
бильного стиля жизни, эта модель оснащена системой НР 
МоЫе Бата Ргоесйоп Зучет, сберегающей данные от встря- 
сок и вибраций, защитным покрытием от царапин и влаго- 
защитной клавиатурой. 

Ноутбук НР Сотрач пхб325 МоеБоок РС можно будет 
приобрести в конце июля. 
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т. с 438 0432 46-48-1: ммм. ги$!апа, сот.ца 


Сергей ЯРЕМЧУК 


дппдег@иа.Вт 


Как ни украшай Рабочий стол, в конце концов, однообразие начинает приедаться. Попробуем немного 
разнообразить и скрасить свое пребывание в Мпих. 


Жара уже достала! Кажется, все вокруг плавится. Когда же 
это закончится@ Но если процессор, заключенный в железный 
корпус, обдувают два вентилятора, то тот, который в голове, 
не охлаждает уже и пиво ©. Только полное погружение в ох- 
лождающую жидкость может помочь. Обои на рабочем сто- 
ле подсказывают, что есть на планете Земля места, где еще 
можно укрыться от солнца. Правда, находятся они далеко. Хоть 
бы дождь, шторм, ураган — только бы не было жары. 

Да без проблем! Очевидно, Оег Наотапп, разработчик 
хЧезКюр\мауе$ (Ннр:/ '/хдезКормиауез.зоигсейогде.пе!|, так же, как и 
я, сидел летом и смотрел на статичные обои на Рабочем сто- 
ле, которые, кроме тоски, больше никаких чувств не вызыво- 
ли. И решил добовить немного реальности (виртуальной], по- 
местив объекты, находящиеся на Рабочем столе, под воду, а 
при желании — вызвать дождь и шторм. Курсор мыши и окна 
приложений ведут себя «подобно кораблям». Каждое переме- 
щение оставляет след, как будто они действительно движутся 
по воде. Исходные тексты приложения можно скачать с сой- 
та проекта, размер архива небольшой — всего 48.1 Кб. 

Для компиляции вам понадобятся исходные тексты подсис- 
темы Х-МИтао\ми (обычно они уже имеются в дистрибутиве в 
покетах с названиями хога-деуе1 или хЕгее86-еуе1). Кро- 
ме того, если поискать, то можно найти и перекомпилирован- 
ные пакеты. Например, для АЁТИпих пакеты можно загрузить 
отсюда: ВНр:/ /атих.Меуша/згрт/ хдезКор\муачез/ де!. Установка из 
исходных текстов проста. Достаточно дать команду таке; таке 
4пвба11 и уже можно работать. Но в КРЕ для того, чтобы за- 
работал хаевКкеорнауев, необходимо будет выполнить еще 
одно действие. Зайти в Центр Управления — Рабочий стол — 
Поведение и включить «Программы в окне Рабочего стола» 
во вкладке Общие (Сопина! Сетег — Резкюр — Вевамог — 
Айоуи ргодгатз}. Это необходимо сделать по той причине, что 
хаевКкеориауев создает изображение в корневом окне, куда 
большинство оконных менеджеров выводит свои обои. В КОРЕ 
все немного по-другому, в нем поверх корневого окна распо- 
лагается КаевКЕор, который и выводит обои. Утилита имеет 
ряд. опций, запуск без параметров установит среднее значе- 
ние качества и первый предустановленный цветовой оттенок. 
Всего поддерживается 10 цветовых схем (от 0 до 9) и столько 
же значений качества. Чем выше значение качества, тем боль- 
ше реалистичность, но и большее потребление системных ре- 
сурсов. Значение 1 цветовой схемы даст синюю воду, 6 но- 
помнит об отдыхе в зеленоватой воде Карибского моря, ну, 
а поклонникам Поот наверняка придутся по душе краснова- 
тые химические отходы — 8. Хочу на Карибы! 

Попробуем следующие значения: 
$ хаевКеориауев -апа115у 5 -соТогЕвете 6 

Результат смотрите на рисунке 1. 

Если встроенных цветовых схем вам недостаточно, то при 
помощи параметров -мс (мстегсоюг — цвет воды}, вс ($Ку- 
союг — отражение неба} и 1е ((юМсоюг — отражение све- 
та) можно выставить любые параметры. Эти команды требу- 
ют названия цветов, получить которые можно командой 
зНойгаь | 1евв. Но следует учитывать, что цвет обоев Ра- 
бочего стола также будет влиять на результат. При необхо- 
димости всегда можно будет отключить прозрачность, ис- 
пользовав опцию -о. Двигать мышкой, чтобы получить эф- 
фект воды, неинтересно, нам нужен постоянно идущий дождь? 
Для этого добавляем параметр -гка с числовым значением 
от 1 до 10, шторм имитируется параметром -ве. Например, 
такие параметры дают довольно неплохой эффект (рис. 2]. 


$ хаевкЕорпауев -с 1 -гп 10 -в® 5 
А ночной дождь на рабочем столе можно получить так. 
$ хаевкеЕормауев -с 2 -гп 8 -х -о 


вто Ятещ.Зьи ВР КоаН  [броу- 16МТОВ вопчоето 


ик мт 5мм 22 Кого» 
Семнс Прыша Вид зчижадкы Настрейка 
Спроика 


а звеН #2 ‘БЕН | 


СЪ Рис.1 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Самострой 


Неплохой эффект дает совместный запуск хдезКюр\мауез 
с другими программами, такими как хрепаа4ав или хЕ1вь- 
Баюпк (ннр:/ /мму\илохбпдег.сот/ раскадезЧегаийтате=хйМапК]. При 
помощи последней Рабочий стол будет выглядеть, как на- 
стоящий аквариум (рис. 3}. Кстати, если вы запустили хдезК- 
!оруиауе$ в фоне, то остановить ее можно, набров: 
хаезКЕор пауев -е. 


Трехмерный переключатель рабочих 
столов 


Программа ЗВ-ВезКюр (внр:/ /ЧезКЗЧ.зоигсегогде.пе!, испОль- 
зующая ОрепС/Меза, позволяет переключать Рабочие сто- 
лы в ноглядном ЗО-режиме. Разработкой занимается факти- 
чески один человек - Бред Вассон (Вгад У\!аззот]. После ак- 
тивации пользователю в трехмерном виде показываются изо- 
брожения всех виртуальных Рабочих столов, которые можно 
врашоть и просматривать, смотрится это очень эффектно. По 
щелчку на одном из изображений будет осуществлен пере- 
ход на выбранный виртуальный стол. Конструктивно ЗО-ОезК- 
{юр состоит из двух программ — демона Зааевка и переклю- 
чателя зааевк. Демон, работая в фоновом режиме, обеспе- 
чивает более быструю реакцию и кэширование информации 
об открытых окнах на всех виртуальных столах. Запуск демо- 
на лучше произвести отдельно и с опцией -асаи1ге, тогда 
будут собраны изображения со всех Рабочих столов. 

Дополнитёльно можно указать время автоматического 0б- 
новления (в миллисекундах} этой информации. 
$ зааевКа -асац1хе=1000 


ЗааевкКЕор и111 Бе асач1к1па 1тадез 1п опе шошепе . 
Р1еаве ма1е... 


Раещоп зсагбеЯ. Вип ЗааезК во асЕ1уахте. 

В некоторых случаях для корректной работы, возможно, по- 
требуется принудительно указать на используемый оконный 
менеджер при помощи опции —-ит=. Поддерживаются следую- 
щие параметры: Кае2 ‚ Кдез , дпоше1, дпоме2 , ем, Е1ТахЪох, 
у"1паомтакег, еп} 1оЪЕептепе, вамЁ1вКоп1Ту и погКврасев. 
Задача зааевк — активация сервера, если он еще не запу- 
щен, и переход в режим переключения Рабочих столов. Для 
компиляции потребуются пакеты хеггее86-деуе1 или ти1462- 
деуе1, или же исходные тексты этих приложений. Для работы 
желательна аппаратная поддержка ЗО-ускорителя. 

Поддерживаются несколько вариантов размещения и 
оформления окон. Оформление можно скорректировать по 
своему усмотрению. Так, по умолчанию окна выводятся коа- 
руселью (сагоизе! (рис. 4) и при просмотре поворачивают- 


Е ‚ Рис.4 


ся на 180 градусов в горизонтальной плоскости. Но можно 
указать и другие варианты: /пеаг, сутаег, мемитаяег, сагоизе! 
рисебно!, Ир. Выбор варианта показа осуществляется при 
помощи опции -тоде. 
$ зааевК -поде=11пеаг 

Все настройки оформлений сохранены в файле зааевк- 
Бор. сопЕ, который состоит из нескольких секций, описываю- 
щих название и параметры вывода. Например: 


ут КаеЗ 


у1ем аеЕац1+е 

2оом оп 

ввом_ 191 оп 
4191%Е_в12е 100 
9191Е_со1ог дгееп 
изе_ЪгеаЕЬ1па Еа1ве 


у1ем Б1апопеу 
пойе рг1се1вг1аЬЕ 
аерев 10 
@4191Е_со1ог ригр1е 
9191Е_в12е 150 

Параметров много, и показ рисунков можно очень тонко 
настроить. Нужная секция выбирается при помощи опции — 
у1еи с указанием имени. 
$ зааевк -у1еи= 61дтопеу 

Для удобства запуска задевк можно создать ярлык на Ра- 
бочем столе. Например, в КОРЕ — щелчок правой кнопкой 
по пустому месту Рабочего стола, выбираем «Создать» и 
«Ссылку на приложение». В появившемся окне, во вкладке 
«Общие», указываем название ярлыка, в «Права» даем пра- 
во на выполнение, а в «Приложение» в строке «Команда» 
записываем строку запуска /авх/Ъ1п/задевК -узем= Ь19- 
попеу. Геперь по щелчку на ярлыке будет запускаться пере- 
ключатель Рабочих столов, при желании можно указать и 
комбинацию клавиш. Или можно, воспользовавшись «Редак- 
тором меню КОЁ» (вызывается по щелчку правой кнопкой в 
меню), добавить в меню ярлык для запуска и здесь же доба- 
вить комбинацию горячих клавиш. Хотя тут вариантов мно- 
го, и они зависят от используемого оконного менеджера. 


Друг ЭК@фру 


Иногда в процессе работы приходится открывать несколь- 
ко приложений, в том числе и одинаковых по названию. Най- 
ти нужное окно в такой ситуации подчас становится делом 
непростым. Здесь, конечно, оконные менеджеры помогают, 
как могут. Например, одни приложения можно сгруппировать, 
другие отправить на другой виртуальный Рабочий стол. Но 
если запущено несколько терминалов, файловых менедже- 
ров, то разобраться все равно непросто. Утилита $®рру как 
раз и предназначена для того, чтобы помочь в выборе, так 
как вместо выдачи простого списка пользователю выводится 
изображение активного окна. Сайт проекта расположен по 


Ка" 


- ооо д жи 


Е\ Рис.5 
адресу ННр://№едгауеуагЧ.ога/ зЮрру.рНр, размер архива всего 
23 Кб, компиляция состоит из ввода таке; таке 1пвеа11. По- 
сле этого необходимо скопировать шаблон конфигурацион- 
ного файла в домашний каталог пользователя. 
$ ср вК1рругс-ЯаеЕао1* -/.вК1рругс 

Все, теперь можно запускать. 
$зк1рру& 

Вполне вероятно, что при первом запуске вы получите по- 
добную ошибку: «Х Етог оРюйеа гедиез!: ВадАссезз (аНетр! 


ю ассез$ рима гезоигсе 4етеа}». Дело в том, что ЗК1рру 
пытался захватить ресурс, принадлежащий оконному менед- 
жеру и, скорее всего, все дело в горячей клавише. Заглянем 
в конфигурационный файл. Горячая клавиша описывается при 
помощи директивы Кеузум, по умолчанию значение равня- 
ется =11. Заменим его, например, на Рацве и запустим про- 
грамму снова. Когда необходимо выбрать окно, нажимаем 
на клавишу Рацве, результат на снимке (рис. 5). Покопав- 
шись в конфигурационном файле, можно изменить цветовое 
оформление и еще несколько других характеристик. Отме- 
чено, что ЗК1рру может дружить не со всеми оконными ме- 
неджерами, но с Споте, КРЕ, НихБох, ХЕУИМА, 1се/М и 
У/паом/Макег работает без проблем. 


Запуск программ с Арма! 


Мне проще запустить программу, набрав ее имя в кон- 
соли. Тем, кто привык запускать программы по щелчку мы- 
ши, приходится сталкиваться с неудобствами: либо они теря- 
ются во вложенных структурах меню, либо иконки, располо- 
женные на Рабочем столе, оказываются закрытыми окном. 
Поэтому запуск программ таким способом отнимает боль- 
ше времени. Программа Ар\а! (Адуапсе4 опа Ро\ме Л МИг- 
дом Арр ЁаипсНей) (ННр:/ /арчеатее.Н/мдех.нит|, разработан- 
ная Паскалем Эберхардом (Разса! Ебеаг<], позволяет спро- 
виться с этими проблемами. На сайте проекта можно полу- 
чить исходные тексты и пакеты для ОеБюп. Программа ис- 
пользует библиотеки СТК+, поэтому при самостоятельной 
компиляции они вам понадобятся (от версий 2.2.4 и выше]. 
Конфигурирование не требуется, вводим маке; шаке 
10вЕа11 и, если все нормально, даем команду арма1. При 
первом запуске стартует редактор, с помощью которого не- 
обходимо сконфигурировать программу. В дальнейшем его 
можно вызвать, добавив параметр -ей1еог. Во вкладке «оп 
5е|еспоп» будут выведены все значки, которые найдет редак- 
тор, для работы подойдут графические файлы в форматах 
ой рпо, №и хрт. Вполне вероятно, что значков будет не 
очень много. Ничего страшного. Попробуем найти, где у нас 
лежат коллекции графических файлов. 

# Е1оа /авг -папе "*.ррдч” 

Теперь переходим во вкладку «/соп Зеесвоп Ргеь, в по- 
ле «Рхтар Рай» жмем «Добавить» и вводим путь к найден- 
ным каталогам, по одному в строке {рис. 6}. После нажатия 
на епеег введенный каталог будет автоматически проскани- 
рован, и все найденные иконки будут добавлены (рис. 7) в 
коллекцию. Теперь переходим во вкладку «Едог» для редак- 
тирования команд. По умолчанию здесь только одна про- 
грамма — хееги. Каждая программа описывается тремя по- 
рометрами — Соттапа Ёпе (строка запуска, Ехесуе Ра 
(каталог, где находится исполняемый файл) и /соп (иконка). 
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ЕбИОГ |соп зейесвоп коп 5ееспоп Рге! Аруга Ргегетепсе Або 


1соп Везой оп 2 е Ежел 501$ 
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#’ 5таНег {пап 48х48 1сол5 и + 
и” Рсдег лап 48х48 «опх и *рпя 
„ *Ш 
вой: Огдег и *хрт 
» бо Бу Мате +4 
Зог: ру Ра, Мате р Добавить 


Ристпар Ра 
| АеЁ Кас Тов | Зетестев Митар Рави 
иуо о лзъг/ьнагейАпоом/Макегйсопз 
физг/анагейсот8 
изг/рагейсоп5/ВОХ-пиуоа/арру 
‚ныузватейсоль/ВОХ-гилиоТа/делсе5 
дизизнагейсоп/ВОХ-пиуоаЛЧезу тет 
изг/знатейсопьчес!ю0г 


ооо ое 
“<<< 


ххх“ < 
г 
= 
% 
= 


ра5/нагедяхгтарь 


$ Побазить СоНарзе АП Ехрапа АП 


4 ск 


& бтменаять 


Самострой 


;: = в —= = ЖЕ" = 
ЕВИОГ. 1соп 5аесоп ‘шоп зеесной Ргег Арисет РгеТегепсе ' Або: 


Непате АКег 


> щи я < 97198 © 
$ 


с: М 
а % 9. 
^1<= РУДИ 
22 = 8 


АА. 
м ом ®.: 
офи» 


Рис.7 


Добавим проигрыватель жишаз. В Соттопа Ипе пишем жпив, 
ав [соп нажимаем на кнопку выбора и выбираем иконку, не 
забыв нажать кнопку «Применить». Вот и все. Делаем так с 
остальными программами. Если редактор не видит програм- 
му или иконку, например, когда при вводе была допущена 
ошибка, то строка будет подсвечена красным цветом. Пове- 
дение дриа1 настраивается во вкладке «Аруиа! Ргеегепсе», 
здесь необходимо обратить внимание на два параметра. По- 
раметр [оипсВег Птеоц! позволит указать время видимости 
окна выбора программ, а если убрать галочку «Ехй Арма! 
ивеп ап аррйсопоп 5 сщед», то можно будет выбрать не- 
сколько приложений сразу, т.к. окно не будет закрыто. Все 
настройки хранятся в удобном для ручной правки ХМЕ фай- 
ле. Например, запуск терминола выглядит так: 
<арр> 

<ста110е>хееги -Еа уЪтеаЕ -ЪЬд Б1асК -в1 4097 -вЪ - 
т1анеБаг -в1 +вК</сша11пе> 

<раеь></раеЬ> 

<1соп>/авг/вБаге/р1хтарз/дпоме- 
Ееги1па1 .рпя</1соп> 

<х>0</х> 

<у>0</у> 
</арр> 

После нажатия на ОК можно запускать арма1. Окно вы- 
бора приложений всегда будет лежать поверх остальных окон 
(рис. 8). Для удобства можно создать комбинацию клавиш, 
как это описано в предыдущем пункте. 
Вот пока и все. Лето, пора наконец отдохнуть — чего и 

вом желаю, дорогие читатели. Ипих фогеме" 


я вез чины 


пеерериьиеа пои 
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Выставочный комплекс «Спортивный» 
г.Киев, ул. Физкультуры, 1, ст.метро «Республиканский стадион» 


ВСЕ ЗНАЮТ, ЗАЧЕМ ОНИ СЮДА ЕДУТ! 


ПРИЙТИ И ВЫИГРАТЬ 
Нон-стоп чемпионаты по разрабатываемым играм в «Гейм-зонах». 
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Ярмарка компьютерной и цифровой 
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Фестиваль компьютерного искусства —=— А, 
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На протяжении многих лет человек пытается объединить реальный мир и тот, который нарисовала 
его фантазия. Художником движет желание сделать этот мир лучше и интереснее, если не полностью, 
то хотя бы частично, с помощью холста и кисти. Нередко в результате такого слияния окружающего 
и внутреннего миров получаются неповторимые шедевры. 

Другой пример совмещения нереального с настоящим — комбинирование анимации и отснятого 
изображения, которое часто можно увидеть в музыкальных видеоклипах. Можно вспомнить и 
разнообразные фильмы вроде «Кто подставил кролика Роджера», «Космический джем» и др. В этой 
статье мы рассмотрим несколько примеров обработки снимков, создав имитацию мультяшного 


рисунка и картин знаменитого Энди Уорхола. 


Продолжение, начало см. в МК, №6 (385), №8 [387], №10 (389, №12 (391), №15 (394), №17 [396], №18—19 (397-398), 


№21 (400), №23 (402, №25 [404], №30 (409), №31-32 (410 


Мультяшный автомобиль 


Фокусы, позволяющие превращать обычный снимок в муль- 
тяшный рисунок, относятся к ведомству так называемой кон- 
цептуальной фотографии. Представьте себе рекламное изо- 
бражение современного автомобиля, который выглядит как 
рисованный на фоне настоящей фотографии. Дескать, авто- 
мобиль так хорош, что даже выглядит нереально. 

Чтобы изображение производило впечатление на зрите- 
ля, лучше делать мультяшной не всю фотографию, а какой- 
нибудь один объект. Пусть это будет тот самый автомобиль, 
о котором мы заговорили. Отличительная особенность ри- 
сованного изображения — небольшой объем информации о 
цвете. Если на обычном фотоснимке цвет плавно изменяет- 
ся от одного оттенка к другому, то рисованное изображе- 
ние состоит из «плашечных» фрагментов, залитых ровным 
цветом. Нарисованный объект также, как правило, очерчен 
четким контуром. Постараемся учесть эти особенности ри- 
сунка при создании такого эффекта в РИсюзПор. 

Откройте изображение, с которым вы планируете рабо- 
тать. Сделайте копию слоя с изображением, нажав СИИ+.. 
Перейдите на верхний слой и примените к нему фильтр А 
4ег > ЭКеюВ > Роюсору. Установите настройки фильтра: 

У Беюй — чем выше значение этого параметра, тем боль- 
ше мелких деталей сохраняется после обработки изображе- 
ния фильтром. Установите значение 24; 

У ВагКпез$ — задает «яркость краски» виртуального ксе- 
рокса. Чем выше значение, тем ярче цвета на изображении. 
В нашем случае достаточно единицы. 

Поскольку цвета итогового изображения зависят от уста- 
новленных в программе базовых цветов, перед применени- 
ем фильтра нажмите клавишу 0, чтобы использовались цве- 
та, заданные по умолчанию. . 

К этому же слою примените фильтр Атзнс > Рочег Еддез 
(очерченные края). Этот фильтр усиливает резкость контуров 
изображения, дополнительно обводя их черным цветом. При 
этом изменяется количество цветов, в основном в сторону 
уменьшения. Кстати, поскольку настройки фильтров РНою- 
сору и Рочег Е4дез открываются в окне НЁег Сойегу, вы мо- 
жете не нажимать кнопку ОК после применения первого 
фильтра. Вместо этого, настроив фильтр РАсюсору, можно 
нажать кнопку Ме\и еЙес! |ауег, после чего выбрать Рочег 
Еддез. Подобным образом вы можете работать с изобра- 
жением и далее. 

Задайте настройки фильтра: 

У Е@де Т№сКпез$ — основной пораметр, отвечающий 
за грубость рисунка. Установите его значение равным еди- 
нице; * 

У Едде мепзйу — определяет выраженность черных об- 
ластей. Чем выше значение этого параметра, тем сильнее 
проявляются черные края на изображении и тем их больше; 

У РочейзаНоп — если два описанных выше параметра ус- 


танавливают резкость и внешний вид краев, то этот регули- 
рует количество цветов на редактируемом изображении. Чем 
меньше его значение, тем меньше останется цветов. Для рас- 
сматриваемого примера необходимо установить значение 0, 
так как мы хотим получить черно-белый рисунок. 

Примените к изображению фильтр ЗКасН > Тот Е@дез. 
Если вы не закрывали галерею фильтров, еще раз нажмите 
кнопку Л№еми еЁес! [суег и выберите Тот Еддез. В результа- 
те применения этого фильтра изображение кажется как бы 
вырванным из бумаги (именно вырванным, а не вырезанным). 
Данный фильтр работает по тому же принципу, что и другие 
фильтры группы Кей — он сводит все цвета изображения 
к двум и на основе пользовательских настроек распределя- 
ет их. Как и в случае с РИоюсору, цвета, на основе которых 
строится изображение, определяются исходя из активных боа- 
зовых цветов РНоюзПор. 

Установите настройки фильтра: 

У 1таде Ва!апсе — зодает площадь изображения, отве- 
денную под цвет переднего плана и под цвет фона. Значе- 
ние этого параметра в данном случае установите равным 36; 

У Зтоойпез$ — с увеличением значения этой настройки 
края становятся более аккуратными, ровными. Установите 
максимальное значение данного параметра = 15; 

У Соттая — при малых значениях формируется своеоб- 
разная область мягкого перехода цветов по краям, при боль- 
ших возникает эффект зазубренности. В нашем случае по- 
дойдет значение 1. 

После применения фильтра изображение будет выглядеть 
как на рис. 1. 


Работа с текущим слоем завершена. На палитре [оуегз 
измените режим смешения слоев на Оуецау. Смешав соз- 
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р Вечерняя школа 


данный нами рисунок с изображением реального автомоби- 
ля, мы получили нужный эффект (рис. 2). 


Фото в стиле Энди Уорхола 


Произведения Энди Уорхола, создателя поп-арта, легко уз- 
новаемы. В свое время он предвосхитил многие приемы, впо- 
следствии вошедшие в арсенал РКоюзПор’а. Попробуем-ка 
превратить обычную фотографию в будто бы нарисованную 
им картину. 

Создайте новое изображение с раз- 
мерами, соответствующими выбранной 
вами фотографии, и с белым фоном. От- 
кройте фотографию в РНоюзПор и с по- 
мощью инструмента Моуе переместите 
ее на новое изображение, создав тем са- 
мым Новый СЛОЙ. 

Теперь необходимо отделить главный 
объект фотографии от фона. Мы уже не- 
однократно рассказывали в предыдущих 
статьях, как это сделать. Вы можете ис- 
пользовать любой из способов, который 
кажется вам наиболее удобным — напри- 
мер, примените фильтр Ехн‘ас! Выделив 
объект, удалите фон. Полученное нами 
изображение показано на рис. 3. 

Выполните команду 1таде > Аз 
теп8 > Оезаюгае, тем самым обесцве- 
тив изображение. Подкорректируйте эф- 
фект, воспользовавшись командой Итаде > 
АЧузнтет > ВцоНтез$/ Сопнгач. Сделай- 
те изображение более контрастным. Мы 
использовали такие значения парамет- 
ров: Внавтез; = —10, Сота = 34. 

Теперь наша задача состоит в том, 
чтобы упростить контуры изображения, 
сведя его к абстрактной форме. В этом 
нам помогут фильтр СМо\Ё и окно [еуеёб. 

Примените к изображению фильтр 
Сиюощ, выбрав его в меню НИег > АгИ5- 
Нс. В результате применения этого фильт- 
ра фотография выглядит, как бумажная 
аппликация, которой мы занимались в 
детстве (для тех читателей, кто уже не 
помнит, о чем идет речь: картинка, скле- 
енная из разноцветных кусков бумаги). 

Задайте настройки фильтра: 

У Митьег оЕ [еуе!5 — определяет ко- 
личество цветов для эффекта. Самое 
простое сравнение — сколько видов цвет- 
ной бумаги взять для аппликации. По- 
нятно, что чем выше это значение, тем 
больше деталей получится в итоге. Ус- 
тановите среднее значение этого пара- 
метра (в нашем случае = 4}; 

У Едде ЗипрЁсйу — насколько непро- 
вильной формы будут куски аппликации. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Чем больше число, тем проще форма. С одной стороны, не- 
правильные, рваные края отображают больше деталей, а с 
другой — использование ровных форм позволяет добиться 
интересного абстрактного эффекта. Выберите значение 2 
У Едде Адему — параметр сродни предыдущему, оп- 
ределяет степень неровности краев. Чем выше значение, 
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Е№ Рис.4 
тем строже их рисунок следует формам оригинала. Как и 
для предыдущего параметра, установи- 
те значение 2. 

После применения фильтра нажмите 
сочетание клавиш СИР. В окне [еуеб под- 
корректируйте уровни, добиваясь, чтобы 
изображение содержало приблизительно 
три оттенка серого, черный и белый цве- 
та. Использованные нами настройки по- 
казаны на рис. 4. 

Снова примените к изображению 
фильтр Сующ, на этот раз увеличив зна- 
чение параметра Еаде 5йпрйсйу. Поспе 
этого еще раз подкорректируйте уровни 
изображения. Полученное нами изобро- 
жение приведено на рис. 5. 

Создайте новое изображение разме- 
ром в четыре раза больше холста, с ко- 
торым вы работали. Для этого установи- 
те в два раза больший размер по шири- 
не и по высоте. Ножмите кнопку Сгеме 
а пем дгоир на палитре [оуегз. Скопи- 
руйте слой, с которым вы работали ра- 
нее, на это изображение. 


Активизируйте инструмент КесюптаЕ и убедитесь, что в его 
настройках на панели параметров установлен режим 5Варе 
[ауегз. В данном режиме будет создаваться слой фигуры. Это 
некий гибрид слоя и контуро, то есть вы можете редактиро- 
вать такую фигуру, как контур, но при этом она обладает 
всеми свойствами слоя. В этом масса преимуществ, в том 
числе возможность применять стили слоя (1ауег ЗМЕ}- 

Нарисуйте прямоугольную область на изображении то- 
ким образом, чтобы площадь создаваемой фигуры занимо- 


Рис.7 


ла четверть рисунка. На палитре |ауегз переместите слой 
фигуры под слой с копией фотографии. Изображение будет 
выглядеть, как на рис. 6 (обводка создана для наглядности). 

Щелкните правой кнопкой мыши на значке группы на па- 
литре [ауег$ и выберите команду Вирйсае Сгочр. Повтори- 


=. | 


те эту операцию еще два раза, чтобы в результате получи- 
лось четыре группы. Поочередно выделяя каждую из трех ко- 
пий группы, разместите их на холсте, как показано на рис. 7. 

Мы подошли к самому сложному и интересному этапу — ок- 
рашиванию изображения в цвета, которые Энди Уорхол исполь- 
зовал в своих работах. Вы можете подобрать эти цвета само- 
стоятельно, взяв за основу помещенную тут иллюстрацию (рис. 8}, 
но для достижения лучшего эффекта советуем использовать в 
качестве примера какое-нибудь другое произведение мастера. 
Думаем, что найти работу Уорхола в Интернете для вас не со- 
ставит труда. Мы использовали портрет Мэрилин Монро. 

По нашей задумке, каждая из четырех частей картины бу- 
дет иметь свои цвета. Поэтому все описанные ниже действия 
необходимо выполнить для слоев каждой из четырех групп. 
Рассмотрим их для одной группы. 

Сначала определите цвет фона. Для этого щелкните на 
значке слоя фигуры и в появившемся окне Со[ог Рскег под- 
берите цвет фона. Если вы предварительно откроете в РНо- 
1ю5Рор картину Уорхола, то можете просто щелкнуть пипет- 
кой на нужном цвете. 


Рис.9 


Чтобы окрасить основную часть изображения, создайте 
новый слой, нажав кнопку Сгесте а пем/ [суегна палитре [ау- 
егз. Расположите его между двумя слоями группы. Убедитесь, 
что созданный только что слой выделен, и, удерживая клави- 
шу СМ, щелкните на значке слоя с изображением фотогра- 
фии. Таким образом вы получите выделение, соответствую- 
щее форме верхнего слоя. 

Продолжая работать со средним слоем, активизируйте 
инструмент Райт! ВисКе! и щелкните на образце цвета перед- 
него плана на палитре инструментов. Подберите цвет залив- 
ки основного изображения. Как и в случае с цветом фона, 
вы можете это сделать с помощью пипетки. После выбора 
цвета щелкните на фотографии, чтобы залить изображение 
выбранным цветом. Снимите выделение. Чтобы увидеть ре- 
зультат, переключитесь на верхний слой с изображением и 
измените режим смешения слоев на $сгееп. 

Повторите описанные выше действия для каждой группы, 
всякий раз выбирая иные цвета для заливки фона и фотогра- 
фии. Итоговое изображение представлено на рис. 9. 

[Продолжение следует) 
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. Репортаж 


Олимпийский резерв 


Роман БУРАКОВСКИЙ 


Как вы могли узнать из наших изданий, с 3 по 8 июля Национальный Технический Университет Украины 
«Киевский политехнический институт» провел Первую международную открытую студенческую олимпиаду 
по программированию имени С.А. Лебедева — В.М. Глушкова КРНОРЕМ (внр:/ /кр-ореп.ль-Кр.Кеч.иа). 


елью проведения олимпиады является привлечение вни- 

мания общественности к интеллектуальным соревнова- 

ниям среди студентов, популяризация интеллектуально- 

го лидерства и командного духа, повышение профессио- 
нального уровня талантливой молодежи, развитие отрасли 
информационных технологий Украины — как одной из наи- 
более приоритетных и перспективных, а также развитие меж- 
вузовских связей и установление личных контактов среди сту- 
дентов разных стран. 

Олимпиада проводилась по международным правилам при 
поддержке Министерства образования и науки Украины и Ки- 
бернетического Центра Национальной Академии наук Украи- 
ны. Слециально для обеспечения проведения Олимпиады спе- 
циалистами кафедры вычислительной техники НТУУ «КПИ» был 
разработан программный комплекс с применением новейших 
технологий программирования. 

Спонсорскую поддержку мероприятию оказали компании 
ССАВУТЕ ТЕСНМОШСУ, «Квазар-Микро», АП Тесбпоюдгез, 
\У/пе!. В значительной мере придание Олимпиаде широкой ог- 
ласки, укрепление статуса мероприятия и привлечение команд 
из многих регионов обеспечила поддержка со стороны много- 
численных информационных спонсоров, среди которых были и 
наши издания — «МК» и «МИК». 

Призовой фонд олимпиады состоял из сертификатов на про- 
хождение авторизованных тренинговых программ в Учебном 
Центре Корпорации «Квазар-Микро» (по технологиям ауа и 
разработке приложений для платформы /2ЕЕ}, новейших мо- 
делей материнских плат и видеоодаптеров производства ком- 
пании СКАВУТЕ ТЕСНМОГОСУ, специальных призов от ком- 
пании АТ, подписок на специализированную периодику. 

Компания \\/пе! обеспечила участников и гостей мероприя- 
тия качественным широкополосным беспроводным доступом к 
Интернет и реослизовала, впервые для подобных соревново- 
ний, онлайн-трансляции всех событий Олимпиады. 

Во время церемонии открытия выступили проректор НТУУ 
«КПИ» по учебной и научно-педагогической работе Г.Б. Вар- 
ламов, представитель Министерства образования и науки 
Украины К.М. Левковский, представитель Кибернетическо- 
го центра НАН Украины член корреспондент НАНУ О. Пе- 
ревозчикова, представители оргкомитета И. Плотников и 
А. Пасичный. 

В Олимпиаде приняли участие 36 команд из Украины, Бе- 
лоруссии, России, Польши. Каждая команда состояла из трех 


ТАБЛИЦА 
Название РА 2 
Место АЯ Участники 1-йтур 2-й тур 
Ткачук Владимир Леонидович, 
1 РЫзТесь Качуровский Владимир Викторович, 1000 2755 
Кордубан Дмитрий Александрович 
Билецкий Василий Николаевич, 
2 Зсогрюпз Яремчук Назар Иванович, 818 2663 
Семен Юрий 
Бабенко Михаил Григорьевич, 
2 ЗауСу 1 Красильников Иван Александрович, 907 2422 
Эдель Дмитрий Александрович 
3 КМИ-Гопе!у Зновьяк Юрий Владимирович 800 2300 
КМО Теат — Кошляк Роман, Гриненко Андрей 
3 (гота + Сук Андреевич, Апостол Роман 883 2144 
+ Кота) Ярославович 
3 кми Мысак Даниил Петрович, Нейтер 875 2077 
|епест Даниил Юльевич 


студентов высшего учебного заведения, участвующего в олим- 
пиоде, и тренера. Олимпиада состояла из двух туров по 5 ча- 
сов каждый. В каждом туре участникам Олимпиады было пред- 
ложено 8 задач различной степени сложности, которые мож- 
но было решать в произвольном порядке. При этом для каж- 
дой задачи (в ее названии} были определены максимальное ко- 
личество баллов и норма времени на решение. Максималь- 


ное количество баллов, получаемое участником, соответство- 
вало этой норме. Время решения измерялось от момента по- 
лучения задачи до отправки последнего варианта решения на 
тестирование. Превышение нормы времени приводило к сни- 
жению оценки в баллах по линейному закону до нижней гро- 
ницы (10% от максимального значения, что соответствовало 
превышению нормы времени в 3 раза). Нижняя граница оста- 
валась постоянной до конца соревнований. 

Победителем по итогам 2-х туров стала команда Р№з- 
Тесй Национального технического университета Украины 
«КПИ». Имена победителей и призеров Олимпиады приве- 
дены в таблице. 

Во время проведения олимпиады была организована куль- 
турноя программа, состоящая из прогулки по Днепру, экскур- 
сий по Киеву, и турнира по брейн-рингу. 

На церемонии закрытия и награждения выступили глава су- 
дейской коллегии проф. О.В. Бузовский, декан факультета ин- 
форматики и вычислительной техники проф. А.А. Павлов, пред- 
ставитель компании СТСАВУТЕ ТЕСНМОШОСУ Сергей Оль- 

шанский, представитель корпорации 
«Квазар-Микро» Виктор Тесленко, 
представитель компании АП Теср- 
поюсез Николай Радовский, пред- 


Всего Название вуза ставитель еженедельника «Компью- 
терное обозрение» Игорь Дериев, 
3755 НТУУ "КПИ" технический директор компании \\/пе! 

Алексей Клещевников. 
Львовский й Награждение победителей прово- 
о И тим — дилось ректором НТУУ «КПИ» акоде- 
м миком М.3. Згуровским, который под- 
3329 Ставропольський вел итоги олимпиады и определил пер- 
ооретенный Ут спективы дальнейшего развития КР|- 
3100 КНУ им. Т.Шевченко  ОРЕМ. Идея и уровень проведения 
мероприятия вселяют оптимизм по по- 
3027 КНУ им. Т.Шевченко воду его будущего. Радует, что Ук- 
раине и столице есть кем гордиться 

2952 КНУ им. ТАЦевченко 


на программистской ниве! 


Самострой з 


Админим шаблонно! 


бпаке 


9=_зпоКе@тьЬох.ги 


В этой статье я хочу продолжить тему, начатую Александром Поповым в его статьях «Маленькая сеть 
в больших руках» (МК №45 (372), №52 [379] 23.12.2005, №4 (383) 23.01.2006). А именно — про 
администрирование сетей доменного типа с контроллером домена на базе \ММпдомз 2003 Зегуег. 


«Маленькая сеть в больших руках». Это необходимый 

минимум, после ознакомления с которым вы можете про- 

должить чтение этой статьи. Тем более что сети мы бу- 
дем админить НЕМАЛЕНЬКИЕ. Описанное Александром и 
мною вы сможете применять в любых сетях, хоть из двух, хоть 
из двух тысяч компьютеров ©. 

Единственное, в чем я не согласен с Александром, так это 
в целесообразности использования ОНСР. Грустный опыт, 
понимаете ©. Стоял у нас этот ОНСР месяца два. Админы с 
других комплексов убеждали нас, что |Р надо бы статикой 
вбить. А мы: «ОНСР — это круто. [Ру нас в зависимости от 
МАС раздается», ну и такое всякое. И вот, проработав свои 
два месяца, ОНСР умер, даже не попрощавшись. Взамен ос- 
тавив своим системщикам прекрасную ночь. Всю ночь два 
сонных тела обходили все компы учреждения, прописывали 
статические |Р (привет Тарасу ®©). В этот раз мы бережно 
вводили адреса 0М$ серверов, маску подсети-и основной 
шлюз. 

Теперь, собственно, от лирики к делу. Вам надоело, что 
начальство жалуется, что у сотрудников на рабочем столе 
фотографии девиц ®! Вам надоело каждый раз разбираться, 
что же такого начудил юзер, из-за чего все упало! Вам на- 
доело, что пользователи сносят драйвера видеокарты, а по- 
том жалуются, что у них болят глаза и им нужен новый мо- 
нитор! Запретим им ВСЕШ Оставим только самое необходи- 
мое. 

Заходим на сервер. Хоть с терминала, хоть физически ©. 
Жмем ки! > Ргодгатз > Адтимтануе Тоо|$ > Аснуе Онес- 
югу Узег$ ап Сотр\егз. Тут каждый админ обустраивает 
свою жизнь по-своему. Уже неоднократно упомянутый выше 
А. Попов в своих статьях предлагал структурировать содер- 
жимое Аспуе Пнесюгу (АБ). Если у вас 5-10 компьютеров, 
десяток пользователей, то в этом случае еще можно запом- 
нить, что где находится, кто к чему относится. Но когда в ва- 
шей сети более полусотни машин, держать все в памяти ста- 
новится затруднительно. Компы находятся у нас в «папочке» 
сотриегз. Мы можем для удобства разложить их по папкам 


Н аверняка вы уже прочитали статьи Александра Попова 


Я? [|] ЕЕ: Ра $7 5 7 


«2» дсНе Омескогу Цбегя ап Согриувеге [ен и] Га 5 
(1 5аме4 биенез 


ндагаганопа! Уп 


Риорегие$ РИ 


Нер Узег 
Эвагед РоЧег 


(Тевах, 2еах, сабте! диеКюга и т.п.}. Все пользователи — соот- 
ветственно, в Цзегз. Пользователей и группы также можно 
разместить по подпапкам. Причем не обязательно в папке 
Изегз. Правый клик по названию домена > Мем > Огдапта- 
Нопа! Цпй. Ну и как-нибудь его назовите (рис. 1). 

В созданном нами Огдаттанопа! Опй’е (ОЦ] мы создаем 
новых пользователей, или перетаскиваем туда старых ©. 

Далее мы беспощадно обрезаем права всем, кто оказал- 
ся в нашем ОЧ, как бы вы его не назвали ©. Правый клик 
по ОЧ > ргоретез. Откроется окно со свойствами этой ор- 
ганизационной единицы. Идем в Сгоир Ройсу, жмем Меч, 
придумываем имя и давим Е@#. Для применения уже сущест- 
вующей политики используем кнопку АФА (рис. 2). 


| 4 Ргореге$ 
То парте басир Р плападетен иротаВЕЛю ве бтоир Роу 


Мападетеги Солзое (РМС) 
КЕ атеги бирор Року ОБес Из ога 


№ буешде ОваБеч | 


© 


Сир Робер Обе Берег и но #3 рамеа На ВЯ 
Ты ВЕ оБамее вот: "ЗОдалк са! 


= _— т 
вы| Сев... И. — нА 


= Вюск Ройсу инетапсе 


2. Рис.2 

По нажатию ЕЯ нашему взору предстанет следующее ок- 
но Сгоур Ройсу Оес! Ед ог. Как говорится, посмотрите на 
рисунок и найдите 10 отличий. На самом деле оно одно — 
слева все на русском ©. Делается это с помощью «Админи- 
стративных шаблонов», которые один мой знакомый (второй 
привет Тарасу ©!) вытащил из русской версии сервера и 
удачно впихнул в англоязычную (рис. 3]. 


тов ро Ажы р Роу 
Ария 
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‚ Самострой 


Что такое «Административный шаблон»? На самом де- 
ле это всего лишь файлик, в котором написано, какие зна- 
чения должны быть в определенных ключах реестра кли- 
ентской машины. Пользователь вводит на компьютере свой 
логин и пароль (доменные, а не локальные!}, после чего 
компьютер обращается к контроллеру домена, чтобы удо- 
стовериться в наличии такой комбинации логин/пароль. 
Контроллер ему в ответ говорит: «ДА! Действительно, то- 
кой пользователь есть. И к нему надо применить следую- 
щие политики». Клиентский компьютер мирно правит свой 
реестр в соответствии со значениями в административном 
шаблоне. Например, если пользователю нельзя изменять 
настройки экрана, вы запрещаете ему ЭТО на контрол- 
лере — и все! 

В принципе, вы сами можете написать свой «Администра- 
тивный шаблон». Для этого существует язык АБМ. Вы откры- 
ваете блокнот, изливаете в нем душу ©. А потом берете и 
сохраняете то, что получилось, в файлик с расширением .адт. 
Кстати, некоторые Админы (с большой буквы «А»} этим впол- 
не успешно занимаются. Готовые результаты их творчества 
вы можете найти на просторах глобального \/оН4 У\де 
У\ан... © 

Немного о том, где же все таки хранятся эти самые ‚адт 
и как применять дополнительные шаблоны к существующим 
политикам безопасности. А заодно о том, как удалить не- 
нужные нам шаблоны. Тут все проще, чем вы могли бы пред- 
ставиты! Идем уже известным нам путем: правый клик па на- 
шему ОЦ > Сгоцр Ройсу > Едй > правый клик Адтиттануе 
Тетр/<!е; > АЧа/Кетоуе Тетраез. Открывается окошко, в 
котором содержится список уже примененных админшабло- 
нов, кнопки АЯ и Ветоуе (не трудно догадаться, для чего 
какая @). Кнопка АЗ открывает известный всем диалог от- 
крытия файла. Остается только выбрать. Все стандартные 
административные шаблоны лежат в с:\мипдо\з\иЕ. Туда же я 
предлагаю складывать и дополнительные шаблоны, найден- 
ные в Интернете, написанные самостоятельно, взятые у дру- 
га, купленные у других админов за пиво и т.п. 

Теперь вам все карты в руки. Ну, может, и не все, но по 
крайней мере полколоды. Можете смело играться с настрой- 
ками. Если есть знание английского, разобраться в имею- 
щемся на руках не составит труда. Если у вас русскоязыч- 
ный сервер или вы, как мой коллега, взяли ‚афт из «русско- 
го» и вставили их в «английский» сервер, знание английско- 
го вам и не понадобится ©. Если есть терпение, подождите 
до следующей статьи. К моменту ее выхода готовые «рус- 
ские» административные шаблоны я выложу в Интернете. Бо- 
лее подробно о некоторых настройках я расскажу в следую- 
щей статье. 

Ну и в придачу еще парочка немаловажных полезностей © 

Насущная проблема! Пользователям надо обмениваться 
файлами. Им нужно место, где бы они могли складывать все 
свои документики. Им нужен общедоступный ресурс, чтоб 
одни пользователи могли забирать оттуда документы, остав- 
ленные другими. «Элементарно! — скажете вы — можно соз- 
дать сетевой диск»! Конечно, можно. Так и сделаем! Расша- 
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риваем на сервере какую-нибудь папку. Разрешения ставим 
всем на все. Это и будет нош сетевой диск. Создаем еще 
одну «шару», но на этот раз скрытую (в имени шары ста- 
вим $ в конце}, например вск1рЕ$. В этот раз разрешение 
выдаем всем только на чтение, а админу — естественно, на 
все ©! В этой шаре у нас будет лежоть скрипт для подклю- 
чения сетевого диска. Открываем блокнот и пишем: 

@есЪБо оЕЕ 

пеЕ изе х: /ае1еее 

пеЕ изе х: \\<‹имя сервера или компа с сетевым дис- 
ком>\<имя шары на компе> 

Первая строка для того, чтобы никто не увидел, что про- 
исходит ©. Вторая удаляет сетевой диск на всякий случай, 
чтобы не получилось, что мы пытаемся подключить уже под- 
ключенный ресурс. Третья строка занимается непосредствен- 
но подключением диска Х:. Этот скрипт мы кладем в зейрз$. 
Далее мы снова открываем Стоур Ройсу ОШес! ЕдНог для 
ОЧ, в котором находятся нужные нам юзеры. Там Шзег Соп- 
Науганоп$ > УМ/тдо\м$ Зентдз > $спр (1одоп/юдой) > Шо- 
доп, в открывшемся окне Аа > Вго\зе и выбираем наш 
скрипт из зепр!$ (рис. 4). 

Теперь, залогинившись на машине, юзер увидит уже под- 
ключенный диск х:, и будет ему счастье ©. Теоретически, 
скрипт для отключения сетевых дисков можно было положить 
в [одой, но ведь есть и кнопка гезе!, при котором 1юаой не 
выполняется ©. 

И еще одна полезность ©. Часто очень полезно бывает 
разрешить пользователю заходить только на строго опреде- 
ленные компьютеры. Делается это так: правый клик по поль- 
зователю > ргореше$ > вкладка Ассоиг > [09 Оп То. Далее 


ГЪ Рис.5 


все ясно. Если не совсем — см. рис. 5 ©. 

Теперь рядовой пользователь не сможет сесть за маши- 
ну бухгалтера. И подправив пару таблиц, повысить себе зар- 
плату ©. 

А в завершение хочу поздравить всех АДМИНОВ с их 
профессиональным праздником. Этот праздник, «ДЕНЬ АД- 
МИНА», отмечается каждую последнюю пятницу июля. Так 
что 28 июля все Админы могут пить пиво безгранично и без- 
наказанно со стороны начальства. Желаю вам всем, чтобы 
ваша работа оставалась незамеченной (!!) Ведь у Админов 
работа считается выполнена хорошо, когда ее никто не ви- 
дит: когда пользователь нормально работает, без багов и 
глюков в системе, когда полугодовой финансовый отчет не 
умирает за день до сдачи (а если умирает, то восстанавли- 
вается из бэкапов}, когда странички Интернета грузятся оди- 
наково быстро и без баннеров (®). Ведь именно тогда, До- 
рогие Админы, вы можете спокойно рубиться в кваку сутки 
напролет, и никто вас не побеспокоит. 

Приветы: сВер4 ОК, ЗНогуК, Аех, Мео, УйайК, ОКИ_мите ЛК, 
ЮКК, а2р и Матос (отдельный привет ®). 

Х(:Люуа_туха:Х, Угез, Уоцк, Рена, Удт, КО! — программе- 
ры тоже отчасти админы, посему вам тоже привет. Да! И при- 
вет моему одногруппнику Ялику (АЙех}! 

Кого не вспомнил, не обижайтесь. Всех писать — двух ста- 
тей не хватит ©. 
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сиге Кейозр Мерте ЕТЕ. Выбираем вз73_< 0Е. 
30.458.вВх, нажимаем «Прошить». В процес- 
се может пару раз выскочить окошко с сооб- 
щениями, щелкаем ОК. Дожидаемся окна «ЙазВ 
апотег рропе?», нажимаем «Нет». Включаем 
телефон, повторяем вышеописанные действия 
с файлом флекса (файл с расширением „вв, 
находящийся в одном архиве с прошивкой, про- 
шивка без флекса сильно глючит!}. Второй ва- 
риант — ®37З_С_0Е.30.6ЕВ. Запускаем уже 
знакомый нам Р2КНазВ, подключаем телефон 
к компьютеру и прошиваем по уже известно- 
му нам методу, описанному в первом случае, 
только вместо ЕЗ7З_С _0Е.30.45В.зНх выбира- 
ем в373_С 0Е_З0.6ЕБ.58х. 

В принципе, можно прошиться пользователь- 
скими «монстрами» (созданными пользовате- 
лями полными прошивками, т.е. рефлеш (соб- 


Продолжение, начало см. в МК, №№ 26/05}, 29/408} 
прошлой статье я рассказывал о пере- 
прошивке телефона Моюго[а ЕЗ98 (рис. 1} 
в ЕТ. Прошивка, которую я описывал, бы- 
ла бета-версией. Сейчас вышел финаль- 
ный релиз, и теперь мы поговорим о двух мо- 
дификациях этого релиза. 

Для перепрошивки телефона в любую из 
этих прошивок нам понадобятся две програм- 
мы — НазЬВасКур и Р2КНазВ. Обе програм- 
мы можно скачать с НИр:/ / ум. оза.апег.сот. Есть 
две возможности перепрошивки. Первый ва- 
риант — это прошивка с отличным звуком, но 
с ограниченным временем съемки видео (при- 
мерно 1 мин 30 сек) — ВЗ7З_С_0Е.30.458 
(прямая ссылка закачки: ВНр:/ /ммум.зиретгуь 
Ка.сот1 .ги/тою/Ки/К373/К3З73_С_0Е.30.45К_гейазН_ 

ТотеО.72). Второй вариант — это прошивка с 

не очень хорошим звуком (слишком сильные 

басы}, но снимающая длительное видео 

(1 час!) — ®373_С_0Е.30.6ЕВ (прямая ссылка Рис.1 
на закачку: ННр:/ /м\и\.зирейгиБКа.сот1 -ги/тою/Рм/В373/В373_С_ 
ОЕ.30.6ЕВ.гаг). Совместить оба варианта пока не представ- 
ляется возможным, поэтому выбор за вами. 

Подготовка к прошивке: 

1) Для начала надо подключить телефон к компьютеру, 
установить драйверы и т.п. (как устанавливать драйверы 
телефона, подробно описано в МК, №26). 

2) Делаем бэкап (резервную копию ПО телефонч). Как? 
Подключаем телефон к компьютеру посредством ЦЗВ-ка- 
беля (в опциях УЗВ-синхронизации должно стоять «Модем 
телефона»}, запускаем заранее скачанную программу 
НазНВасКор. Дожидаемся надписи «телефон подключен», 
указываем режим работы «Вся память телефона» и раз- 


+’ вбг- 


й 
Вся память телефона | 


ототаяиявний Зоран повми: 


рокнимя 5 


|+" Основной загрузчик для 16 и 32 МВ 


1. Рис.2 


мер памяти телефона 32 Мб. Нажимаем «Создать» (рис. 2}. 
После создания резервной копии телефон перезагрузит- 
ся. Теперь опять запускаем НазНВасвир, указываем ре- 
жим работы «Зона безопасности РО$», нажимаем «Соз- 
дать». Ни в коем случае эти бекапы НЕ удаляем! В идес- 
ле их лучше записать на СО-К болванку и положить в не- 
сгораемый шкаф. 

Итак, прошивка: 

Первый вариант — В37З_С_0Е.30.458. Запускаем 
Р2КНа$Н, подключаем телефон к компьютеру. В информо- 
ции о телефоне (тип платформы] должно высветиться 5е- 


ственно прошивка), флекс (файловая система}, 
ленгпак (языковой пакет), ОКМ (графическое 
оформление, т.е. иконки заряда батареи, сигнала и т.п., 
итд.) на основе прошивки с хорошим звуком или с боль- 
шим временем съемки видео. 

Например, прошивка-монстр Моео-5упЪЗ ап. 

Лля этого делаем: 

1) Качаем прошивки: а} С хорошим звуком с Вир://мжеь 
Не.гу/860646, зеркала: [нр://гарзаге.4е/Ме5/15545918/ 
М$\УМВА20060315_1.4_48®_РОИ_диа[_Бос!.7 2.9, ИНр:/ /мумм. 
тедаироа4.сот/?4=ОЗКОХО2$, Внр://5Ш.гу/22617780; 6) Со 
съемкой видео примерно 65 535 Кб с Ьир:/ / ме Ме.ги/ 854304, 
зеркало: ННр:/ /гар@зВаге.4е/Нез/15293713/ М5УМВА20060310_ 
1.4_РОЦ_доа! Боо!.7 я... 

2} Для прошивки нам понадобится программа Р$Т (мож- 
но скачать с ВНр:/ /м\.зирейтиБКа.сот1 -ги/тою/зоН/ РЗТ 7.2.3.гап). 

Как прошивать? 

1) Делаем полный бэкап ПО с помощью НазИВасКир 
(как это описано выше]. 

2] Устанавливаем РТ, устанавливаем на него патч (сам 
патч находится в архиве с программой). 

3] Запускаем МитЕ#ЕТавЬР1ех.ехе из состава РТ 
(С:\Ргодгат Е11ев\Мосого1а\Р5Т\Ми1Е1Е1авВЕ1ех. ехе). 
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4] В окошке с программой выбираем файл прошивки и 
нажимаем кнопку «5юи (рис. 3). В появившемся окошке 
нажимаем «Уез». Перепрошивка займет минут 10. 

5} После того, как программа закончит прошивать те- 
лефон, и с дисплея мобильного исчезнет надпись «УИ Ир- 
дгаде», включаем телефон, вынимаем из него УЗВ-кабель, 
вводим РИ\-код и пользуемся! 

На обе прошивки установлены многочисленные патчи, 
например, другая картинка на включение-выключение те- 
лефона; на прошивке с хорошим звуком есть возможность 
передачи }ауа-приложений по Вшеюо!Н-соединению. 

]ауа-приложения с флэш-карты передаются так: захо- 
дим в Мультимедиа > Видео, переключаем устройство хра- 
нения на флэш-карту и среди видеороликов видим установ- 
ленные }ауа-приложения. Далее — нажимаем кнопку «Ме- 
ню» (средняя кнопка} > Копировать > Вшеюо! и вперед! 

С ]ауа-приложениями на самом телефоне сложнее. На- 
до в меню «Игры и приложения» запустить программу Рпопе 
Мападег и скопировать /ауа-приложение, которое хоти- 
те передать, из /с/воь11е/КЗауа/ в /с/моь11е/у1аео/. 
Далее ясно — заходим в Видео, переключаем устройство 
хранения на телефон и далее, как в первом случае. В мон- 
стре на базе прошивки с большим временем съемки ви- 
део есть функция РипПой! — при входящем звонке или 
$М5'е мигает вспышка-фонарик. Отключить просто — пер- 
вые 4 темы с фонариком, последние — без. Если нодое- 
ла вспышка-фонарик, просто выберите другую тему. В 
«монстре» достаточно неплохие скины, меню 3*4. 

На обоих прошивках стоит плеер Пипез. В «монстре» 
(с большой записью видео] для того, чтоб нормально ра- 
ботать с компьютерной программой Пипез (так как само 
по себе она не видит телефон), придется залить сим 
0358_0001 (скачать сим можно с ЕНр://тоююп.ги/Боага/ 
тдех.р—р®ас!=Анас|_8уре=роз!84=49497). КакФ Качаем прогу 
Р2КТоо[$ с Вир://\мч.оча-аПег.сот/тою/Р2КТос!5_0.8.6_Бийа 
40 6гиз.гаг, устанавливаем. Запускаем Р2КТоо1в.ехе. На- 
жимаем «Подключить». Переходим на вкладку 5еет ре- 
дактор. В поле вееш вводим 0358, в поле гес вводим 0001. 
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Нажимаем «Загрузить из файла», выбираем заранее ска- 
чанный файл 0358_0001.вееш и нажимаем «Записать в 
телефон» (рис. 4}. Выходим из программы и перезагружа- 
ем телефон. С прошивкой «хороший звук» компьютерный 
Попе$ работает и без вышеперечисленных манипуляций. 

В прошивке с большим временем записи видео устоа- 
новлены следующие )ауа-приложения: Оююрропе 2.0.1, 
Ноуаауз, Лтт, НаМРюуег, МоШСе!, Орега Мит, Рвопе- 
Мападег, Таре\\/сусй, АзрНаН2, НЕА 2006, Ктд Копа, Мй- 
Нопате, ДОМА; а в прошивке с хорошим звуком — Орега 
Мит (последний мод 114}, Лтт, РКопеМападег, НаМРу- 
ег, Осюрпопе 2.0.1, МоБИСе!, Нойдауз, Таре\\/сисн, Теди:- 
а ]ауа-приложение для чтения книг) КтаКопа, ДУМА, Ре- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


топ'$СазНе, Маню! Роо|, Апцег! Етриез, Аде о{ Негое$, 
ВТВр|апез, МийПопане, Ипез. 

Кроме Мо!о-бутЫют есть еще немало хороших поль- 
зовательских прошивок. Например, монстр З$рее@ Ше ту- 
9. Эта прошивка отличается очень красивыми скинами 
0] МОТО и МЕЗ_МИУ/ и прекрасным звуком. Меню во всех 
скинах 3*4. Есть много интересных изменений: 

У Интернет > У/АР-браузер > появляется «Задать до- 
машнюю страницу». 

У Справочник > Редактировать > появляется «Редакти- 
ровать номер». 

У Мультимедиа > Комера > Настройка > появляется 
«Качество картинки». 

У Срозу после набора номера наличие функции отме- 
ны на левой софт-клавише. 

У Возможность использования АМЕ-файлов для звонков. 

У Мультимедиа > картинки > <картинка> > Просмотр 
> «Меню» > появляется «Изменить размер картинки». 

У Нет анимации при запуске браузера. 

Патчи: 

У Блокировка клавиатуры «меню» + «меню», разбло- 
кировка по «меню» + «*». 

У Патч отмены проверки подписи (для Пипе$). 

У Патч замены статичной картинки Неотото. 

У Патч входа в орсоае нажатием «меню» + «0». 

У Патч передачи }лауа по Ыцеюо!Й (через папку «Кар- 
тинки»). 

]ауа-игры и приложения: РАопе Мапоадег, $М$ ВОХ, 
Кеа@Маптас, лтт СО Сйет, ОююрКопе 2.0.1, )ВепсИ- 
тагк 2, тоюТипез, Апа1_ЗнеефазКе ой, АзрНаН2, Вида- 
да, Вите!, ОА Агепа, М5зюп |троззе Ш, Рипсе оЁРег- 
за — Те Тмо ТРгопез, Зирег Мапо. 

Скачать этот, на мой взгляд, прекрасный монстр мож- 
но отсюда: ИНр:/ /гар$Ваге.4е/В1е5/ 18648650/$ТМ_КЕТЕДЗ$Е. 
72.Вни!. Зеркала: №Нр://чеБМе.ги/918909, №нр:/ /муим.зирейгиь 
Ка.сот1 .ги/тою/м/КЗ7З/$ТМ_ВЕЦЕА$Е.7 =, ННр:/ / Чомпоа4.усцзепд И. 
сот/8ВОРЕСВ600СС7666. 

Перепрошивать нужно следующим образом: 

1. Запускаем прогу НазРВасКур. 

2. Переходим на вкладку-прошивальщик. 

3. Выбираем файл монстра и нажимаем «Прошить» (рис. 5}. 

4. После перепрошивки включаем телефон, вынимаем 
И5В-кабель и вводим РИМ-код. 
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Прошивать можно также с помощью МиННазНЕех (так 
же, как Мою-ЗутЫюп}. Прошивать желательно поверх 
КЗ7З_С_0Е.30.45К или В3З7З3_С_0Е.30.6ЕК (см. начало 
статьи). 

На КОКК ЕТ эти монстры прошить нельзя, поскольку в 
Е1 отличный от ЕЗ98 Вос! [оадег (в Е1 — 0А.02., ав ЕЗ98 — 
07.00.). Он создан специально для того, чтобы предотвра- 
тить взлом ПО и прошивку в патченный монстр. Если пе- 
репрошить в телефон тот же Мою-бутЫап или ЗрееЯ Ше 
тозс, то мобильный просто не включится! 


№. Окончание на стр. 40 
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Лоходром для вашего сайта 


Сергей ПАРИЖСКИЙ 
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В этой статье мы попробуем написать онлайн-игру для сайта на уама5стрё. Эта онлайн-гра будет 
имитировать игровой автомат, что-то наподобие «однорукого бандита», которые сейчас наводнили 
города и улицы. Правда, игра на вашем сайте не будет «грабить» людей — максимум банкротить их 


на игровые юниты ®©. 

равила игры очень просты, большинство из вас, скорее 

всего, с ними знакомы. Изначально вам дается некото- 

рое количество юнитов, чтобы вы могли начать игру. 
Вы сами определяете ставку, тратя определенное ко- 
личество юнитов. После того как ставка принята, вы начи- 
наете игру. На экране в трех окошках быстро сменяются 
картинки, вы по очереди останавливаете их вращение кли- 
ком мыши. После того как определятся все три картинки, 
проверяем результат и, в зависимости от того, сколько кар- 
тинок совпало и какие картинки выпали, преобразуем сум- 
му юнитов, которые поставил пользователь. Если ничего не 
выпало, то поставленные юниты сгорают. За счет заведения 
играть нельзя, так что пользователь может делать ставку 
только при наличии указанного количества юнитов в балан- 
се. Если на счету оказывается ноль юнитов, то игрок объяв- 
ляется банкротом и не может дальше продолжать игру. 

Для начала подготовьте рисунки для нашего’ автомата, 
которые будут крутиться в нашем виртуальном барабане. 
Это должны быть небольшие рисунки одинакового разме- 
ра. Я подготовил 7 рисунков в формате СЕ размером 
100х60 пикселей. Имена представляют собой порядковые 
номера (1-91, 2.9 ... 7.9. 
Создайте НТМЕ-файл и напишите в нем следующий код: 

<ВЕт1> 
<Веаа> 
<Е11е> 
Игровой автомат 
</Е1Е1е> 
<всг1рЕе 1апдтаде=Зауавсг1ре> 


//здесь будут размещаться функции Таха 5сг1лре, ко- 
торые мы напишем позже 


</всг1рЕ> 

</Веа@> 

<Бойу оппоаЯ="Ъед1а ()"> 

<ЕаЪ1е а11дп=сепеег се115рас1п49=20 Богаег=0> 
<ЕГ> 

<Е9><1м9 вгс="7.91Е" 1А=Е1гве 
вЕу1е="ров1Е1оп: веаЕ1с;" 

©пСс11сК="с11сКгГима ('1')"></Еа> 

<Е9><1т9 вгс="7.91Е" 14=весора 
всу1е="ров1Е1оп: вваЕ1с;" 

опс11сК="с11скКтма ('2')"></еа> 

<Еа><1та вгс="7 .а1Е" 1а=6Ъ1га 
всу1е="ров1Е1оп : всаЕ1с;" 
опС11сК="с11сктиа ('3') ">< /еа> 

</Ех> 

</ЕаЪ1е> 

<саЮ1е се!1врас1п9=5 Богдег=0 1а=дака> 

<Ег 14=:1><Е@а>Игрок: </&4><Еа 1а=р1ауег 
всу1е="со1ог:пауу; ЕопЕ-ме1аьс:Бо1а; Еопе- 
в] хе:17рх; сехЕ-а119п : сепеех">Мк.Х</Еа></ег> 
<Ег 14=‹х2><Еа>валанс : </Еа><Еа 1Аа=Ъа1апв 
вЕу1е="со1ог:дгееп; Еопе-ме1аЪе:Ъо1а; Еопе- 
в17е:17рх; сехЕ-а11дп:сепеех">100</Еа></Ех> 
<Ег 14=к3з><Еа>Ставка:</Е9><Еа 1а=зъауКа 
всу1е="со1ог: гей; ЕопЕ-пме1оЪЕ:Бо1А; Еопе- 
в12е:17рх; сехе-а119п : сепеег">0</Еа></Ег> 
</ЕаБ1е> 


<р> 

<БаЕебоп опс11сКк="ровеау1е ()">Сделать став- 
ку</БаЕбоп> <р> 

<Биесоп опс11ск="р1ау() ">Играть на ставку< /ЬБцЕЕоп> 
</Боау> 

</ВЕш1> 

Это наша НТМЁ-страница без функций ]ауа$ сир}, ко- 
торые будут размещаться между тэгами <вск1рЕ 1ап- 
дпаде=Зауавск1рье> и тэгом «/всгк1рЕ> вместо соответ- 
ствующего комментария. Описав эти функции, мы сможем 
отрабатывать соответствующие им события (опС14сК, оп- 
Тоаа...), указанные в коде. 

Первая функция, которая будет вызываться, — это Ъе- 
910(); она вызывается один раз, при загрузке докумен- 
та, и представляет собой начало игры. Воспользуемся ей, 
чтобы познакомиться с нашим игроком: 

ГорсЕетоп Беда1п() 
{ 
1пуа=ргопре ("Как вас зовут?","Мг.хХ"); 
ТЕ (1туа=='' || 1муа==0011) 1муа='Мг.Х'; 
е1ве 
аосптепе .а11.ЧаЕа.гомв ['+1'].се118['р1ауег'].1п 
рпегТехЕ = 1муа; 
} 
На рис. 1 показано окно, которое будет выдано в ре- 


Зауазси р! 


Е 


осаНозЕ: 


Как вас зовут? 


Нее 
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зультате отработки этой функции. Если игрок не желает 
называться и оставляет поле пустым, даем ему имя Мг.Х, 
если же посетитель назвался, то имя игрока будет изме- 
нено в соответствующем поле таблицы. 

Теперь рассмотрим, как делается ставка, если пользо- 
ватель нажимает на соответствующую кнопку. Опишите 
функцию ровеау1е (), как это указано ниже: 

Еишсс1оп ровеау1+ ()} 

{ 

Ко1уо = ркошре ("Введите количество юнитов, кото- 
рые вы желаете поставить", "10"); 

1Е (11змам(Ко1уо) && Ко1уо!=пи11) //проверяем, 
является ли введенный текст числом 

{ 

//не превышает ли ставка баланс игрока 

ЗЕ (Ко1хо > 

рагветпе (Яосимепе .а11.даеа.гомв['г2'] .се118['Ъа 
1апз'].1прегтТех®)) 

//выводим предупреждение 

а1егеЕ ('У вас недостаточно юнитов!'); 

е1зе 


= 
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. \№МеБ-стройка 


//если все нормально 

{ 
Ко1уо = МабЬ .коипа (Кофуо); //округляем введенное 
число 

’‚ заносим в баланс значение ставки на случай, если 
там не ноль 


доситепе.а11.Ааса.комв ['г2'].се118[ 'Ъа1апё'].1п 
регтТехеЕ = 

рагветпе (аосимепе.а11 .даеа.гочз ['х3'] .се11в['38е 
ауКа'].1ппегТехЬ) + 

рагветрЕ (Яоситере .а11.Ааса.хгоив ['г2'].се113['Ъа 
1апв'] .1ппегтТехе); 

‘/запоминаем количество поставленных юнитов 


аоситепе .а11.аака.гомв ['х3'].се11в8['всауКа'] .1п 
пегТехЕ = Ко1уо; 

//отнимаем количество поставленных юнитов от ос- 
новного баланса 


Чосимепе.а11.Чаха.комв ['г2'].се113['Ъа1апв'].1п 
пегТехЕ -= Ко1уо; 
} 
} 
} 

Здесь выдается такое же окно, как и при запросе име- 
ни, но на этот раз мы просим ввести сумму юнитов, кото- 
рую хочет поставить игрок. После приема ставки мы про- 
веряем, является ли введенный текст числом и не превы- 
шает ли количество юнитов, которые пытается поставить 
игрок, его основной баланс. Если все нормально, то при- 
нимаем ставку, зспоминая ее в соответствующей ячейке 
и отнимая поставленные юниты от баланса игрока. 

Теперь напишем функцию р1Тау(), которая будет вызы- 
ваться при нажатии на кнопку «Играть на ставку»: 
ЕопсЕтТоп р1аф() 

{ 

//проверяем, сделал ли игрок ставку 

ЗЕ 

({Ааосишепе .а11.Чаака.гомв ['х3'].се11в ['зсауКа'].1 
прегТехЕ <= 0) 

а1еге ("Сначала нужно поставить юниты!"); 

е1ве 

{ 

//выставляем начальные значения для каждого ри- 
сунка 

1191д0=екие; 

1192а0=Екие; 

1и93ачо=егое; 

1 =7; //количество рисунков всего 

до = веетТоеегуа1 ("шоуетшоа()",150); //запускаем 
«барабан» 

} 


} 

После того как мы убедились, что ставки сделаны, за- 
пускаем быструю смену рисунков с интервалом в 150 мс. 
То есть в этот период времени будет работать функция 
поуетида, которая будет менять картинки, вот ее код: 
ЕапсЕ1оп поуетюа () 

{ 

1++; //приращиваем счетчик на единицу 

ЗЕ (1>7) 1=1; //если достигли последней картинки, 
то начинаем сначала 

1Е (1т91ч0==Егие) //если картинка 1 еще не оста- 
новлена 

Чаоспмепе .а11.Е3х5Е.вгс=1+'.91Е'; 
следующую 

1Е (1092д0==Егае) //аналогичная проверка перед 
сменой второго рисунка 

досчшепе .а11.весопЯ.вгс=1+'.91Е'; //смена второ- 
го изображения 

ЗЕ (1093д0==Екие) //проверка для третьего рисунка 
аоспнере .а11.Е61ха.вкс=1+' .91Е'; //смена третье- 
го рисунка 


} 


//меняем ее на 


Здесь мы изменяем изображение для каждой из трех 
картинок по кругу. Перед сменой каждого изображения 
проверяем, остановил ли игрок процесс кликом мышью 
по картинке. Ниже представлена соответствующая функ- 
ЦИЯ: 

ЕорсЕетоп с11сктма (пошек) 

{ 

//проверяем, все ли рисунки остановлены 
1Е (1191д90==Еа1ве && 1192д0==Еа1ве && 
1193ао==Еа1 ве) 

{ 

с1еахтпеегуа1 (до); //останавливаем процесс смены 
изображений 

ге21114(); //запускаем функцию ге7о1е () для обра- 
ботки результатов 

ех1Е; //прекращаем выполнения функции 

} 

МТЕСВ (рагветпе (попег)) //проверяем, на какой 
рисунок нажал игрок 

{ 

саве 1: 

{ 

119190=Еа1 ве; 

3191=1; 

Ъгеак 

} 

сазе 2: 

{ 

3п9290=Еа1 ве; 

1192=1; 

Ъгеак 

} 

саве 3: 

{ 

1па3до=#а1ве; 

1193=1; 

Ъгеак 

} 

} 

//аналогичная проверка на остановку всех рисунков 
ЗЕ (1091а0о==Еа1ве && 1и92а0==ЁЕа1ве && 
1иа3ао==Еа1 ве) 

{ 

с1еагТофегуа1 (ао); 

гего1е (); 

} - 

} 

При каждой остановке рисунка мы делаем проверку; 
если остановлена генерация последнего рисунка, то ос- 
танавливаем игровой процесс и обрабатываем результат 
игры по указанной ставке. Чтобы не пришлось писать три 
разные функции для обработки клика по каждому из око- 
шек, мы передаем номер окошка, по которому кликнул иг- 
рок, в параметр пошег. Таким образом, вызовы функции 
выглядят у нас так: 
©пс11сК="с11сКктма('1')" 
©пс11сК="с11сктиа('2')" 
опСс11сКк="с11сктма {'3')" 

В качестве параметра мы передаем число, которое обо- 
значает номер окошка. В самой функции мы проверяем 
значение переданного параметра в переменной помег с 
помощью конструкции зи1Есь. Картинка, на которую на- 
жал игрок, уже не будет изменяться. Когда все рисунки бу- 
дут определены, будет вызвана функция кезиа1 () для об- 
работки результатов: 

ЕирсЕ1оп гего1е () 

{ 

//если все рисунки будут одинаковы, и это будет 
У.Е 

ЗЕ (11091==7 && 1192==7 && 1ид93==7) 

//поставленные юниты увеличиваются в 10 раз 
аоситепе .а11.Часа.гомв ['х3'].се113['зЕауКа'].1п 
регТехеЕ = 

аосишепе .а11.Ааеа.гомв [':3'] .се11в['всауКа'].1п 
рехТехеё * 10; 


Ч. 


е1зе 

//если выпало три одинаковых рисунка 

ТЕ (1091==1т92 && 11а93==1191) 

//поставленные юниты увеличиваются в 5 раз 
аосчтепе .а11.дата.комз ['х3'].се118['всауКка'].1п 
пегТехеЕ = 

аосцтепЕе .а11.Чафа.гомв ['г3'].се11в['втауКа’] .1п 
регТехЕ * 5; 

е1ве 

//если хотя бы два рисунка одинаковы 

ЗЕ ((1091==1192 && 1191!=1193) || (1и92==1щ193 && 
1191!=1м92) || (3193==1191 && 1т91!=11т92)) 
//поставленные юниты увеличиваются в 2 раза 
аоспмепе .а11.даеа.хгомз ['г3'].се11в ['збауКа'].1п 
пегТехЕ = 

Чоспмере .а11.Чава.хгомвз ['г3'].се11в8 ['вфауКа'].1п 
пегТехЕ * 2; 


1Е (!(1191!=1192 && 1192!=1193 && 1191!=1193)) 

{ 

//прибавляем выигранные юниты к основному балансу 
ЧоситепрЕ .а11.Чаба.гомв ['х2'].се118['Ъа1апв'].1п 
пегТехЕ = 

рагветпеЕ (Яосимепе .а11.Часа.хгоив ['к3'] .се118[' ве 
ауКа'] .1ппетТехЕе) + 

ракветреЕ (аосимепе .а11.даба.гомв ['г2'].се11в ['Ъа 
1апв'] .1ппегТехе); 

// сообщаем о выигранной сумме 

а1екеЕ ('Ваш выигрыш составил: ' + аосимепе .а11.аа- 
та.гомв ['г3'].се118['5в6ауКа'].1ппегтехЕ); 

} 

//если ни один из рисунков не совпал 
е1ве 

а1еге ('Вы ничего не выиграни!') 
//обнуляем ставку 


аоситепе .а11.аафа-гомз['г3'] .се11в['в6ауКка'] .1п 
пегТехЕ = 0; 

//если основной баланс равен нулю 

ТЕ 

(аоситепЕ .а11.ЯаЕа.гомз[':2'].се113['Ба1апв'].1 
преуТех® == 0) 

//сообщаем, что игрок банкрот и ему не на что играть 


\МеБ-стройка . 


а1еге (Зоситепе .а11.Чаеа.гомв [ *'г1'].се118['р1ау- 
ег'] .1ппетТехе+", Вы банкрот!"); 
} 

Здесь уже понадобится ваша фантазия, так как вы са- 
ми выбираете, при каких раскладах и сколько будет выиг- 
рывать игрок. Я распределил это так: при совпадении трех 
рисунков 7.9# (что-то вроде джекпота} поставленные юни- 
ты будут умножены в 10 раз; если совпадают просто три 
любых рисунка, то поставленные юниты умножаются в 
5 раз; если совпало 2 рисунка, то юниты умножаются в 
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2 раза. Получается, что чем больше ставишь, тем боль- 
ше сможешь выиграть, но при несовпадении всех трех ри- 
сунков поставленные юниты сгорают. Таким образом, при 
больших ставках есть шанс либо много выиграть, либо 
много проиграть. 

Все, наша игрушка полностью готова, можете сами играть 
или посетителей своего сайта порадовать свеженькой раз- 
влекаловкой. По своему опыту скажу: игра затягивает; если 
бы там еще вместо юнитов деньги настоящие крутились, то 
от нее было бы вообще не оторваться ©. На рис. 2 показан 
только что написанный нами сценарий в действии. Игру мож- 
но посмотреть здесь: Кее!.пегиа/амота!/ амота!- НН. Там можно 
и поиграть, и исходник посмотреть, чтобы не терять время на 
набор кода ©. 


4 Окончание. Начапо на стр. 36-37 


Делая вывод, можно сказать, что пользовательских мон- 
стров для Е] с бутом ОА.02 нет. Но можно понизить вер- 
сию бута с 0А.02 до 07.00 с помощью ГестПоинта (это 
контакт на материнской плате телефона, при заземлении 
которого телефон переводится в тестовый режим} и про- 
шивки этого Вос} [оадега. . 

Внимание! Сразу же после удачной закоротки ТП от- 
крываем программу га г (Бир:/ /тою-зоН.пеН/югит/таех.рЬр? 
ас=Бомпюа45&40=4о\ та 814=561} с мануалом по использо- 
ванию программы в комплекте и сохраняем оригинальный 
бэкап телефона с адреса 10000000 по 12000000, т.е. всю 
памяты! После чего можно приступать к процедуре пони- 
жения версии бута!! 

Прим. ред.: Уважаемые читатели! Обращаем ваше вни- 
мание, что такие опыты над телефоном небезопасны и мо- 
гут привести к выходу вашего любимца из строя! 

Итак: 

1. Покупаем отвертку Т-6 (звездочка). 

2. Откручиваем 6 шурупов и снимаем заднюю крышку 
телефона. 

3. Скачиваем программу для прошивки Р$Т 7.2.3 
(Рир:/ /ммммзирейгиБКа.сот1 .го/тою/зоН/ Р5Т_7.2.3.гаг}. 

4. Скачиваем ВооНоа4ег 0700 для прошивки в Зесиге 
Вапк Мершпе (#нр:/ /пюю-зоН.пе/‘югит/таех.рр?ас!=АнасВ&луре= 
роз1844=6113]. 

5. Скачиваем монстерпак для 373-й платформы (372-я 
платформа — Е398, 373-я платформа — КОКК Е!) 
ЕЗ7З_С_0Е.30.428_РО$004_[Р002Е_ОКМОТО1_/РА- 
УА_С_О0Е_Е79Я0_00_00_211_5Е7007АХХУТ07А_ог_а! 


(Бнр:/ / пофозоНпег-ги/фогот/тдех.р—р2ас!=Вомпюа4$ &до0=Чомп 
юа4&4=526). 

6. Скачиваем фотографии процедуры ТП с сохранени- 
ем гарантии (Кнр:/ /тою-зой.пе!/Мез/Лез рой. 21. 

7. Открываем программу РЗТ и указываем в ней на 
файл 1мачейвоое. 

8. Подключаем плюс и минус к аккумулятору и только 
минус к телефону, после чего просовываем проволочку 
между ножками бокса, пока не упремся в нужную точку 
(другой конец проволочки должен касаться бокса, т.е. зо- 
мыкаться на корпус] и сразу же подаем на телефон плюс. 
При удачном раскладе программа РЗТ сразу увидит ваш 
телефон как 5есиге Вапк Мерюте ПЕ. 

9. Затем прошиваем бут 0700 и собираем телефон. 

10. И наконец переключаемся тремя кнопками в бут-режим 
(кнопки «*» + «#» [без кавычек! + кнопка включения телефона] 
ипрошиваем ЕЗ73_С_0Е.30.42®_Р0$004_1Р002Е_РЕМО10Т_/Р 
ЗАУА_С ОЕ Е790_00_00_211 $Е7007АХХИТ07А_4юг ой. 

После перепрошивки того же Мою-бутЫяпт не будет 
работать клавиша Пипез. Эта проблема решается про- 
сто — нужно залить оригинальный сим 005Ъ_0001. Про- 
сто скачайте программу Р2КтепоЕЯНог (ищите ее на 
ВИр:/ /мимим.оза.аЦег.сот), разархивируйте. В папке с про- 
граммой будет файл 0058В_0001.веет. Залейте его с по- 
мощью Р2КТооБ. 

Все! Включаем телефон и прошиваем любые прошив- 
ки и монстры для 373-й платформы! 

В следующей статье мы рассмотрим телефоны Моюго- 
[а ЕТО00, УЗх, МРх220, 17, \3. 

[Продолжение следует] 
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Программирование 


Играем блиц! 


Вячеслав КЛИМЕНКО 


СатезМаКег@гатЫег.ги 


Продолжение, начало см. в МК, №17{396}, №20/399}, №22(401), №25[404], №2706} 


егодня мы завершим работу над нашим проектом «Вол- 

шебная комната». Сделаем несколько интересных вещей 

и наведем порядок в коде программы. Попробуем создать 

умных пчел, которые налетят на вас, лишь только вы взду- 
маете полойти к их жилищу ©. 


Пчелы 


Для создания домика, где будут жить пчелы, понадобится ЗОЗЮ- 
дю МАХ. Создаем в нем новый проект и делаем корпус в виде 
бокса (размеры не играют роли — их всегда можно изменить в 
Ве}. Но пчелы должны себя чувствовать свободно, поэтому 
сделаем для них отверстие с небольшой полосой для взлета-по- 
садки ©. Для этого воспользуемся операцией Восап, которая 
вырезает пересекаемую двумя объектами область. Создаем еще 
один бокс (поменьше и пошире} и размещаем его в том месте, 
где должно быть отверстие (рис. 1}. Выбираем его и переходим 
на закладку Сгеще панели справа, в раздел Сеотейу, выбиро- 
ем элемент списка Сотроип@ ОЫесв и нажимаем на кнопку 
Восеап. В результате откроется свиток с параметрами, который 
также виден на рис. 1. В разделе Орегайоп нужно выбрать тре- 
буемую операцию с объектами, в нашем случае — ЗуЫтасвоп 


(В-А), что позволит вырезать в одном объекте отверстие в фор- 
ме другого объекта. Прокручиваем свиток вверх, нажимаем. на 
кнопку Рек Орегапа В и клацаем по большому боксу в окне Рег- 
зресйуе. Маленький объект исчезает, и вместо него появляется 
проем (оттуда и будут вылетать пчелы}. Этот метод довольно час- 
то используется в моделировании. Также не забывайте о прин- 
ципе низкополигональности модели: ненужные (перекрываемые, 
спрятанные} области модели нужно удалять во славу произво- 
дительности ©. Это не столь важно при создании нескольких по- 
лигонов, но достаточно весомый фактор, когда приходится иметь 
дело, например, с техникой: зачем создавать днище машины 
(двигатель, содержание багажника и т.п.}, если все равно никто 
никогда его не увидит При больших сценах за увеличением чис- 
ла Гасез можно проследить в меню Ейе > Зипитагу №. 

Можете примерно рассчитать масштабность необходимой 
сцены. В Рок Ваяс’е эта проблема решается преобразовани- 
ем обычных динамических объектов в статические, которые и 
составляют большую часть трехмерного мира в играх. В ВИт'е, 
в принципе, все объекты создаются со всеми возможностями 
движения и анимации, а на производительность влияет количе- 
ство объектов, которые находятся в данный момент в поле об- 
зора действующей камеры. Следите за тем, чтобы объекты не 
содержали много ненужных скрытых частей, и эта проблема вас 
не затронет. 

Вернемся к нашему проекту. Иток, для завершения домика 
потребуются еще четыре ножки, крыша и кое-какая текстура 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


дерева, которую нужно наложить на объект. Созданный домик 
экспортируем В каталог С:\МуСатез\гоот\ге 
зоигсез\БееНме с именем БееНме.34$ [гуда же бросим текстуру стан- 
дартного размера}. Обратите внимание, что созданные ножки 
содержат верхнюю плоскость, которая, будучи прижата к ос- 
новному объекту, окажется скрыта. Поэтому лучше конверти- 
ровать их в меши, выделив и удалив ненужные плоскости. На 
всякий случай лучше сохранять также МАХ’овский проект — 
вдруг придется внести коррективы в экспортированную модель. 

А теперь приступим к моделированию «летающих». Создо- 
ем в 305 МАХ’е новый файл и делаем что-то наподобие рис. 2. 
Скажем, не очень реалистично ©, но это и не столь важно. Ту- 
ловище я создавал с помощью сферы и примененного к ней 
модификатора ЭнекН. Крылышки — линии с модификатором Ех- 
иде. Текстуры необязательно должны быть в виде нескольких 
файлов — существует метод наложения текстуры по координа- 
там, который, естественно, поддерживается и ВИ `ом. Иток, соз- 
дайте изображение по образцу рис. 3 размером 256х256 то- 
чек, назовите его ВееТех.Ьтр и поместите в вышеупомянутый ка- 


_> Рис.2 

талог. Таким образом, каждой модели соответствует свой файл 
текстуры. Это чтоб не путаться: не очень-то удобно одевать мо- 
дель человека в десяток фойлов-текстур. Теперь в ЗО 
МАХ’е откройте окно Маепа! Едйог’а (клавиша //), выделите 
первый шарик и нажмите на иконку Се! Маепа|, которая на- 
ходится чуть ниже. В разделе Вгомузе Егот выберите МН Шгагу, 
далее, например, элемент ЛИею! Са№опгеа (по нему щелкните 
дважды). Закройте окно ЛИмепа//Мар Вгомузег, и вы увидите, что 
выбранный ранее шарик изменил свой вид. В появившемся ни- 
же свитке найдите раздел Марз, снимите галочки со всех карт, 
кроме ОЙизе Союг, и щелкните по соответствующему назва- 
нию карты (Мар#1 (СомрюНра]. В разделе Витар Рагатеегз 
укажите путь к ВееТехЬтр и перетащите первый шарик на туло- 
вище пчелы. Как видим, текстура легла как попало, нам это не 
подходит. Поэтому в закладке Мо@Йу выбираем модификатор 
Ипитар Ц\УМУ/, в разделе Рагатеег$ нажимаем ЕсЙ, выделяем 
все и масштабируем до той области, которую нужно (коричне- 
во-желтые квадраты). При нажатии СИ результат отобразит- 
ся в окне проекции. Перед всем этим неплохо было бы приме- 
нить простой модификатор ЦМИ/ Марртоа, в парометрах кото- 


Рис.3 


рого выбрать цилиндрический тип. Попробуйте сначала поэкс- 
периментировать с этими модификоторами на боксах {напри- 
мер, создайте кубик, плоскости которого имеют разную тексту- 
ру} — данные объекты могут порой содержать много маленьких 
плоскостей. Наложите текстуры и на другие составляющие пче- 
лы, ориентируясь на рис. 4. Потом экспортируйте созданный 
объект в каталог С:\МуСатез \гоот\гезоигсе‹\БееНме с именем 
Бее.305$. 

Теперь открываем тат.ЪЬ и вносим следующий Код: 

(до команды гереа+): 
ЪееБ1уе=Гоа@МевЬ ("хевоитсев\Ъее 1уе\Ъеев1уе.Зав") 
Зса1еЕпЕ1еу БееБ1уе,0.5,0.5,0.5 
ВосасеЕпЕ1еу БееБ1уе,0,90,0 
МоуеЕПЕ1у Бееблуе,400,0,0 
Ъее=ГоаЯМезН ("гезоигсез\БееБ1уе\Ъее.Зав") 
Зса1еЕпЕ1Еу Бее,0.05,0.05,0.05 
Н1аеЕпЕ1еу Бее 
01 павВее(5) 


Рис.4 

Рог п = 1То 5 
пазвее (п) = СоруЕрЕ1еу (Ъее) 
Ров1Е1опЕПЕ1 У павВее (п) , Епе1еух# (Бееб1уе ,Тгие),Еп- 
Е1ЕУУЯ (БееБ1уе ‚Тгае)+30,ЕпЕ1еу7# (Беебтуе ,Ткое)-50 
мМехе 
Ъеен=0 

Первые шесть команд нам должны быть известны, поэтому 
на них останавливаться не будем. Следующая, нтаеепе1ку Ьее, 
прячет одну пчелу, так как намного удобнее работать с масси- 
вом, чем с каждым идентифицированным объектом. Далее соз- 
дается этот самый массив пчел, при этом все данные копируют- 
ся из исходного объекта. Потом все это хозяйство размещает- 
ся возле домика. Создаем некоторую переменную Ъеен, кото- 
рая будет программе сообщать о положении камеры. 


Программирование 


(после команды хереа*]: 
ТЕ Беен=0 
Рог п = 110 5 
РОовВ1Е1ОПЕВЕ1 у пазвее (п), ЕПЕ1Еух# (Беев1уе ‚Ткие)- 
Вра(10) ‚ ЕпеЕ1еуУ# (Бееб1уе ‚Тгие)+30+В0@(0,30),ЕпЕ1еух 
# (БееБ1уе ‚Тгие}-50-Вп9{(0,10) 


Мехе 

ЕПАТЕ 

ТЕ Ере1сур1веапсе# (саш,ЪБеевзуе)<70 
ЪееН=1 

ЕПатЕ 

ТЕ БееН=1 

ког п = 1 То 5 

РОВТЕЛОПЕПЕ У 


шавВее (п) ‚ Еле ух# (сат,Ткое)+Впа(20) , Епе1туу# (сап,Т 
тие) +Впа (20) ‚Ере1у7$ (сам,Тхое) +Впа(20) 
МехЕ 
ЕратЕ 
ТЕ ЕОе1у01вЕапсей (саш,Ъееь1уе)>300 Тъеп Ъеен=0 

Итак, если расстояние между камерой и домиком менее 
70 единиц, то пчелы будут кружиться возле вашего лица. Но ес- 
ли отойти далее 300 единиц, они отстанут и снова появятся воз- 
ле домика. Переменная, соответственно, регулирует все состоя- 
ния. Надеемся, в костер они не полетят ©. Функция впа зало- 
ет случайное значение из указанного диапазона. С помощью 
ЕВЕ1сух# (сам,Ткие) можно узнать текущую координату по 
оси Х камеры. 


Радио 

Окно, думаю, делоть не стоит, а то не будет видно, что тво- 
рится на дворе. Лучше вместо этого сделать радио, но не про- 
стое — тр3З-плеер © Оно у нас должно иметь переключатель, 
меняя положение которого, мы сможем воспроизводить или ос- 
танавливать композицию из каталога С:\МуСатез\гоот\гезоигсе\тизс 
(создайте папку тизе и поместите в нее тизс1.тр3З}. Естественно, 
звук будет трехмерным и раздаваться будет непосредственно из 
динамика устройства. Для начала смоделируем наше устройст- 
во в ЗО ю МАХ. На рис. 5 изображено примерно то, что у 
вас должно получиться. Также добавьте анимацию — поворот на 
90 градусов переключателя. Для этого выделите переключатель 
(бокс, нажмите на кнопку Ацю Кеу, которая находится под вре- 
менной полосой, и передвиньте ползунок времени на кадр впе- 
ред. Потом кликните по иконке 5ее{ апа Кок (изображение 
изогнутой стрелочки на верхнем тулбаре} и нажмите клавишу Е712, 
измените значение, нажмите Етег и снова Аиую Кеу. Таким об- 
разом получится анимация из двух кадров — разных состояний 
переключателя. Выделите все объекты и экспортируйте в каталог 
С:\МуСатез\гоог\гезоигсез\тияе с именем годю.36$. 

Перед командой гереаЕ допишите: 
гаЯ1о=ГоаЧАп1иМезЬ ("хевопгсев\пив1с\габ1о. Зав") 
Зса1еЕрЕ1Еу га@1о,0.5,0.5,0.5 
МоуеЕпЕ1у га@1о,60,17,30 


Рис.5 
Вобасеепе1еу га@1о,0,-45,0 
пив1с0=Гоа@а305оипа { "гезоигсев\пав1с\пи81с1 .пр3З") 
ЕЕ боцпа (лиав1с0 ‚гад1о) 
р1ау=1 
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Программирование 


1181с=Р1аубоцой (шаз1с0) 

Загружается модель нашего устройства, затем файл музыки, 
после чего устанавливается трехмерный источник, откуда будет 
идти звучание. Создается также переменная, которая будет ука- 
зывать на состояние воспроизведения, и еще одна, которая бу- 
дет управлять каналом трехмерного звука. Поддерживаются 
практически все известные аудиоформаты. 

После гереах: 

ТЕ Мочвен1е (1)=Тгие Ара ЕпЕ1Еу01 в апсе# 
{саш, хаЯ1о) <50 

ТЕ р1ау=1 ТЬег р1ау=0 Е1ве р1ау=1 
ТЕ р1ау=1 

Аплмасе гад41о,3 

РапзеСваппе1 ши81с 

ЕРАТтЕ 

ТЕ р1ау=0 

Ап1тасе гаЯ1о,0 
ВевимеСраппе] пп181с 

ЕПАатеЕ 

ЕратЕ 

При запуске приложения автоматически запустится аудио- 
файл на воспроизведение, приостановить которое можно, по- 
дойдя ближе к звуковому устройству и нажав левую кнопку мы- 
ши. Переключатель примет соответствующее положение, и му- 
зыка прекратится. Для контроля дистанции звукового эффекта 
можно воспользоваться командой Скеаке!/4 вкепег, котороя за- 
дает некоторый объект в роли слушотеля. Мы использовали 
Моивен1 вместо Мочвероит, дабы избежать многократного но- 
жатия. 


Оптимизация 


Пришло время привести наш проект в порядок и полную 
боевую готовность — задать режимы столкновения с камерой 
для множества созданных нами объектов, а заодно и прописать 
процедуру очистки памяти при выходе из приложения. 

Открываем тар_юач.ЪЬ, стираем оттуда все и пишем следую- 
щее: 

СопвЕ Т Сащега=1,Т ОБ]лесев=20 

Со111в1оп8 Т Самега,Т ОБзесЕв,2,2 
сап-=СгеаееСащега () 

РОВ1Е1оПЕПЕ1у саш,0,40,0 

Ереуваа11в сат,10 

Ере1суТуре сап,Т Сашега 

гоот=Гоа@Мевь ("гевоипгсев\гоот\гоощ. Зав") 
ЕПЕТЕУТуре гоот,Т_ОБЗесЕв 

Как вы заметили, я немного изменил положение дел: у каме- 
ры один тип, у остальных объектов — другой. Теперь в тат. 
нужно указать тип каждого объекта. Вы можете это сделать по- 
сле команд их загрузки, можете создать отдельный файл и под- 
ключить его к главному, или же поступить, как я, — все сразу 
{перед командой кереа*): 

ЕПЕ1еуТуре кегга1т0,Т ОБзесев 
ЕПЕ1суТуре хегКка1о,Т ОБуесЕев 
ЕПЕ1еуТуре у всгееп,Т_ОБдесез 
ЕПЕ1фуТуре усам шо@е1,Т ОБзесев 
ЕВЕ суТуре еу,Т_ОБдесев 
ЕрЕ1еуТуре БапКа,Т ОБЗесЕв 
ЕПЕ1СуТуре Бееб1уе,Т_ОБдесев 


егееЕоЕ1еЕу Бапка 
игеееЕпЕ1еу Бееб1уе 
ЕгееЕрЕ1у гад1о 
ЕкгееЕре3 у зку 
ЕггееЕпЕ1еу Е1ге_Когрив 
ЕгееЕрпЕ1еу гооЕ 
Пересмотрите, не упустил ли я чего (например, массивы @). 
Эта повторяющаяся команда освобождает память, уничтожая 
при этом данные объектов. 


Системные функции, шрифты... 


Поскольку мы уже завершили проект «Волшебная комната», 
то эти аспекты рассмотрим лишь теоретически. Есть немало по- 
лезных вещей в В?'е, которые непременно пригодятся в ваших 
проектах. Нопример, команда ЕхесЕ11е (имя_файла) позво- 
ляет загрузить исполняемый файл, указов к нему путь. Сущест- 
вует множество команд для работы с фойлами (брепе1те, Сору- 
Е 1е и т.д.). Шрифты можно использовать стандартные, а мож- 
но загружать из специальных файлов. Также можно создать дви- 
жок для загрузки шрифтов — программу, которая считывала бы 
из растрового рисунка маленькие буквы и при этом различала 
бы их. Команда тириЕ$ (строка} считывает строку, введенную 
пользователем. 


Итоги проекта 


Поздравляю вас с успешным (нодеюсы} завершением про- 
екта. Традиционно, на рис. 6 изображен результат. Возможно, 


я что-то упустил или где-то ошибся, возможно, вы чего-то недо- 
поняли — как бы то ни было, пишите, я отвечу на все возник- 


Рис.6 

шие вопросы, при надобности пришлю исходники к этому и всем. 
остальным моим проектам. В качестве домашнего задания став- 
лю лишь один простой вопрос: почему переключатель на ро- 
дио меняет свое состояние только после второго нажатия? Ус- 
пехов вам во всех творческих начинаниях. Следите за моим об- 
зором программного обеспечения для создания игр — вы не- 
пременно найдете для себя что-то новое и интересное! 


(044) 453 53 03 

453 53 52 

факс: (044)402 91 14 
Оптов! поставки 402 95 40 


МАМ, 945 ‚сои, ма 
КОМП`ЮТЕРН КОМПЛЕКТУЮЧ! 


ЕПЕ1ЕуТуре вКу,Т ОБзесев 
ЕПЕ1еуТуре Е1хе_Когриаз,Т ОБзесев 
ЕПЕ1ЕУТуре гооЕ,Т_ ОБесЕв 
Иначе говоря, я взял несколько самых важных объектов и со- 
отнес их с типом Т_ОЪЗесев. Просчеты их столкновения с ко- 
мерой (или наоборот} уже заданы в файле загрузки карты од- 
ной строчкой (Со111в1оп8 Т_Самега,Т_ОБзесев,2,2]. 
Насколько помню, мы уже когда-то создали файл 4еаг_тар.ЪЬ. 
Его новое содержание: 
ЕкееЕпе1еу коом 
ггееЕре1у 11916 _мойе1 
ЕгееЕрЕ1ху сегга1т0 
ЕгееЕпЕ1еу ргоре11ег пойе1 
ЕгееЕпЕ1у гехКа1о 
ЕггееЕпЕ1Еу ЕУ_ вскееп 
кгееЕпЕ1Еу усам по4е1 
ггееЕвЕ1еу ЕУ 


АТХ 350 и5В+Ацфо 


Вд 25 у.о. 


Мультимеда 
В/д 5,5 у.о. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Колонка редакторов 


Беседка «Моего компьютера» 


Письма вне очереди 


В чем несовершенство Беседки® В мо- 
лом ее размере. 

Не удается вместить все важные и ин- 
тересные читательские письма. Бывает, да- 
же очередь выстраивается. 

Но иногда письма попадают на наши 
с вами две страницы вне очереди. При- 
чем это происходит не по знакомству или 
из-за срочности. 

Дело в другом: все упирается в людей, 
которые их пишут. Они Личности. 

Вы спросите: разве это можно опреде- 
лить заочно, только по лаконичным стро- 
кам е-тай а? 

Да. 

Нужно просто вчитаться. И вы увидите: 
интересные люди занимаются интересны- 
ми делами. Им некогда бездельничать. Для 
нас решающим является именно это, а ни- 
как не возраст или официальные титулы. 


Письмо 1 


«Привет, Трурлы Мне 14 лет. МК чи- 
таю с первых номеров, когда он был еще 
в формате газеты. До сих пор где-то ле- 
жит ©, 

Опыт работы с компом у меня с... З-х 
лет (впечатляет, правда?) 

Помню еще свой первый 7Х Зреетит 
с ужасным ССА-монитором... Потом был 
1ВМ РС; тот самый, который дал начало 
эпохе ПК... 

Долее — 486-й проц (1) 4 метра моз- 
гов (1, ТО0-мегабайтный винт (!!} и вели- 
кий Мопоп Соттоапаей! 

Помню еще, как вовсю резался на нем 
в революционный на то время У\оеп- 
Зет ЗО, а потом и в ВооМ. Позже поста- 
вили УИтао\мз 3.11, весело было. 

Так как английского я тогда не знал, 
вместе с Виндой учил и его, методом ты- 
ка ©. 

Эх, а ведь как вчера все было... 

Теперь все не ток... 

(Себя считаю крайне продвинутым юзе- 
ром, перепробовал все что только мож- 
но — За За Мах, Рроюзвор, Мзиа! Ва- 
эк, Веры, НТМЕ и т.д. 

Из ОС сейчас стоят Винда и пингвин 
[породы Мапагаке 9.2), Провда, никак не 
могу ИИпеХ расчехлить ©. 

В разное время баловался РоШОЗ, 
МепиеЮ $, ВеО5. 

Игры в данный момент почти забросил, 
играю лишь в старые шедевры. Новые иг- 
ры уже не вызывают такого интереса — 
ну разве что какая-то мелочь, сделанная 
энтузиастами, еще может на некоторое 
время удержоть меня около монитора. 

Вот так и живу ©. 

Кстати, если есть единомышленники 
или просто желающие пообщаться — 
мыльте на хипт@иа т или стучите в Асю 
(253-306-921. 

Удачи всемь АтМ 

Под Трурлевыми домашними окнами 
вечерами-ночами собирается на лавоч- 
ках молодое поколение. Отдохнуть и по- 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.ца 


веселиться. С высоты пятого этажа в лун- 
ном свете можно разглядеть, как они со 
скучающими лицами пьют пиво, равнодуш- 
но матерятся или натужно регочут над 
своими туповатыми шутками. Иногда вя- 
ло, без энтузиазма тузят друг друга или 
задираются с поздними прохожими. 

Можно ли представить среди них 
ИтМ-ае 


Письмо 2 


Еще одна категория читателей, письма 
которых публикуются без обсуждения, это 
системные администраторы. Мы уважаем 
их за то, что они ежедневно работают... 
в боевых условиях. Как правило, по рабо- 
те им бывает некогда отвлечься даже на 
минуту, а уж если они все же пишут в Бе- 
седку, то это нужно ценить. 

Редко какой день для них проходит без 
встречи с неизведанным, потому как поль- 
зователи в их локальной сети умеют имен- 
но полезоваться компьютерами. А все ос- 
тальное для них неизведанно. Как всякое 
таинственное явление, оно для них притя- 
гательно. И... помните пушкинское: 

«Все, все, что гибелью грозит, 

Для сердца смертного таит 

Неизьяснимы наслажденья»? 

Это поэт про чайника сказал. 

Админ же каждый раз должен опера- 
тивно прибыть на место происшествия, ос- 
мотреть руины (или заглянуть в воронку] и 
суметь «в реальном времени» ликвидиро- 
вать возникшую проблему. Причем сде- 
лать это по возможности красиво. Он же 
для окружающих знаток, гуру! 

Ну что, юные искатели приключений, 
я еще не соблазнил вас учиться не на 
космонавта, хакера или банкира, а вь- 
брать настоящее мужское дело — сисад- 
минство® 

Если еще сомневаетесь, вот вам пара 
историй от Мастера Нотз’а. 

«Когда один сисадмин работает на 27 
пользователей, подавляющее большинст- 
во из которых сели первый раз за компь- 
ютер на этой работе, бывает всякое. 

Учтите, специально я шутки для них не 
придумываю, но если спожилась ситуация, 
то, думаю, можно и пошутить. 

Но у меня есть два правила: 

1 — никогда не пользоваться програм- 
мами-розыпрышами (считаю, что это будет 
нечестно по отношению к пользователям}; 

2 — никогда не обижать пользователя, 
лучше посмеяться вместе с ним над про- 
блемой. 

История 1. На старой клавиатуре за- 
липает кнопка ЗЪ1Ее. Ремонт я произво- 
дил ударом клавиатуры об стол (предва- 
рительно обратив на себя внимание всех 
присутствующих). 

Эффект потрясающий! 

Делать это можно, только если вы точ- 
но уверены в причине неисправности. Не 


думаю, что вас будут уважать за то, что 
вы без толку будете молотить клавиату- 
рой по столу. 

История 2. Вотеще одна ситуация [прав- 
дива на 100%) 

Действующие лица: 

Системный администратор — естест- 
венно, я. 

Пользователь — молодая и красивая 
девушка. 

Как-то во время аврала (аврал — это 
когда выходят из строя более двух компь- 
ютеров и вернуть к жизни их надо очень 
срочно] эта девушка требует к себе си- 
садмина со сповами: 

«У меня компьютер что-то не то пока- 
зывает». 

Бегу к ней [как говорится, «уже весь в 
мыле»)}, и вижу на экране надпись (дослов- 
но уже не помню}, но что-то типа «Если 
вы согласны с предложенным видеорежи- 
мом...» и, естественно, кнопки «Да» и 
«Нет». [Дальнейший разговор идет на по- 
вышенных тонах со стороны сисадмина, 
которого по пустякам отвлекли в очень на- 
пряженный момент. 

Сисадмин: «Ты читала надпись»?! 

Пользователь: «Да». 

Сисадмин: «Ты согласна с таким изо- 
броажением на мониторе»?! 

Пользователь: «Да». 

Сисадмин (В порыве ярости): «Ну так 
говори «ДА» 

Пользователь (напомню — молодая и 
красивая девушка] посмотрела на меня 
очень удивленными глазками: «Вы извини- 
те меня, Сергей Олегович, но я же не мо- 
гу СРАЗУ сказать «ДА». 

Сказано это было абсолютно серь- 
езно, она просто объяснила свои дей- 
ствия. 

Я, конечно, после таких слов не мог ро- 
ботать минут пятнадцать». 


Письмо 3 


Самое трудное — это сделать что-то 
своими руками. 

Нет, не ток! 

Самое трудное — это чтобы сделон- 
ное своими руками заработало. 

Опять не то! 

Самое главное — это заставить себя 
что-то сделать своими руками! Да, имен- 
но так. Перейти от соблазнительной фо- 
зы мечтаний и обдумывания: «как было бы 
хорошо, если бы я взял, да и построил...» 
к поиску материалов, инструментов, а за- 
тем непосредственно к стройке, с непре- 
менным обдиранием рук и ударами по 
пальцам. 

«Спаял ИК-порт для связи компьютера 
с телефоном. 

Телефон у меня Метепз М65. 

Схему брал вот тут: НИр:/ /тземт.сот/ 
та/тда2 /пдех.Нт. 

В БИОСе включил функцию ИК. 
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Но когда подношу телефон, ничего не 
происходит! 

Просьба всех МК-шников, не остав- 
шихся равнодушными, писать на мыло |. 
соп1992@тай.ги. Заранее спасибо». Дмит- 
рий Сокол 

На самом деле, как оказывается, 
самое главное — это не сдаться, не 
забросить дело, когда наступает дли- 
тельная, хлопотная фаза «витализа- 
ции» (как говорят писатели-фантасты], 
то есть процедура оживления своего 
детища. 


Письмо 4 


Когда человеку нужно помочь, это мы 
понимаем. Это наша работа. 

Но когда человек сам, без нашей 
просьбы пишет письмо и рассказывает 
о чем-то интересном, то как такое отло- 
жить на потом? 

«Привет, Трурлы Не так давно пошел 
по ссылочке, которую нашел благодаря 
твоей рубрике, и наткнулся на том сайте 
на каталог ссылок о компьютерах типа ЁХ- 
Зрестит. 

Если будет кому интересно... Ннр:/ /мех 
ег.го/ПпК5/ 2со=О1 1 

Всем удачи». Аята 

Это подарок всем, кто родом не толь- 
ко из своего, но и из компьютерного дет- 
СТВА. 


Письмо 5 


Открываете почтовый ящик в поисках 
свежего МК. Его там нет А почтальон 
утверждает, что он там лежит. Это нор- 
мально? 

Срочно нужно разобраться. 


СОМРКО 


ТЕСНМОЕОСУ 


Купуйте у вск роздрЮних мережах та у дилерв: 


дс; *Комт’ютерна мода”, вуп Артем», 108 
"Комп”ютерч твхчологй", вул Артема, 180 (ТЦ “Маяк” 
рама БТ”. вул Артема, {ТЦ “Маяк” 

“ННис ОСНО" вум Артоьа, 102 
“Дилейт Текмолоджис", пр-т Паыщних Комунерйе, 61 
Дн + - "Аватар", пр-т Карла Мариса. 48 

уп. Лем мерадська, 27/131 

", $-р Театральний, 3 


", суп. Першого Тразня, 5-В 
"Рубы“, пр-т Гопосвеський, 108/2 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


«Недавно поставил себе УИпдомьз ХР, 
и тут появилась проблемка: недели через 
две в дисководе перестали читаться дис- 
кеты (пишет, что нет там ее} а в безопас- 
ном режиме все работает просто на ура. 
Я переставил Окна, но глюк опять поя- 
вился через несколько недель. Я поставил 
другие Окна ХР, снова не читаются... Как 
это устранить»? МаК$ (так@а.ога.иа) 


Письмо б 


Можно ли отложить в сторону, посто- 
вить в очередь письмо, в котором человек 
рассказывает о своем успехе, достиже- 
нии? Ощущение счастья ведь так мимо- 
летно, и нам надо спешить погреться в его 
лучикох. 

Надо успеть прикоснуться к его тепло- 
му боку. Ток, себе на удачу. 

«Не знаю, с кем поделиться радостью, 
а тем не менее... 

Думаю, что если кто и оценит масшта- 
бы счастья — так это читатели МК! 

А сделала я подкоп в бездонные кар- 
маны дяди Билла! Как? 

Снесением Винды — раз, установкой 
Линуха — два! 

Установка оказалась не так страшна, 
как ее малюют, так что теперь меня мож- 
но причислить к счастливым обладателям 
Линукса (Федоры_5, в частности} и смело 
вычеркнуть из рядов неведающих пользо- 
вателей форточек ©. 

Ура, товарищи» Мею 

Мы давно замечали, что лето — это по- 
ра, когда чаще всего с Винды облетают 
листья. В смысле пользователи. 

Может, и вы попробуете? В нашей 
постоянной линуксовой рубрике мы опи- 


“Технопарк”, пл. Солом'янська, 1 

ь К д "Дамант-К”, вул. Курова, 49 

тнтиклека “Комап“ктеры технолог", пр-т Поммоноскива, 138. 
арымийск "Комл”ютеры! технолог", вул. 40-я Жоштня, 144 


"Компчотерие мода”, вул Шота 183 
ры: "Сарайт". пул. Л.Украйлны, 28 
° Махдека “Комл‘ютерн! технологи”, туп Мальювського, $1 
"Коыпютерна мода", уп. Лены», 50/33 
* Марь “Коатотерна мода“, вуп Громово, 69 
: Бос”, пул. В Морська 79 оф 11 
"Дискавери", вул. Фулатова, 33-А 


“В-Ком", шуп. Ушенського, 2. радю рынок, пле 1а-2а За, пас 3, пав 8 


соли уже больше десятка дистрибутивов, 
модных и не очень, сложных и попроще, 
монументальных и таких, что можно но- 
сить с собой в кармане. Есть из чего вы- 
брать. 


Письмо 7 


Тем, одновременно обсуждаемых в Бе- 
седке, много. Иногда кажется, что читате- 
ли по очередной из них уже все придума- 
ли, и все нам по ней написали. Но потом 
вновь приходит письмо, и редакция убеж- 
дается, что фантазия МК-шников неисчер- 
паема. 

И радость по этому поводу сдерживать 
нельзя. 

«Придумал новые наклейки на различ- 
ные части компьютера: 

На оптическую мышку: “Я не бешеная, 
просто глаза красные” 

Возле кнопки включения системника: 
“Жми уже!" 

На клавиатуру: “Не бей меня сильно” ». 

ДтМ 


Письмо 8 


Оно публикуется без очереди, все-та- 
ки по знакомству. 

Не удержался. 

«Уважаемые читатели. 

Редакция вышла из отпуска. Отдохнув- 
шая и соскучившаяся по работе. 

Мы будем рады опубликовать ваши но- 
вые статьи и истории, обсудить накопив- 
шиеся вопросы, послушать интересные 
рассказы о летних приключениях, а также 
все, все, все, о чем вы захотите нам по- 
ведать. 

Здравствуйте». 


“Промелектроки", кул Червонозрыйська. 11/49 
чансьх: "Комп отерна модд”, пр-т Леыв, 58 
+ Спеферополь` `Партал Кравчш", вул Розы Пльгсвыбург, 14 
* Умань: "ТЦ Зорянии", вул. Ленна, 60-5 
* Харжии "Сын", пр-т Лема, 14 
"Спецеузкетоматиия", нул. Полтавськия Шлях, 4 
* Хорсок "РОАТА(", вул Горького, 20/2 
* Хыельн: ПК Центр“, вул. Каы'я-ецька, 51 
> Чернец! "Нифа-цифровий сын", вуг. Комаров», 23 
“Флеш”, пул. Головна, ТТ 
* Черн "Вена", пул. Проектна, 1 
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Наименование 


Ь компьютты 4 


Компьютеры на базе те! Сейегоп 
Любые конфигурации 
(#12,5/256/В0/6АМЬУСОВАИЕОВА,5 
(1031/25 /40СЬ/СОКУИИРОЗГАТАЗО ОА 
(#112.53/512/806Ы/АП 128 /СОКМНОМО 
(Се113.06/512/З0СЫУАП 128 /СОКУНОМО 
(Се! 12.53/512/З0СЪАП 128 /СОКУНОМО 
С413.06/512/80ЫАТ 128/СОВУНОМО 
0326) /915Р/512/Х1300РЕО 8035 0\ 
АЗВОСК 156 ИС@етол В 2130МА2/00В 
АЗВОСК РАУМВО/Саего 22267 МРа/ОВ 
Свегол компьютеры любых конфиг+ 
АЗКОСКТ5СИСаегол 0 2667 М2 
АЗИ/широкий выбор конфигураций от 

АЗ РАРВОО-УМ/Саегол О25ЗЗМНг 

АУ В65РЕЛме! Сато С293ЗМа 
АЗКОСК 775 865С\/Сёегоп 125ЗЗМРа 
АЗРОСК 775УМЕОО/Сеегол 1 2533 Ма 
АУ/5 широкий выбор конфигураций от 
Свегол 12800: Ле! 15Р/ООКТМ 
(его Любоя конфигурация + дост. 
е10320\\865С\\ 256 \ ВОСБ\СО52КЫМ 
ОЗУ С\ Е А ВОСЬ\ОМОАКЫМ 
Компьютеры на базе 4 

Любые конфигурации 

2530 С91256 ВОСЬУС 64 МЫ СО-К 
24-26 /512 180728 /СОВАНЫМО/ РОДУ 
28001512 80СЬ АТ Х550 128 
242.66/512/ВОДАТ 128 /СОКУЗОУОЛУ 
245775306 [512/ВОЛАП 128 / СОК 

24 2.6/512/ВОС/96ООУСМО -ВНКУАТХ 
2600 Рег 512 160СЬ СЕ6600 128 

24 2.66/512/ВО/АЛ 128/СОВУНОМОЛ7 
245775 3.06 /512/Л6ОДАТ 128 СОА 
3000 Регм. 512 20066 СЕ6600 СТ 128 
245775 3,21915/512/160СЕ 730065 
3200 Ред 1СЪ 2506 АПХВОО СТО 
702676805 /9456/1024/760065/400№ 
АЗВОСК РАММЕСО/Р4 2АСН2/ООВ256МЬ 
АЗИЗ РАРВООММ/Р4 2. ВСНа/ СОЗ 2МЬ 
АЗИЗ РУРВОО-МХР4 2.6СНУ/ООЕ256МЬ 
АЗИЗ РЭСРЛРЕО/РА 2.8СВь/ООЕ512МЬ 
АЗШ5Р5СО2-Х/Р4 ЗОСН:/ООЕБ2МЬ 
АЗИЗ те! 945Р/РА ЗАСНУООНТСЬ 
АЗИЗ 945Р/Р4 З6/ООКТСЬ 

АЗИбине! 945Р/Р4 З8СНУБОНСЬ 

АУЛ широкий выбор конфигураций от 
АЗИЗ Любая конфигурация + достовко 

1461 955Х /3.2СН:/ООКИСЬОМНЕ 

АЗИЗ РМО вне! 955Х/2 8СН/БОМСЬ 
24 530\915Р\517\6Е600ТС-128\ 12066 
„Компьстеры на базе АНО 

Любые конфигурации 

$2.6+/512/40 [м МУВТООУСОКУМИЕЧВАТХ 
$етр 64 2.8/512/80/СЕ-256/0УЖ\!/350 
2500+ $етр 256 06ЬУС 64МЬСО-КИ! 
$ет800+/512/ВОЛ2В/СОААНОМОУРОО. 
2800+ $етр 512 В0СЬ АП Х550 128 
А3.0+/512/ 120 /66ОБУСМО КУН 
АТН 64 3000/512/З0/СЕ 256 МИСОКАНОМО 
$етр 64 2.8/512/80/СЕ256/ СОАО 
3000+ АННоп 64 512 16065 СР6600 

АТН 64 3200/512/О/СР25/УО-АНИ7 
3000+ АНН оп 64 512 2006 СЕ 6600 

АТН 4 З200ЛСЬ ООВ/Л6О/СЕ 666ОСТ 
3200+ АНол 64 1СЪ 25066 АПХВ0О 

АТН 64Х2 3800/1024/200/АП 80ОСТО 
АЗИИ 024 ВОО 20/360 
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55 
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3580 
4928 


178 
1318 
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Наименование 
5$3200+/псе4/512/7300СТ/80/400М! 
АТНЮМ 64 3000 754/МЛА КВМВОО/ООК 
АТОМ 64 3200 /гМоо пРогсе4/ООВ 
АТНЮМ 64 3000 /пРогсеЗ/ОСЕ 512МЬ 
АТНЮМ 64 ЗО0О/ пРогсе4/СОВ 1024МЬ 
АМ любоя конфигурация + доставка + 
АМО АТНОМ 64 Х2 3800] пРогсе4 ООВ 
АТНЮМ 64 от 3000 до АТНЫОМ 64 Х2 
Зетриоп 2500/МВ КВМВОО/ОВ 256МЬ 
АМО Зетргоп 2600/МА КВМВОСУСОК 256 
Зетргоп 2800/К8МВОСУРОВ 256МЬУНОО 
Зетргоя 3000] пРоксе/ НОВ 80.066 
Зетргоп любоя конфигурация + 
АМО Зетрго пюбоя коныигурация + 
АМД Зетргоп любая коныигурация от 
Мобильные компьютеры 
АКЦИЯ-ОЕШ пзриой 1300 15,4" 

ЗаеЙне {30-114 Тозбо 

ТМОТЗММ Асег 

АСЕВТМ 213ММ 15'ХСА/СМС 1 56/256 
Новые ноутбуки всех производителей 
(Светол М 370 1.5СН2 1МВУС / 256 
АСЕВТМ2АТЗМИМ 15"ХСА/СМС 1.56/256М 
АСЕКТМ24131С 15" ХСА/СМС1.56/256М 
845 САМ 380 Р-В45КОО7 Затвипо 
А650ОВ АВАЗЯУОСМ2ВНЗ Азиз 

Асег оне Мае 24 13МИМ 
УЖЗОЛ,7ЗСНА/512/60/Сотьо/Х700 
АСЕВТМ2414С 15" ХСА/СМС 1.561256М 
АСЕВТМАЗММ 15'ХСА/СМС 1.56/256М 
АСЕВТМ2ЗИМС 15.4 /СМС-.5С/512МЬ 
АСЕТМТЗУМИМ 15.4/СМС-1.5СУ5Т2МЬ 
Азиз АЗ5СОАс 15" ХСА/РМ 740 

Азиз АЗ5ОАс 15" ХСА/РМ 740 

Азиз АЗЭООН 15" ХСА/СаМ 380 

Ави АЗЗООН 15" ХСА/Са М 380 

Аз АЗСОМс 15" ХСАУРМ 740 

Ав Аб5ООА 15/1" ХСА/Се М 390 

Азиз АбЗСОВ 15/1" ХСА/СеМ 390 

Азиз АВВО0. 15,4" УХСА/СЕ!М 380 

Азиз АБОООМа 15,4" МИСКУР М 740 

Азв МЯДОВА 141" ХСА/Се! М0 

Тознба З%ее 100-528 15.4" 

Тозба ое е 110-102 15" 

Тора зовМе 120-100 15" 

Тозифа Зое 120-181 15° 

Тозфа Зое 40-294 15.4" 
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К. КОМПЛЕКУЮЩИЕДЛЯГК 4 


Любые, от 

Сегол 0 2.53 С ВОХСАТ75 
АМО Зетргоп 2800+ [754] 64 51 

че Саегоп 326} 2533/256/533 
АМО Зетргол 3000+ 5754 646 ВОХ 
АМО Зетргой 3000+ [754] ВОХ 641 
Процессор АМО обе! АМ2 Затргоп 
М9еСеегол [1336] 2800/256/533 
АМО Зетргой 3200+ 5939 645 

АМО Зетргол 3200+ [939 64 № 
АМОАТНЮМ 64 3000+-1и0у5737 
АМОАТНЮМ 64 3200+ $939 

АМО АТНЮМ 64 3000+80%3939 
АМО АТНООМ 64 3000+ [754] ВОХ 
АМО $оске! 939 АНоп 64 30004 ох 
АМО АТНЕОМ 64 3000+ (93) ВОХ 
АМОАТНЕОМ 64 3000+ {АМ2}ВОХ 
АМОАТНГОМ 64 3200+ ВОХ 5939 
АМО Зетргол 3400+ [7541 ВОХ 64 Би 
1в/ Зоске! 775 3.06 1 Мь /533 
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Наименование 
АМФ Зетргоп 3500+ [АМА ВОХ6ФЫ 
РОСА 775 2.676 ЛМЬНМЫ 533 ВВ 
АМО АТНОМ 64 38004 (АМА ВОХ 
РепйитА [СА 775 306/2МЬ/800 РВ 
Репйит 4 30С/2МЬ+2МЬ/800 РЗВВОХ 
че! РА [СА 775 0 630 
РОСА 775 З0С/2МЬ+2МЬ/800 РОВ В 
Реппита [СА 775 3.26/2М5/800 РЗВ 
Репйит 4 3.26 /2М+2МЫ/800 РВ ВОХ 
1РАЕСА 775 3.2С/2МЬ/800 ЕЗВВОХ 
РОСА 775 3.2С/2МЫ+2МЫ800 РВ В 
Регйит4 (СА 75 3.46/2МЬ/800 РВ 
АМ АТНОМ 64 Х2 380+ 039 ВОХ 
Репйит 4 3.4С/2МЬ+2МЬ/800 РУВ ВОХ 
АМО АТНОМ 64 Х2 420+ [939} ВОХ 
АМО АТНЕЮМ 64 Х2 4400+ [939] ВОХ 
РОСА 775 3.46С/2МЬ+2МЬ 1066 ВВ 
маРОРО-3000 0930 220486 
ме РОРО-2667 0805 21024 
ме! РОРО-2667 0805 21024 
14а! Репйит М РМ-3200 0541 1024 
че! Репйит М РУ-3000 0524 1024 
14е Саегот-3000 тРСА 2966 сасре 
14 Саегоп-2800 "РСА 256 сабре 
ме Саегог-2533 тРСА 2566 сабйе 
АМО АНол 2 64 3800+ оке АМ2 
АМС АНол 64 3500+ Зоске! АМ2 ВОХ 
АМО АНол 64 3200+ ЗоскеГАМ2 ВОХ 
АМО Зетргоп 3000+ ЗоскеЕ АМ2 ВОХ 
АМО Зетргоп 2800+ Зоске! АМ2 ВОХ 
АМД АН ол Х2 64 3800+ Зоске! 739 
АМО АНол 64 39004 Зое! 939 ОЕМ 
АМОАНот 64 3200 Зоске!939 ВОХ 
АМО АН от 64 300+ Зое! 939 ОЕМ 
АМО АН ол 64 3000+ Зое! 939 ВОХ 
АМО Ал 64 3000+ Зоске! 939 ОЕМ 
АМО Зетргоп 3200+ $оске! 939 ОЕМ 
АМО Зетргол 3000+ Зоске!739 ОЕМ 
РО775/2 676/21 МЫ/533/80Ж805] 
С/326]2533/256/533 /775ВОХ 
Зетриоп З500+АМАВОХ 
64 З00ОНАМАВОХ 
Саегол 326) 6451 2.53СНи/256 Бок 
Саегоп 3311 6451 2,67СНУ256 Бок 
Саегол 338. 64 +28 СНЕ 256-533 
Сеегол 3411 293СНА/25/Р5В5З3 Бох 
Саегоп 3461 3066Н1/256/738533 Бох 
(вето 3511 3.206Ни/ 25 /РЗВЗЗЗ Бох 
РЕМТИМ 506) -2 66 Л /5ЗЗЕУВ [СА 
РЕМТИМ 521 -2.8 /1 /800ЕЗВИСА 
РЕМТУММ54 1 -3.2/1/800РУВ СА 75 
РЕМТИМИУ 650-3.4/2/ 300758 (САТ75 
Саегоп 2.13 СН; Зое! 478 ВОХ 
Сато 2.26 СН; Зое! 478 Вох 
АМО Нл 64 2800411.8СНАТгоу/512 
АМО $ЕМРЕОМ 2500+/333МН2/256сВОХ 
АМО ЗЕМРКОМ 2600+ВОХ/256/800 
АМО ЗЕМРЕОМ 2800+80Х/256К/800 
АМО ЗЕМРВОМ 3000 , ВОХ зоскей 54 
АМО ЗЕМРЕОМ 3000 , Тгоу окей? 54 
АМО ЗЕМРРОМ 64 3000+[1.ВСНагоу. 
АМОЗетргоп 2,23 1СтаХР 2000-64 
‚Репитьй 2.686НУЛМ/533/775 Бох 
Релйит-#306Н5/24/800/5775 Бох 
Сегоп 2.53/ 256/533 САТ75ьох 
СаегогО 28/2564/533/3478 Бохотт 
Сего 2.26/256/533/ 47 8охютт 
СеегогО 2.13/256%/533:547ВБох,опт 


Модули памяти 
008 256МЬРС3200 
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МОЙ КОМПЬЮТЕ! 


| Цены 


Наименование 
008.512МЬРС3200 
ВОК 512МЬ 400 МНЕРС-3200 МСР 
008 512МЬ 400МН» АМ-УРОМАепеоп 
002-533 512МРС2-4200 Нк — 
008512М5 667 МН РС2-5300 НУИМХ 
НУМХ 512 РС-3200 ой 
ВОК 512МЬ 400МАз Сотзаи" 
ВОВ 512МЬ 400МН;Нумк оп9 
ВОК 512МЬ 400МНЕ Кпочюл 
Затвипо 512 16 РС2-4200 
ВОК 1024МЬ, 400 МН? Нупх 
008-667 1024МЬРС2-5200 Согзо 
008165400 МНРС-3200 НУМХ опу 
ООЖИ1 66 667 МН:РС2-5300 
008 1024 № 400 МН#РС:3200 СОЕЗА® 
008 1024 РСЗ200ЕСС [Кпачюн] 
0081024 РС3200 ЕСС [батеитк] 
008 1024 РС3200 ЕССРЕС Риз Вопк 
00% 1024 РС3200 НуреХ [Клозоп} 
0082048 РС3200 Нурей [Кпочо] 
006.256МЬРС3200 400МН2 МСР.РС/ 
ООЕБТМЬРСЗАОО 4ООМНЕ МОРРСИ 
ОВ 1СЬ(1024мЫ РС3200 40ОМНА СР 
08+1512мМЬРС4300 5ЗЗМНа МСРРСИ 
08415126 РС5200 667МН: МСРРО 
ООЕ-И1СЬ {1024МЬ}РС4300 5ЗЗМНЕ 
ООВ 512МЬ/4ОО/СОВЗАЕ 
ММ 128 РС133 
ОММ 128 РС133 [Работает на ВХ} 
ММ 256 РС133 
О№ММ 256 РС133 [16 чипов] 
РОВ $ОКАМ 1024 РС3200 |пблеоп 
ОЕ $ОКАМ 1024 РС:3200 МСР 
РОЕЗОВАМ 128 РС3200 
ООЕ$ОКАМ 256 РСЗ ибпеоп 
РОЕЗОВАМ 256 РС3200 1окемЬ (125 
ОЕ $ОКАМ 512 РСЗ200 
СОР ЗОВАМ 517 РС3700 Нупх Опдто! 
РОК $ОКАМ 512 РСЗ20локеМ$ (25 
ЗОПММОСК $0ВАМ 256 РС27О0 о кем$ 
ЗО ММ ОК ЗОКАМ 256 РС3200 юкемз 
002-533 1024 РС4200 \МАМЕОМ 
0082-533 1074 РСАЗ00 1океМз 
002-533 256 РС4200 МАМЕОМ 
002-533 512 РС4200 МАМЕОМ 
002-533 512 РС4З00 Нупи Опдтюй 
002-667 512МРС2-5300 Нулх 
082-567 512М РС2-5300 Затвипо 
50 ММ00Р2-533 1024 РС4300 СА 
$0 ММ 002-533 512РС4200 Нулх 
$08:00;0082РС266,333.400;533 от 
008255МРС-3200 Де АМ,опт 
.008512МРС-3200 ЗеАМотт 
002-533 512М РС2-4200 |ийпеог,опт 
0082-67 16. РС2-5300 Тгопвсепд.опт 
Ваз - память 
Нов Огуе 1 СВех. (1582 01С- 
Ноз Оиме 1 СВ ед. 498 201С- 
Поз Оге 128 ем. 1582.0 Сопуоп 
Поз Олуе 2 СВ ея. 158.201С- 
Нозй Оиме 2 СВ ем. 198 20Е6- 
Нозй Оеме 256 ек. 158 2.0 Сопуоп 
Ноу Олуе 256 ем. 1582.0 
Козй Олуе 256 ем. (982.0 
оз име 512 ея. 158 2.0 


Нозй Огуе 512 ех. (58 2.0 Сопуоп 
Ваз Оиме 512 ем. 5820 

16 (Роз согд Тпопзсет 80хуопт 
16 Оо Со 8041 отт 

128М ММСтоЫЕ, опт 


1702 


Ш 


Наименование 
16 ММСруз Топзсейд, опт 
512м 1582.0 Возй-йск Тгопесепд 
256м 15820 Т-Зоте 610 Нозв МРЗ 
512мМ 0582.0 Т-Зопе РНОТО Теопзсей4 
161582.07-бос 620 Нозй МРЗопт 
512 Метогу ИК Тгопзсепд.опт 
256М 1582.0 Нозн-УйК Топзсепд 
Материнские платы 
$офей 54: АПИШ-М1689 АЗ, КВИ-Х 
АЯ бое! 939 АВУЕЗЕ 
Вочаг, СеРогсе 6100 МТ, боске! 754 
Ерох, ЕР-ВКОАЛ, Зоске! 754 
Зобке!775; че! 8656 ЧСНЗ АЗ 
КЮХСОММ, МЕХКВМС-КУ, Зоске! 939 
Зое! 775: не! 15РЬНСНВ 
Гожсопл Я\5РУМН- 
Ао ЗобкеЕ 775 775ТУИМ-НОТУ 
АЗ боске! 939 АВМУМ 
АЗИЗ АВМЕ-ЕМ пРогсей СКВ-04 
ие Сгоир 45Р-А, 1066/800/533 МН 
КОХСОММ, 15СК8МА ВЕКЕ, Зоске! 939 
$0%е)39- "Мю СеРогсеб150+МСР. 
‚ЗобеАМЯ гМфо Сегогсев100+МСР 
(ОСАВУТЕ СА-81945Р-С; 1945 
$обке! 775: че! Я25ХЕНСНЫВ АУЛ 
А$)З АВМЕ, пРогсей Инга 
АЗ.5 бое! 775 РЗРЕ 
АЗ. АВМЕЕ, пРогсей иго, ООВ 400 
25$ РЯ $Е 945Р.РЗВ1О68, ООЕ2 
АХ АВА ЗЕлРогсей ОВ 400 
А$05 Зофке 775 РУ 5Е 
255, АВЕ, Зоске! 939, пРогсей 
ЗофеАМА: Мю пРогсей Уго. 
рок, ЕР-МЕА Ц, Зоске АМ2 
АУИЗРЯШ2-АУМ, тАТХ//РЗВТ 066/41 
А$.$ АВК! РгетитиРогсей ЗИ 
АЗ РЭО. ета, /581066 
Зое! 775: ие! 975%НСНТЕ АЗ 
АЗИЗ Р5КО2УМ ЛАМ, АП ВАБЕОМ 
(ЯСАВЧТЕ СА- ВМЗ пРогсей ЗЕ 
ССАВУТЕ СА-ВУАЗРС 945РЕНСН7 
Ао 775 ТЗРЕ-ЗАТА2: 5775, 915РЕ 
АЗКобк 775Тние-НОТУ АП РАРЕОМ 
АЗКобх 775УМ800 МАУМВОО, ЕВ 806 
АЗ МАМИ ЕЩЕ ММГА пРогсе. 
АЗРосК АМОМЕАС-ЗАТА? С51 пГогсе{10 
АЗ АВМЕХ пГогсе4 4х, 3 008 400 
ССАВУТЕ СА-КВМ-ЗИ пРогсей 1, НТ 
СИСАВУТЕ САЖВМЫСМЕ-9 пГогсей 30 
ЕСУМЕЮЕСЕ4-А9З9: МГЛА пРогсей 
ЕС 5482-М: АТКВЗ482898400. 
АЗИЗ/АМ2 10687402: В00/РОеХ16 
$775 /945РГАТА/ООЖ2-687/РСЕХ16 
АВАТРОМАЗКосВиеогоир,ОЕ|-от 
АЗИЗ АВТ МУ, ССАВУТЕте[-от 
Жесткие диски ЮЕ 
НОО; 80.05 7200.9 АТАТОО Зеодае 
80СЬ УМ! 72008РМ 
Зеадое 80.09 7200 $-АТА. 
80.660 7200 8МЬ состе [80018] 
Зеодсте 160.09 7200 АТА 100 
160СЬ\О 1600ВВ 72008РМ 
160.09 7200 ЗАТА-2 НТАСНИВМ 
160.09 7200 АТАТОО МУ 8МВ 
НОО:20.04 7200.9 ЗелоГ АТА И 
160097200 ЗеиаГ АТА- Зотзуго 8 
160.09 7200 емо! АТА-1 Зедде 
160 \/2 1600.8 7200ЕРМ ВМЬ Бувег 
200097200 АТАТООМО 
200.09 7200 АТА Зее Вогосида 


77 
2 
и 
2 
288 
3 

е 
31 
З 

9 

340 
397 
48 
40 
47 

РИ 
44 
453 
453 
457 
7 
47 
43 
4 
55 
50 
50 
т 

1077 
0 


258 
29 
213 
И 
35 
35% 
356 
381 
366 
К 
К 
372 
381 
41 


72 


Наименование 
НОО:200.09 7200 Зепо! АТА И 
200.09 7200 ЗепоНГ АТА МО МВ 
200097200 Зепо! АТА-! Затзито 8 
200097200 Зепа! АТА-| Зеодое 8 
Н00:200.09 7200.9 Зепо! АТА 
250 СЬ\0 250035 72005РМ 8МЬ БыНег 
Н00:250.09 7200.9 АТАТОО Зеодое 8М 
250.03 7200 Зепа! АТАЧИУУО 8МВ 
250.09 7200 ЗепоГ АТА-И\МО 16МВ 
32009 7200 Зепо] АТА! Зее 
НОО:320.09 7200 АТАТО Зеодше 16МЬ 
НОО 80 СЬЗАМЗИМС 2№ 
НОО 80 СМУ 800ЗВ 8МЬ 
НОО 1460 СЬ ЗЕАСАТЕ МЫ 
НОВ.200 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ 
НОР 80.0СЬНПАСНИНТОАЗ0356 СТ 
НОР 160.0СЬ НТАСНИНТОАЗ1637 С$Т 
НОО 200.0СЬНТАСНИНТОАЗ2012 СТ 
НОО'200 СЬ ЗЕАСАТЕ ВМЬ ЗАТА ЗАТАИ 
КО 250 СЬ ЗЕАСАТЕ ВМЬ ЗАТА И 
НОО 250 СЬ ЗЕАСАТЕ 16МЬ ЗАТА\ 
250.09/ЗАТА НАМ 6МВ 
ТЗСЬЛ0К/8В ри/8МЬ Зеодае 
40.0З/АТАТОО /Зотзипо 
120. 09/АТАТООЛУО ВМВ 
НОО Зеодае 120 СВ 7200 гри 2 Софте 
НОО Зеодае 120 8 7200 при 8 Сосве 
НОО $еодое 120 СВ 7200 при 8 Соспе 
НОО Зеодое 160 СВ 7200 грит 8 Соне 
НОО Зеодо 200 СВ 7200 гри 8 Соне 
НОО Зеодае 200 СВ 7200 гри 8 Сасве 
НОО Зеодое 250 8 7200 рт 8 Собре 
НОО Зеода 250 СВ 7200 гри 8 Соне 
НОО Зводае 300 СВ 7200 грт 8 Собве 
НОО Зводое 400 СВ 7200 рт 8 Сосле 
НОО Зеодае 800 СВ 7200 гр 2 
НОО\0 120 СВ 7200 гр 2 Сасе 
НОО\!О 120 СВ 7200 трт8 Софте 
НОО\0 120 СВ 7200 при 8 ЗАТА- 
НОО\\ 160 СВ 7200 гр 8 Собпе ЗАТА 
НОО\0 200 СВ 7200 при 8 Соле 
НОО\!0 250 СВ 7200 при 8 Софте 
НОО\ 250 СВ 7200 гр 8 Саспе ЗАТА 
НО0\0 320 СВ 7200 прп 8 Састе ЗАТА 
НОО МО 80.0 СВ 7200 гри 8 Собте 
НОО\!0 80.0 СВ 7200 гри 8 Софе 
НОО Затзупс 120 СВ 7200 грт 
НОО Затвипо 12068 7200 гр 8 Сосле 
НОО Затзуло 120 СВ 7200 гр 8 Сосле 
НОО Затзипо 160 8 7200 гр 8 Сосйе 
НОО Зотвило 160 СВ 7200 грит 8 Соле 
НОО Затзило 200 СВ 7200 гр 8 Софте 
НОО Затзипо 250 СВ 7200 гри 8 Сане 
НОО Зотвипо 300 СВ 7200 три 8 Софте 
НОО $отвило 408 СВ 7200 прп ЗАТА 
НОО Зотзипо 80.0 СВ 7200 гри 
НОО Зотвипо 800 СВ 7200 при 8 
НОО Зотзипо 80.0 СВ 7200 гри ЗАТА 2 
НОО 100СВ Зоязипо НМ1Ю0!С 5400 8 
НОР 40СВ Зотзиту М4ОЗ, 540Оирт, 8 
НОВ 40СВ Затвипо МРОЗОРН 54008 95 
НОО 4ОСВТозньо МКАОЗ2САХ {5400г} 
НОО 60СВ НяосН! (4200грт} 2 Вивег 
НОО 60СВ Затвило МРОФОЗН 54008 95 
НОО 80СВ Руко МНУ2080ААН 
40-400СВ Затзипо, Мадог МЮ, от 
40.0 Зеодае 7200 грт Ватасида 
В00СЬ Зотвио 7200 пежтуопт 
(О.Н отзито 52/32/52/16 


417 
47 
432 
43 
488 
Г. 
448 
457 
483 
55 
5 


НА 


18 


Наименлазчше 
УС -ВМ/НЕМ ,1С Зире Ми" 
ОУО+РАААС 63-41678 
РММО-ВА/+А\ ‚МЕС, 4570 
РУСИ МЕСКО-3550 
ОУО+В/Р\ дисковод АЗИ$ 0ЕМ-1608Р25 
ОУО+ВИАИ МЕС КО-4550 
ОУО-ВУ/ КА, МЕС мег иоИоуег 
УО-КМ/ НАМ, МЕС, 4551 
МОВА МЕСМО-4570 ОЕМ ОУО-КАМ 
МО-ВА/НУ МЕСМО-3550А 
МО-ВИ/НАМУ МЕС КМО-3550А Бок 
ОУО-ВУ/+ЕМИ МЕС МО-З550А зфмег 
ОУО-АН/ НЕМ АОРЕМ СУМИ ЕТ Спотееол 
СО-А\М/ биме Вепб) СВ\-5232Р 52%/32%/ 
СР-КОМОиуе Вет 652А 
СОКОМ БЕ 
СОКОМ 52» 6 Ее 
(0/16 52/32/52 Е 
(0-46 52/32/52 ФЕ [ВАСК 
СР-ВУ! $опу 52/32/52 РЕ Эмег 
БУООМ Г 16х/52х ЮЕ Воск 
ОМО-КОМ [С 16х/52х ЮЕ Эег 
СО! + 0МО-КОМ АЗ СВ-5216А Вод 
(О.А + ОУО-КОМ1С 52/32/52 16х 
БУК МЕС О-457ОА, Зе ОМАЕ 16 
ОУО+Е\/ Рюлеег 1110 40%32»40х +16-В 
ВУОЕ\М/ $ЗОМУ СМ -0М-С120А, Воск 
МОР! ЗОМУ СМ! -ОЗОАТО, Мне 
РУО+ВУ! $ОМУ ОМ -©30АВ2, Воск 
ОМОНЕУ/ ЗОМУ РМ -С30АЗУ, Змег 
40-36% Зопуузотвипау Ами С от 
ТЕАСМИЗУМ,МЕСАСДТЕ ОМЗОМУ от 
ТОЗНВАИТЕ ОМ ТЕАСМТЗИМ, ст _ 
А$0$ СР-К\5232/А5 СеТкасК Кей 
АЗ СВ-52ЛВА - СОМВО Кеюолт 
АЗИЗ $ОК\-ОВО4Р едеттой $Иги,опт 
АУУ 0РУ-1608Р25 Кей 
АУЕЕМЕСТА ТУ-Тилег+ЕМ АмейУ Со 007 
Ауег ТУ Зидо (Моде! 505Р +ЕМ 
АМЕКМЕСА Т\-Толе"+ РМ АуеУ Зоо 
АМЕЕМЕА ТУ-Типе- НЕМ АейУ Знодю 
А\еУ9фю 5050А с Д/УТУ, М 
СОМРЕОУМ Асфол Рго ЗВ м/ М 
СОМРЕО УМ Авоп УЗВ / М 08820 
СОМРЕО УМТУЕМ МЗООЕ: Рыйрь 
(СОМРЕО УМ ТУ РУК \/ЕМ РЕ ре 
(СОМРЕО УМ ТУ Со Риз м/ЕМ 
1Е-ЗЬУотороСгвойме.СМедю от 
Любые АСР, РС-Е 
Н$ 128 МЬ АТ Вофеот 9250 Ту ОМ 
УСАСАРО 245200 128М 1288П 
Н$ 128 МЬ АП Водеоп РОЕХ550 
АЯ 256 МЬАСР МЕХООЛО 
УСА САЕС АП УООХТ 128М 12881 
УСА САО АПХЗ00 128М 1788П 
Рай боуюпо АТ Водеол 550 256 М 
РСКЕ, АП Вафеот Х1300 128М 1281 
Н& 256 МЬ Родеол 9600 Рго 
РОНЕ, СЕЕОРСЕ-РСХ 8800 128МВ ООВ 
РОНЕ, АИ одеол Х1300 256М 1281 
РОвХ АПХ1300 РОМЕАСОЮВ 256МВ 
Вочог, СеРогсе 6600, 128 МЬ ООВ 
СААХ 128 МЬ Се Гогсе 6600 ОЕ 
РСеХ. Мс 6600 САМУАКО 128МВ 
АСР: Мю 6600 \ММОМЗЮМ 128МВ 
Рай боуоло, СеРогсе 6600, 256 МЬ 
Роиоуото, СеРосе 7300 СТ, 256 
РСНЕ, АТ Водеол ХЗООРРО 256М 128 


2% 
330 
340 
К 
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168 
207 
29 
265 
И 
20 
2% 
330 


351 


376 
386 
402 
403 
412 
443 
448 
459 
464 
478 
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Наименование 
УСА САВО РСНЕ 6600 128М 128ВП 
РОНЕ, АГ! Водеол Х6СОРКО 256М 128 
РОНЕ, СЕРОКСЕ-РСХ 6600СТ 128МВ 128 
РС\Е, АНХВООСТО 128МВ 25661 
РОЕХ. Мо 76008 256МВУЛ2ВЬН 
ЗРАККИЕ, Сеогсе 6600 СТ, 128 МЬ 
РОНЕ, СЕРОКСЕ-РСХ 6800СТ 256МВ 
АСР: пу 660ОСТ ИММОМЗЮМ 128МВ 
АЗ, Сегогсе 7600 65, 256 МЬОБВ 
АСР: АП Х16ООРВО ЗАРРНЕЕ 512МВ 
РОАЕ, СЕЕОВСЕРСХ 7600СТ 256 МВ 
Рай оуюто, СеГогсе 7600 СТ, 256 
РОНЕ, СЕКОВСЕРСХ 7600СТ 256МВ 
РОНЕ, АПРодеол Х1800СТО 256М 
РСУЕ, АП Водеол ХВСОСТО 256М 
РОНЕ, СЕЕОВСЕРСК 7900СТ 256МВ 
РОвХ: АПХЛЯСОХТ ЗАРРНЕЕ 512МВ 
РОЕЕ, СЕКЮЕСЕРСК 760ОСТХ 512МВ 
РОеХ. Мю 7900СТХ АЗИЗ 512 МВ 
(ОСАВИТЕСЕ76ООСТ 258 ТУ ЗРИРОе 
(ОСАВИТЕ СЕВФООСТ 128 ТУ ЗРИРЦе 
ССАВУТЕСЕ73006$ 256 [128} ТУ 
@САВУТЕ РАС 128 ООВ2 ТУРОе 
СИСАВУТЕ ЕХ16ООРРО 256 ООК2 ТУ ЗРИ 
ОСАВУТЕ КАВООХ. 256 ММО РС е 430 
Ропо Ме АЗИЗ} СеРогсе 7950СХ2 
Роиго Ме АЗИЗ} Сегоксе 7900СТ 
Ро о Мем(АЗИ$} Сегогсе 7600СТ 
Рото Мен 90$) СеГогее 760065 
Ро о Мен А30$) СеГогсе 760065 
Рони оРМе\ [АЗИЗ] СеРогсе 680065 
Рош о Ме\ (АЗИЗ СеРогсе 680065 
Рай Кодеох7005 ОК? 512МВ 
Рай СеРогсе ВВООЕ 128МВУТ28ЬЯ 
Рай СеРогсе 6600 128МВУЛ2ВЬ СОК 
РСХ/7600СЗ/САММАКО/256ть/ООЕ2 
РОУМЛЕСОХТ/ЗАРРНИЕ/256МВУООВЗ 
256 Ромегсоуог КХТОС РКО ТУ+ОМ 
256 РонейСоог Родеол Х8С0ХЕРС! 
256 Родео Х1800 Х,Зарриже 
256 барриие Кодеоп 550 1286 
256 Зарриие Х800 СТО ТУ+ОМ ©0083 
256 Зоррыге Х1300 ООК2+ТУ+ОМ 128 
256 Зарриие Х1ЗООРКО ООЕАНТУНОМ 
256 Зоррйие ХИ6ООЖЕ РОКЗ+ТУНОМ 
256 Зарррие Х1800ХТ ООЕЗУ+МУО+ 
256 Заррвие ХВСОСТО2 ТУ+ОМ 2361 
256 Заррите ХВ5ОХТ ТУ4ОМ 25661 
512Н5Х1800 Стозурге ЕФтол 
178 АЗ. Едтете ЕМВООЗепсе// ТО 


128 АЗИЗ СеГогсе ВМЕВООСТ, РОТЕ 


128 АХе СеГогсе 5900 ОК 
128 Вауопа СеРогсе 66004 О0К-3 

128 САММАЕО РонегРасИ /то/1660 
128 Сасху беогсе РХ6600 СТ РЕЗ 

128 Суобуе С\Х6$ 1280 -РОЕЛ6 
128 ппоУзол |-РХ беГогсеб8СОХТ 

128 рае бегоке РСЬВООСТ\РОЕЗ 
256 А Емете ЕМЕВООделсег/ ТО 

256 АЛ Сегоксе ЕМЕВООСТ/ЛО, РНЕ 
256 АЗ СеРогсе ЕМУВООСУ/ Лет 

256 АЗИВ СеГогсе ЕМУЗООСТ/2ОНТ-2566 
беРоксе ИМ ст 32-256 008. 
4-128МЕМУ, АТ, Азиз, СеРогсе от 

ЕАХЗ50 ХТ/2ОНТУ 256М, опт 

Мониторы 

17" ТЕТАСЕТ 7650 

И "отв 7ЛОМТЕТ 12 мс 

КРУ" РНИРЗ 17056РВ 

17 "Затвупа 74ОМ ТЕТ В мс 


165 
ЮИ 
1092 
1153 
155 
1972 
2692 
2822 


9 
1033 
1102 
1166 


10 
Ш 
12 


13 


129 


Ш 


162 
138 


19 


24 


Наименование 
Затзио 19" ЗупоМачег 920М ТЕТ 
019" РНИРУ 1905876 
17 "Зотзипо 7АОВЕТЕТ 2 мс 
19 "Зотзило Я4ОМТЕТ мс 
Затзуло 19" ЗупсМозег УЗОВЕТЕТ 
РТА МЕСМА упс 70СХ2, Вт 
ОТ, ЗАМЗУМС 2058 
19" ТЕ ХЕКОХХАТ- 19,8 пз МУА 
1УТАМЕСМИ упс 1970Мр „Оле 
Зотвуло 19" ЗупМачег ТОР ТЕТ 
19 ТЕТМЕС 1970М, 5-Р3, 18 15 
19'ТА МЕСМИНутс 90СХ2 ‚4ть 
20 ТА МЕСМИИутс 10 20МСХ2 
19’ВегО ЕРУЗСХ УМег ТЕ 1280х1024 
19’ Вет ЕРУТСХ ме ТЕТТСО`03 
19 Вел ЕРУТС+ мег ТЕТТСО'3 
17’ Веб РТС Эмег ТЕТТСО3 
17 Вей ЕР716+ мег ТЕТ ТС003 
19" ЗАМЗИМСТЕТ94ОМ 0,294тет 
19" ЗАМЗИМСТЕТ920М 0,294 те 
17" ЗАМЗИМС ТЕТ 7ЗОВЕ .264туит 
17" ЗАМЗИМСТЕТ 740 $мег 
17" ЗАМЗИМСТЕТ ЛОМ мег 
17" МАС Р5-776К мег МиМедю 
15" РЕОМЕМТЕТИК$13 40011, 250 
Т7ТИ, ЗАМЗУЮС ЛОМ 
ТУТ, ЗАМУИКС 9404 
1УТА, ЗОМУ ЗОВ 
17" ОМУ НР мег 
17" болу 0М:Н5750$ 
17" $опу 50-37508 12/300/450:1 {М 
17" $олу $0М:37509 12/30/4501 /ОМ 
19 $опу30М-Н57505 8/250/7001/0М 
17’ Затвипо 7930Е0.20 тит 
17" Зотвипо 7ЭЗОЕ$ мег 0.22 тит 
17° Затзило 79500-20 пит 
17" Зотзипд 79500.20 тит 
17” Затзипд 795+ 0.20 пл 
17” Затвипд 796 0.20 пит 
17° Зотзипо 797 0.20 тт 
17" Затиол 78Е 0.28 пит 
ТАТА, ЗАМЗУМО 71ОМ{МЛТАЖК 


ТТ, ВАМИ 7ЗОВЕОЗТВЮКЫМ 


ТТИ, ЗАМЗУМС У4ОВЕДЗЛНАОКЗН 
ТЕ, ЗАМЗИМС 74ОМИЗТНААКУ 
ТТН, ЗАМЗИМС 740 5ТУНААТЕ 
ТТН, ЗАМЗИМС 74ОМИЗТУНААТУ 
ТЯ, ЗАМВУМС 74ОТЗТИНАТТ 6) 
17, АМС 7508 51708050] 
ТРЕ, ЗАМЗУМС 6ОВЕЙЗЛУНУОНУ 
РТИ, ЗАМВУМС 77ОРДЗТРУОРНО] 
1, $АМЗИМС91ЗУ (6519559 
1УТЕ, ЗАМЗИМС ЯЗОВЕДЗЛУВОКЗМ 
ТТИ, ЗАМЗЛМС УАОВЕЦЗТУНАСКЗЕ 
ТУТЕТ ЗАМВИМС ОМ АЯНААКУВ 
ТУТ ЗАМЗИМС ОТО ЗЛ9НАТЗО 
ТУТТА, АМС 950891985 
НТН, ЗАМ УВОВЕИУУНООНУ 
ТЕ, ЗАМЗИМС УТОРДУТМОРХН] 
СОР" 17108 Уполег+ 
1016171753 
11617178 

СОС ИВ 

[СЛР 161720РЕ 

{©0176 173055СТ 
106173299 
1016173258 

[©0176 173255 

{СОР 16 17407 

117" 174080 


1303 
1313 


186 


1390 
1654 
1956 
т 
1981 
2235 
235 
2515 
2870 
4008 
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141 


ны 


Наныен 
[С017" 16 1740Рб) 
1СГ17 16 175056-8М 
[С017" 16 175050-5М 
СОЯ" 16 17501-5М 
1С017" 16 175136-8М 
СО" [С 175150.34 
СОЯ" 16 17800) 
[С019" 16 19175-54 
СР19" 16 1932Р-5Е 
1019716193258 
1С019" 16 19325-$Е 
©1916 1940А7 
С" 16 194080 
1С01916 19505-В№ 
1СР19"{6 19505-54 
[С019" 16 195050 -6№ 
СОЯ" © 1950Н-СМ 
17" ТЕ, АСЕВАЦТ 165 
ТРТИ, АСЕВАИ72 5 
Т7'ТИ, АСЕВАИТЗА 
Т7ТА, АСЕКАНТ5ТС; 
17ТА, АСЕКАПТ5 8 
19'ТЕ, АСЕРАИ9165 
19"Т, АСЕВАПЯ6Мв 
19" ТИ. АСЕРАПЯТ6А$ 
Т9ТЕТ,АСЕВ ЕТУ Ретай 
20" ТЕ, АСЕКЕ-20 Ретой 
ЗАТ АСЕВ ААА 
17'ТЕ, ЗОМУ $ОМ-НЫ7 ЗВ 
ТТ, ОМ! ЗОМ-Н$7505 
ТУТЕ, ОМУ ЗОМ-Н$755 мег 
17ТЕ, ОМ! ЗОМ-Н$758 
17" ТЕ, ЗОМУ ЗОМ-Н$75Р5 
17 ТА, ЗОМУ ЗОМ-НУ75РВ 
17' ТН, ЗОМУ ЗОМ-НХУВ Воск 
17 ТА, ОМУ $ОМ-НХ7 5$ Змег 
17 ТА, ОМУ $ОМ-57508 
]7' ТЕ, ЗОМУ$0М-57508 
17 ТЕ, ЗО№$0М.$75А$ 
17" ТА, ЗОМУ ЗОМ-575АВ 
ТУТТА, ОМУ М-Н 
19" ТЕТ, ЗОМУ $0М-Н5950$ 
19" ТЕТ, ЗОКУ $0М-Н955 
19’ ТА, ЗОМУ ЗОМ-595АЕВ 
19° ТА, ЗОМУ $0М-99508$ 
14-22 ЗОМУЗАМЗИМС {С от 
Всевиды ТЕТ мониторов, 15"-24" от 
“Устройства ввода 
015-320 белоя, в белой упак. 800ар 
.515-355 перламутровоя, ЗООфруРЗ/2 
015-399 черная, ВООФриРУ/2 


015 -ОРИИ8 черно-серебристая, 8004 
0Т5 -ОР758 серебристая, В006р.Р5/2 


015 М9 черная, 800Фр.РУ/2 


075 -ОР79В черно-серебристая, 8304р 


175 .№37 красная, ЗО0ОХАИЗВ сти 
Модемы 

Асогр 6%, [сет 1648С. 
56КАСогр М56$СО еж. 92 

56 КАСогр М56СМ ем. Огез Акт. 
рек 

ЗАК 28 ВЕН, 

33.6 К Гойихи. 

96 КАСогр МЗВРМИ сени. 
С\УСТуе Маюг.Асогь от 
„Корпуса 

01$-1801С АТХ з/мег, 300 5,25 
01-18020 АТХ зфег/ Боск, 300,5 
05-18120 АТХ ‚зме/оск 300,5 
015-1814 АТХ эмег/ Моск 300.5 


‚ 19, 


130 
130 
130 


30 


: 30 


ээммьь-ьоФфь 
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Наименование 

015-2701 АГ Маф, 300%,5,25" 135 
05-27190) АТХ Боск, 3005,25" 135 
015-2736) АТХ огапо/ТосК 300 135 
015-2751 АТХ Мок, 3004\,5,25* 135 
05-27200 АТХ Боск, 3004,5,25" 140 
015-27 350 АТХ мег, 30015,25" 140 
015-2739В АТХ Бе, 30015,25" 140 
015-2750 АТХ а№ег, 3004/5,25" 140 
075-2760 АТХ Моск, 3005,25" 140 
ОТ5-ВО11О АТХ умег/ Боск 3505 176 
0153-47020) Зил АТХ, мег Бос 176 
01-27320 АТХ Боск, 3004/,5,25" 192 
АТК З50М, Смейес СРУ-З5ОЕВ-ИЛА 199 
АТХ400М, Смейес СРЗ-4ООАА- ОЛА 250 
АТГХ45ОМ, Смейес СРУ-45ОАА-ЛОТА КИ 
Треипайаке У860009№$ Зулу мег 47 
Тнеитойске УВТОСОВМ$ Зоргопо + 467 
Треппойоке УВ60005\!$ ми + 478 
Тнеппойоке МАЗОСОВМАМАЗОСОЗМА [5 
Треттойоке УАЗОСОВМИА Тулон 732 
Тнетпойоке МАЧОООВА [оптлоюо+ 808 
Треппойаке УА7ОО05МА Зрогк+тодорок 813 
Трегтойоке Аттог УАВОООВА +подорок 838 
АТХ/ЕОХСОММУЗСТ$-005/300М 


Прочее _ 
АЗИЗ МИЕ-9РС согд /Амеппоопт 


Ь КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 

Струйные принтеры 

Сопол струйный РХМА Р1600 215 
САМОМР-1500 3$ 
Ерзол струйный Зи Раю С67 366 
№ СопопРИМАР1500 

А4 Сопот РХМАР1600 

А Сопот ХМА 22200 

А4 Сопоп РХМА 4200 


_ 4 Соло РАМА РОЗ 


А4 Сопот РХМА:Р6 21 

10%15си НР Рнотозтой 325 

А4 НР безе! 3940 

АА НР бека! 5443 

АА НР безе! 5943 

ААНРОезке! 6623 

ААНРРиоюзтой 8053 

АНРРиоюзтаи 8253 

ААНР Рротозтат! 8453 

АА Ерзоп Зуи Рною 220 

АА Ерзол Зуи Рлою 240 

А Ерзоп Зуи Рною ЗОО 

АА Ерзоп Э5у5 87 

САМОМ, НР, ЕРЗОМ, {ЕХМАКК от 

Лазерные принтеры 
ЖВИОХРНАЗЕР ЗИТ А4, Тбстр/нин 58 
Затзио лозерный М5 565 
САМОМ ВР-2700 633 
(Сапоп лазерный [ВР- 20 69 
Нее Роско лозерный Ц 102) 708 
НР озе{е! 1020 ий] 
САМОМ МЕЗТ, МФУ 

АА НР ювее! 1018 

АА НР веда! 1020 

А НР зе4е! 10220 

ААНР|озее! 1160 

АА НР зе е! 13200 

Хегох Рвозег 3117 

Хегох Ррозег 3122 

Хегох Рвавег 3470 

А Сопоп[ВР-2900 

А4 СопопВР-3000 

А4 СопопР-3200 


НАЙНИЖЧЕЩНИ 


КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ! 
НОУТБУКИ 
МОБЛЬН 


комгРюотери та 
комлимектую-Й 


м. Киз 

вут Бморуська, 8 
маг. “Каприз” 
тея: 455-80-71 
= той: ос Пагоех ке ия 
милирс-Наг соитиа 


инюоут@оукыл 
цифрова технкя 


КОМП'ЮТЕРИ 


599 64 69 
_247 93 24 


ик бис 
4 3400/51 2 ЮАНЬ 
РУО-ВУ АГ Х2АТХ 350% 


епргол аони3мы8ОСЬ 
РУО-В\УАОР 2566/3550 


= копновальн апарати | 
= факстямами апарати  ® комп'ютери 
и ентраты матербайи 

= м. 5 компотерних мереж 


и 6% 


а. Кита, вул. „Пушеканська, 
го 6923. 378 5209 


мы; уе 


Наимр»ляание рн. 
А Сопол [ВР:3300 


САМОМ, НР, РОМ ‚ Заттзито от 
‚Сканеры 
Мизек многоцветный ЭсапЕхргез 193 
Мочек многоцветный Веог Ро 2448 280 
МОЗТЕК ВЕ@РРАМ/ 2448 СУРКО 29 
НР$/ 2400 158 376 
Источники бесперебойного питания (уР5) 
ВМТ-6ООАР Воск Ро, 2 розетки 232 
АРОШОЛТООАСТООСУА] 
ЦР АРС Воск С5 350 МА 
ЦРУ АРСВаск С3 500 МА 
ЦРУАРСВоск С$ 500-45 УА 
ЦРЗАРСВаскЕЗ 525 МА 
ИР АРС Вод, РУ 15ООУА 
ОРЗ АРСВоск 5 8001 
Стабилизаторы напряжения и сетевые фильтры 
1СА1200 600 Вт 8 

Ь ЦИФРОВАЯТЕКНИКА 4 
"Цифровые фотоаппараты у 
ОутризЕ-115 [2514592] 657 
Соло Ронело! А410 мег 702 
ОутризЕЕ-130 142515092] 799 
ОутриЕЕ-120 [42140992] 835 
САМОМ Ронегро!А430 Стеу 4 Мр, 4х 958 
(СопопРонег Во! А530) 1196 
Сопоп Роме во А540 1522 
Золу Субег-5ро! 0$САМ50 Уре 1572 
(Сопоп Роме но! А620 173$ 
Оуутриз Дт] 800 ой Ве 1797 
Сопоп Ромег Но АТО 1843 
САМОМ Роме но! А620 Зрег 7 Мох 1880 
Сопоп Роне$то! 32 5 245 
САМОМРоне о /А4ТО/3 МрХ 
Сопоп 5 60 
(опоп Ронег но? АТО мег 
Сопоп РомегроРА620 
Клерк ЕТ 
КотсоКО-4107 Кемо 
№ ол СооРх 3100 
№ ол СодРк 50 
ОутризРЕ-115 
ОутрозЕЕ-120 
ОупризЕ-130 
ОутризРЕ-140 
Оутриз3Р-320 
Офутриз5Р-500\17 
Реах Орбо 33]. - 
Речи Орво 5 
МРЭчплееры: 
512 МЬ, САКМОМ САМРААЕ; 1582.0; ЕМ 245 
РМРИЗВ Ноя Оуе/МРЗ/Кес/ЕМ 34 
512 МЬ, ТОУ $М-15-512; 1582.0; М 352 
У12МЬ,ТОУРН-21-512; 1582.0; ЕМ __; 43 
1 65.10У8-15-1024; 0582.0; Ем 444 
100 - проипрыватели: 
РУО-тпеер Тоу-Р0С-4307 
[Мер Хого НО 415, мег МРЕС4 

Ь опеник 4 

Копировальные аппараты 
САМОМИВ-2014 [вомено 1600] 4856 
Мобильные телефоны 
Любые мобильные телефоны, от 29 
Моно 1110 37 
Моно 6021 [3 
$09670 672 
Малого 16 702 
Затзило Х640 702 


Наяменование Пи 
Мотогоо 398 840 
Мологоо РОКЕВ ЕТ 1018 
Малого МВТ 1043 
ЗопуЕлеззол КУС: 1059 
№ 7360 1089 
Мова 6670 165 
Мо 62307 135 
Мова 7610 1400 
Мо 6630 1415 
Затвито 0520 1425 
Затило Е530 1451 
Затзило Е7З0 1517 
Зотзило Е760 1573 
Зопу Ейезкол КТ50' 1578 
Зотвипо 0800 1843 
Мага УЗх 1909 
Зетвило 0820 1909 
Мо 6280 и 
№0 3250 206 
Мо МТО 2128 
Золуисззой м8 107 289 
ЗотвипоР300 2432: 
Телефоны 
Рапозоте КАТ2ЗЯКО 
Рапазотс КХТ2ЗО2КИ 
Рапазоте КХТ2383 


РапазосКХТ2365 ® 
РопазойсКА-Т2368 2 Соппе! 


Рапозотс КХТС100 

Ь ул 4 
Ремонт, Сборко, Обслуживание ПК 25 
Реионт, обслухивоние колиров, ов $ 
Ностройка ПК 
Продожо подержоных ПК 


"Продожо подержаных комплектующих 

Продожа ов б/у 

Изготовление ПК по зокозу 

Модернизация пюбых ПК 

Бесплатные консультоции по ПК 

Ремонт ГК 

Покупка комплектующих Б/У 

Покупка компьютеров Б/У 

(Создание розработко сойтов 

Ремонт ПКиОртехники 

Ремонт модернизация ПК, от 

Заправка картриджей | 
Зопровко кортриджей всех типов от 5 
Заправка лазерных картриджей всех типов от 50 
Заправка кортриджей 

Ремонт 

Зомено сторых ПК но новые 

Ремонт ПК 

Ремонт Сборко ПК 

Модернизация ПК. 

Любоя модернизация 5 
Любая, от Я 
Ностройка ПК 

Модернизация любых ПК 

Модернизоция мониторов 

Консультоции по модернизации ПК 

Покупка комплектующих Б/У 

Покупка компьютеров ОЙ 

Зомено старых ПК на новые 

Модернизоция ПК 


Код | Название фирмы 


1 | кВоск р 
2 1 ПРай 644-4647178 | 
3 1 Мао 1 И 
51 Хсетег(044-3329393 | 
6 | Альфа-Каунтер ТОВ 1 Ш 
7 | Дота-центр Воля (044-2852716 | 1213 
1 ДТС Трейл [044-4535303, 4535352 1 4 
9 | Колокол [044-4617988 1 5 
10 1 КомТехСервис [044-2368800,4905722 1 50 
И | Контен(044-5645632, 5021682 1_ 50 
12 | Лойтком(044-5285752, 5286249 14% 
13_1 НКТ044-5996469, 2479324 14 
14| ПрагмоТех (044-4575720,4530258 Гы. 00 
15 | Пульсар [044-4517046, 4516654, 3311727 1 49 
16 | Тезис | 25 
17 1 Технопарк 044-5941515 Вы.) 
18| Укркомплект(044-5876067,5921 124 [Вы 
19 |1 ЧППетрук 644-4559071 1 _ 4% 
20 1 Юним [044-2296929, 2285209 '_ 49 
20 1 КГоде | 45 


Не де?! Не вистачае?! Замало?! 
Тоб! потрбна... МОДЕРНЗАЩЯ! 


< [ „Наша 
3 ».. спешалвацИ! Пить 
< 457-5720 453-0258 


|4 вул. Виборзька 41 


пн.-пт. 10-14/15-19, сб. 11-15 
Бльи/ ник 5 рок на ринку! 


[ох ыы 
и чи 
о О паза 

дроб } Кл © 


#33/412 14 августа-21 августа 2006 


ПотужниСтЬ, 


що тоб| потр/бна. 


технология, 


варта дов!ри 


Зроби крок 
до вдосконалення роботи сво!х 
Зупини св!Й виб!р на П 
що вт!люе потенц!ал двоядерн. 


Пие1"Репнит* БР 


не“ Репнит’” О 820 
512т6 ООК2 гат (диа!) 


Пе. пе! СМА950 128 ть 
8096 ЗАТА И 7200 Нор 
8 спаппе’ НО Ацаю 


3 1 75 грн* 0\0/С0-В\! Сотро Чпме 
СидаБй ТАМ, Рне\м/тге 
гОАТХ 300% сазе 


* Акщина цна. Кльксть продукцй, що приймае участь в акцй обмежена. 
Монтор зображено для наочноси. До вказано! цни входить виключно в 


Репиит" 0 
тяае" 


ТесвпоРагК — ммм есвпорагК.иа 


погозелины иже = зрелым ми ЕТ МИ ТОЕ 


просто 
ад/с... 


>. 
Монтори Затзипд. Побачити незвичайне в звичайному 


Лише уяви... г 
Ппнотичний контраст 


Функщя Мафеботгаз$ якою оснащен! монтори Затзипб, неймоврно збагачуе наше [р 
свтосприйняття, вдтворюючи природнЕ яскрав! насичен! кольори, розкриваючи вс! принади МарСопва$ 
навколишнього свйу. 

Ця функщя якнайкраще виявляё себе в ридкокристалчних монторах Затзийд 770Р 

Г Затзипо 173Р риз, шо пидкреслюеться надзвичайною швидкстю реакций (6 та 8 мс вдповдно) 

та зручнюстю користування завдяки пдставц! Мафс%апд. 


— 
ыы — 


% З МарисТипе” 
\ 12. Маркреед (У 


Мавбоюг МаркВиЕВЕ 
Мазсйапа ЗупсМазег 770Р 


мп (044) 4583434 ДатаЛюкс (044) 2496303 
Фокстрот 1 (044) 2477037 (опт), 2359172 (роздр} Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
Алгрй . (0482} 301450, 301451 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 


формацию про магазини та дилер Ви можете отримати за телефоном 
Янфо-служби Самсунг Електронжс: 8-800-5020000 (дзвёнки 37 стацонарних телефонгв в межах Украни безкоштовнй) 


млми затвийоца 


